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Introduccion

El ser humano como habitante de un espacio y tiempo determinado crece y se desarrolla
en interaccién constante con su contexto, por lo que en cada momento histérico las condiciones
sociales, econdmicas y tecnolégicas determinan el rango de accidn a su alcance, en este sentido
afirma Morin, como una entidad donde todo se entrelaza, como tejido compuesto por eventos,
acciones, interacciones, retroacciones, determinaciones, azares (Morin, 2009), que le permitan
alcanzar los propdsitos de vida individual y colectiva que constituyen nuestro mundo.

En consonancia toda actividad humana se desarrolla y transforma en interaccion con los
recursos técnicos, tecnoldgicos, materiales y econdmicos con que se cuente en el tiempo y
contexto, manteniéndose como actividades complejas que interrelacionan con todos y cada uno
de los aspectos que lo conforman, por ejemplo, la agricultura como actividad productiva con la
encomienda de satisfacer la necesidad bdsica de alimento, del uso de la coa, paso al arado y
finalmente al tractor como herramienta-maquinaria para interactuar con la tierra durante el
cultivo, es decir considerando el desarrollo técnico y tecnolégico de diferentes momentos
histéricos en interaccidon con las habilidades y necesidades de alimentacidn del hombre, primero
se aplicé la fuerza humana como energia de trabajo, posteriormente la de diversos animales que
jalaban el arado y finalmente la energia mecanica generada por el tractor.

Asi como en la agricultura, se han presentado transformaciones en las diversas
actividades desarrolladas por el hombre durante cada momento de la historia, tal es el caso de
la interaccion con la informacion, rubro en el que se pasé de representaciones por medio de
movimientos, dibujos, pictogramas y guturaciones, a la adquisicion del lenguaje oral y conello la

aparicion del orador que mediante la expresion verbal transmitia ideas, pensamientos y



conocimientos; la busqueda de la materializacion del habla trajo consigo la representacién de
ideogramas, pictogramas, jeroglificos hasta llegar a signos que conformaron un alfabeto y con
ello la escritura de palabras, ideas o conceptos se expresé sobre madera, arcilla, piedra, piel o
papel con propdsito de registrar y preservar la informacion relevante de cada espacio y tiempo
geografico, fuese estd de caracter econdmico, religioso, politico o cientifico, y en 1445 con el
descubrimiento e implementaciéon en occidente de la imprenta mediante tipos moviles por
Gutenberg (Lyons, 2011) fue posible la reproduccion y difusion masiva en papel de documentos
y textos.

En cada momento de la historia acudiendo a los recursos de su tiempo, el hombre
transmite de una generacion a otra, sea de forma empirica o estructurada los aspectos culturales
gue caracterizan a su sociedad, generando con ello procesos educativos o de socializacion de la
cultura vigente.

Este es el propdsito de la presente investigacion, enfatizar la incidencia de los diferentes
elementos y recursos con que se cuenta en nuestro momento histérico para desarrollar la accién
educativa en el entorno escolar, que tiene en el docente a la figura protagdnica del proceso en
su funcidon de mediador y con la encomienda de propiciar entre sus estudiantes el logro de
aprendizajes planteados para cada grado y nivel educativo. Sin embargo, el cumplimiento de tal
encomienda exige que el docente en servicio como resultado de los procesos de formacion y
actualizacion ofertados por las instancias oficiales posea los conocimientos, habilidades, teorias
cognitivas, metodologias de ensefianza, recursos, estrategias e informaciéon que en cantidad,
modalidad y presentacion la sociedad del conocimiento pone a su alcance con propdsito de

facilitar el logro de aprendizajes entre sus alumnos.



El desarrollo de la investigacion se presenta en este documento, su estructura se plantea
a través los capitulos: Antecedentes, Marco tedrico y conceptual, Metodologia, Propuesta de
intervencion y Conclusiones

El capitulo uno, denominado Antecedentes, se conforma por informacién contextual en
relacion con las innovaciones en diferentes momentos de la historia para la representacion de
informacién, su vinculacidn con la sociedad y el entorno educativo del momento histdérico en que
se desarrollan, entre ellas la integracion de la escritura con la ilustracién para la produccién de
libros religiosos y de horas con fines de evangelizacion y de difusidn de la cultura y la ciencia
entre las clases gobernantes, ya en el siglo XV, con la llegada de la imprenta de tipos méviles se
tuvo la posibilidad de reproducir varias copias del mismo texto y aunque al inicio en concordancia
con la hegemonia eclesiastica, la mayoria de las publicaciones impresas tenian una connotacion
religiosa, el dmbito educativo pronto se vio beneficiado cuando en 1658 el Checo Jan Amos
Komensky, conocido como Comenio o Comenius, diseid e imprimio el primer libro ilustrado con
fines didacticos para nifios, el Orbis Sensualium Pictus, publicacion que ademds del texto
impreso, incluia imagenes para ilustrar los conceptos abordados, con la intencion de facilitar la
ensefianza-aprendizaje (Sanchez, 1975).

Otro invento en que se enfatiza en este capitulo es la invencion de la fotografia en 1826
por el francés Nicéphore Niépce (Sougez, 2001) esta innovacidn, trajo consigo la obtencion de
imagenes como captura de una fraccién de tiempo de la realidad y con ello la posibilidad de
utilizarlas en la creacion, produccion e impresion de libros y publicaciones para su distribucion y
consumo en cualquier actividad humana entre ellas la accidn escolar. Las innovaciones

continuaron y en el siglo XX sin necesidad de soporte material, se multiplico la informacién con



la radio y televisién a través de la emision y recepcién de ondas. Estos nuevos medios de
transmisién satelital se incorporaron paulatinamente al sector educativo y en México en 1968 se
concretd con el inicio de actividades de la educacion telesecundaria, modalidad con el propdsito
de facilitar e incrementar la cobertura de educacion secundaria aun entre las comunidades de
menor acceso geografico (Jiménez, Martinez, & Garcia, 2010), respecto a las formas de
representacion de informacién para la planeacién, disefio e implementaciéon en el proceso
educativo se contaba ya con la posibilidad de utilizar textos, imagenes, sonidos e imagen en
movimiento. Finalmente, para el ultimo cuarto del siglo XX se presentd la innovacidon que
transformaria los patrones establecidos al momento en torno a la creacion, produccién y
distribucion de informacidén: el desarrollo y masificacién de la computadora con capacidad para
procesar grandes cantidades de informacidn.

La informacidon que se presenta en el capitulo Antecedentes, tiene como propdsito
mostrar que el siglo XXI, ya no tiene como principales fuentes de informacion periddicos, revistas
o libros impresos; canales de television o estaciones de radio con produccidn de contenidos para
su posterior transmisidén, sino la informacidn digital que mediante texto, imagen, sonido o video,
permite una difusién con alcance global, incluso en el momento mismo del suceso, con
posibilidad de almacenamiento fisico o virtual para su posterior consulta, esta interacciéon
informativa es recurrente al formar parte de una época que tiene a la informaciéon como el
principal recurso, situacidon que da origen a abordar en este capitulo los conceptos, sociedad de
la informacién y sociedad del conocimiento términos con que se identifica a esta etapa del

desarrollo humano.



La asignacion de estas denominaciones, dada por la proliferaciéon y transformacion
constante de informacién, en primera instancia el termino sociedad de la informacidn, acufiado
por el socidlogo japonés Yoneji Masuda a finales de los afios 60 del siglo pasado, al establecer
que en la sociedad moderna las condiciones de produccién se deben principalmente a la
generaciéon y transmisién de informacion como producto fundamental de las economias
avanzadas (Casas Pérez, 2010), pasando a segundo término la transformaciéon de la materia
prima en productos para el consumo, esta conceptualizacidon se popularizo con la masificacion
de la radio y la televisién que incrementaron la producciéon y consumo de datos, dando origen
ademas a pautas de conducta enfocadas en el consumo como consecuencia de la generacién y
difusion de estereotipos para definir habitos y estilos de vida. La sociedad de la informacién
presenta entre sus caracteristicas: abundancia de informacion, relevancia de medios de
comunicaciony redes sociales, contenido multimedia, interaccién del usuario con la informacién,
globalizacion de la informacidn y eliminaciéon de fronteras.

El segundo término utilizado para describir este siglo XXI es Sociedad del conocimiento,
gue presenta como principio: capacidad para identificar, producir, tratar, transformar, difundir
y utilizar la informacidén con vistas a crear y aplicar los conocimientos necesarios para el
desarrollo humano. Esta modalidad de sociedad se basa en una visién que propicia la autonomia
y engloba las nociones de pluralidad, integracién, solidaridad y participacion (UNESCO, 2005,
pag. 29).

La delimitacién de accidén entre estos dos categorizaciones, permite observar que la
sociedad de la informaciéon adn con su gran cantidad de datos, tecnologia, conectividad y

variantes en la distribucion de informacion adquiere sentido solamente si propicia la transicion



y desarrollo de sociedades del conocimiento, y con ello que mediante la interaccion dindmica de
factores informacionales, tecnoldgicos, sociales, culturales o educativos, los participantes
adquieran conocimientos para su implementacién en la solucién de problemas y acciones de
innovacion.

La diversidad y cantidad de informacion a que todo individuo tiene acceso dia a dia, en
los diversos dispositivos tecnoldgicos, propicia que en el ambito escolar se presenten
frecuentemente comentarios afirmando que el aprendizaje de datos y conceptos ya no es
necesario, debido a que utilizando alglin buscador de internet es posible encontrar todo tipo de
informacion, lo cual es cierto; no obstante, para localizar, seleccionar y aprovechar esa
informacién existente es necesario poseer un bagaje bdsico de conocimientos, asi como las
habilidades para la busqueda, seleccion e implementacién de informacién necesaria,
independientemente del soporte o medio en que se encuentre. Al moderar el uso de informacién
en actividades del contexto escolar y de la vida cotidiana es que la participacion docente como
mediador de aprendizajes adquiere relevancia, el profesor deja de ser la persona que posee,
documenta y transmite los contenidos motivo del proceso educativo, para realizar tareas de
mediacidon pedagogica acompafiando individual o colectivamente a los estudiantes en los
procesos cognitivos que propicien el logro de aprendizajes esperados.

Es en este sentido que se presenta en esta capitulo la contextualizacién del estado de los
procesos de formacion y actualizacidn a nuevos docentes y a aquellos en servicio considerando
que su preparacién y prdctica profesional debe ser andloga a las necesidades y desarrollo de
recursos educativos existentes en el siglo XXI, que ademas del conocimiento y dominio de

contenidos motivo del proceso educativo, técnicas y estrategias de ensefanza, teorias
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pedagdgicas cldsicas y contempordneas, gestion escolar, el docente requiere también las
competencias digitales que faciliten la interaccién con la informacién y recursos de nuestro
tiempo, “incluyen el dominio de hardware y software, alfabetizacién informacional, uso
didactico y de creacién de conocimiento” (Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion
la Ciencia y la Cultura, 2013, pag. 50). Como contenido transversal a estos aspectos que
conforman la competencia digital basica, adquiere relevancia en el docente, el conocimiento de
los diversos lenguajes para la representacion de informacién con propésito de implementacion
funcional en el aula que facilite tanto la decodificacion y comprensién del contenido, como la
busqueda, seleccidn, edicion y produccidn de recursos didacticos en respuesta a una intencion
didactica especifica. De ahi la importancia que los docentes en servicio posean la alfabetizacion
icdnico-sonora, modalidad de alfabetizacién que, habitualmente no es contemplada durante la
planeacién e instrumentacidon de estrategias para los procesos de formacidn y actualizacién
docente.

Un aspecto relevante al considerar los Antecedentes, es la revision de el Plany Programas
de Estudio para la Educacion Normal, que en México es el documento oficial que incluye las
lineas tematicas contempladas para la formacién de los futuros profesores de educacién bdsica,
se podrd observar que esté ni entre sus asignaturas optativas considera el estudio e
implementacién didactica de los lenguajes multimediales o el disefio de material didactico
digital, que en esta época resulta fundamental du estudio y comprensién docente por la
cotidianidad de informacidn electrénica y dispositivos méviles en el entorno de los estudiantes,

la misma situacién se repite con el mapa curricular de la licenciatura en Pedagogia ofertada por
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la Universidad Nacional Auténoma de México (UNAM) o de la Universidad Pedagdgica Nacional
(UPN) en la Ciudad de México.

Finalmente, como parte de esta contextualizacién de antecedentes, se presenta el
planteamiento de la Ley General del Sistema para la Carrera de las Maestras y los Maestros, que
norma los diferentes aspectos fisicos y humanos que integran la infraestructura para la practica
educativa en el contexto escolar, esta Ley, afirma que el personal docente de educacidn basica y
media superior asume ante el Estado y la sociedad la corresponsabilidad del aprendizaje de los
educandos en la escuela. (Diputados, 2019, pag. 4).

Para esta responsabilidad el docente en su formacién y actualizacion requiere la
adquisicion y fortalecimiento de conocimientos y habilidades que le permitan interactuar de
forma individual y colectiva con los estudiantes, atendiendo a las caracteristicas del contexto
particular en el que se desarrolle la practica educativa, que en este momento tanto en entornos
rurales como urbanos la tecnologia digital con imagen y sonido como principales soportes de
informacidn es protagonista en los diversos ambitos de la sociedad, la accidn escolar entre ellos,
por lo que el docente necesita adquirir y fortalecer los conocimientos y habilidades para la
implementacién de recursos didacticos multilenguaje.

Esta necesidad, da pie al siguiente capitulo Planteamiento del problema, que se enfatiza
en el tema de la formacidén y actualizacién del docente de educacién basica en servicio, se aborda
la funcion demandada al docente de educacidn basica y se presentan los aspectos que inciden
en su practica profesional, como son las estrategias para la formacion y actualizacidon de los
docentes, se observa en Planes y programas de estudio tanto para la educacién Normal, como

de la licenciatura en Pedagogia de algunas universidades, la insuficiencia en contenidos
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relacionada con las necesidades que demanda en el docente de este siglo XXI en relacién con la
informacién y sus multiples lenguajes de representacion.

Se observa que a través de la Ley General del Sistema para la Carrera de las Maestras y
los Maestros (LGSCMM), se dice que el docente asume ante el Estado y la sociedad la
corresponsabilidad del aprendizaje de los educandos en la escuela, considerando sus
capacidades, circunstancias, necesidades, estilos y ritmos de aprendizaje y, contribuye al proceso
de ensefianza aprendizaje como promotor, coordinador, guia, facilitador, investigador y agente
directo del proceso educativo (Diputados, 2019).

Y en relacién con el disefio, desarrollo e implementacidn de la practica docente, en el
Plan y Programa de estudios 2021-2022 que es el que se mantiene vigente a la fecha, se solicita
al maestro en servicio usar materiales educativos que favorezcan el logro de aprendizajes
esperados, y dado que en la sociedad del siglo XXI existen diversos materiales educativos,
ademas de utilizar el libro de texto, emplee otros materiales para el aprendizaje permanente,
por ejemplo: materiales audiovisuales, multimedia e Internet, que articulan cddigos visuales,
verbales y sonoros, generando un entorno variado y rico en experiencias, a partir del cual los
estudiantes crean su propio aprendizaje. (Secretaria de Educacién Publica, 2011, pag. 31).

Esta revision de informacién respecto a la formacidn y actualizacién docente, Plan y
programas de estudio, estrategias de actualizacidn, asi como la encomienda a los docentes de
educacién basica y la forma en que se espera desarrolle el trabajo en el aula, lleva a plantear

diversas interrogantes en torno a la situacion, destacando:
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e (Por qué en esta sociedad de lenguajes multimediales se mantiene como principal
soporte de informacién en procesos ensefanza-aprendizaje el lenguaje verbal-
escrito?

e (Por qué las instancias formativas y de actualizaciéon oficial no alfabetizan en
lenguajes de imagen y sonido a los docentes en formacién y en servicio?

e (COmo debe utilizarse en las instituciones educativas formales los lenguajes icénico-
sonoros para producir e implementar recursos y estrategias multilenguaje de
aprendizaje en respuesta a las necesidades de nuestro tiempo?

e Pero sobre todo... ¢{La institucidn escolar propicia el desarrollo integral del educando
iniciando y fortaleciendo sus competencias comunicativas para la busqueda, analisis
y socializacién de informacién en sus diferentes soportes en las sociedades de la
informacidn y del conocimiento?

Estas interrogantes, dan origen a la pregunta que regula la presente investigaciéon con
propodsito de incidir en el fortalecimiento de conocimientos y habilidades docentes en
educadoras y educadores de educacién basica. La pregunta considerada es: éDe qué forma la
Alfabetizacion icénico-sonora incide en las habilidades profesionales de docentes de educacién
basica en servicio de la Ciudad de México para el fortalecimiento de la practica docente
requeridas en la sociedad del conocimiento?

Al final del capitulo se describe la justificacion considerando pertinencia, relevancia y
factibilidad, asi como la forma en que se contempla la practica docente actual vista como accidn
transdisciplinar en donde la suma de las partes lleva al todo que al mismo tiempo proporciona

identidad a cada una de sus partes.
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El capitulo 3 Marco tedrico, presenta informacién relacionada con diversas
investigaciones relacionadas con esta linea tematica, considerando como conceptos clave:
Comunicacidn, Ensefianza escolar, Alfabetizacién, Estilos de aprendizaje, Disefio de recursos
didacticos y Elementos basicos del lenguaje de los diferentes soportes de representacion de
informacién.

Los conceptos clave, son referentes tanto al conformar el estado del arte como para
estructurar el marco conceptual, bajo la premisa que los destinatarios son docentes de
educacion bdsica, no disefiadores graficos, artistas visuales o publicistas que tienen
conocimiento y dominio de los conceptos abordados, en este caso, los términos muchos de ellos
son desconocidos para profesoras y profesores de educacion basica.

En la conformacidn del estado del arte se incluyeron documentos como La utilizacion de
la imagen como elemento diddctico en la formacidn de usuarios, en el que Sierra, afirma que el
uso de la imagen puede ser empleada como recurso didactico para favorecer la formacion de
usuarios en edad infantil (5-7 afios) en las bibliotecas publicas (Sierra Escobar, 2011), dice que
esto es posible mediante comunicacion visual con el disefio grafico como codificador de
mensajes con un propdsito especifico y practico, el cual debe estructurarse considerando el
entorno de implementacion, el disefio debe ser funcional ademas de estético. Y en relacién con
el lenguaje de la imagen, dice que ofrece una aproximacién mas concreta y directa a la
cotidianidad a diferencia de los textos y el habla. Recomienda considerar que la representacién
de la imagen con propdsitos didacticos debe estar enmarcada en contextos que faciliten su
expresion y decodificaciéon correcta, asi como identificar y utilizar elementos formales que

faciliten la percepcion, y con ello la apropiacién de la informacién contenida.
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Un documento en favor de la relacidn texto-imagen es Poder diddctico de la imagen
informatizada en la ensefianza (Juanes, 2002) en el que se destaca la utilidad practica de la
imagen informatizada en la practica docente, asi como las diferentes formas de capturar y editar
imagenes utilizando hardware y software del contexto del docente. En su documento el autor
comenta que el profesor es la figura clave ante cualquier innovacidén en la ensefianza, que
propicie una repercusién directa sobre los alumnos en el proceso de aprendizaje y que toda
ensefanza con base en medios visuales debe centrarse en el logro de aprendizaje de los alumnos
mas que en el medio a utilizar. Pide poner atencion en el hecho de que los métodos ensefianza-
aprendizaje han sufrido grandes cambios debido al desarrollo e incremento en la productividad
dentro del mercado de materiales informaticos; tanto de hardware como de software.

Un documento mads, es el articulo La retdrica visual como una experiencia de lectura
significativa en el aula (Riley C., Hernadndez J., & Garcia M., 2011), parte de la premisa que el uso
de imagenes visuales intencionales son la nueva forma de ver el mundo, y estas se convierten en
un vehiculo de transmisidn de valores, modos y costumbres, lo que hace necesario comprender
el lenguaje de la imagen para evitar la seduccidn con intencién de imponer modos diferentes de
vida. La relevancia de este documento es su intencidon andloga de presentar como principal
objetivo, contribuir a la construccion de una alfabetidad visual como cualidad, entendiendo el
concepto como la cualidad que queda en el individuo después de un proceso de alfabetizacién.

El texto del articulo Recursos educativos diddcticos en el proceso ensefianza aprendizaje
(Vargas M., 2017), con propésito de dar a conocer su importancia en el dia a dia en el aula, asi
como la necesidad de utilizar las nuevas Tecnologias de Informacién y Comunicacion en la

creacioén de recursos educativos. En el articulo se define el recurso didactico como conjunto de
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medios materiales que intervienen y facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje, sean fisicos
o virtuales, con propdsito de despertar el interés en los estudiantes, adecuarse a las
caracteristicas fisicas y psiquicas de los mismos, ademas de facilitar la accién docente, tienen la
cualidad de adecuarse a cualquier tipo de contenido. Este es un articulo relevante para la
investigacién dados los conceptos en relacidén con el recurso didactico y su funcién en la accién
educativa, tema poco abordado aun en la formacion de docentes.

Ademas de la revision de textos que conforman el estado del arte, en este capitulo se
presentan los diversos conceptos que articulan la propuesta, se abordan disciplinalmente para
posteriormente hacer el planteamiento transdisciplinar, en donde se propicia la interaccion de
términos como ensefanza, andamiaje, mediacién, figura-fondo, imagen, composicion,
encuadre, estilo tipografico, hipérbole, funcién vicarial, entre otros, algunos del contexto
educativo y otros de disciplinas no cotidianas en el contexto docente, como interaccién para el
logro del propdsito planteado por el contexto educativo o realidad educativa.

Se abordan aspectos tedricos, conceptuales, legales e histéricos que inciden en el proceso
educativo en la sociedad contempordnea, también denominada sociedad del conocimiento,
sociedad digital o sociedad del siglo XXI, que tiene en la informacion su principal insumo para la
produccién y generacién de servicios, y con ello el desarrollo constante de dispositivos y
aplicaciones en respuesta a las necesidades para el procesamiento, produccién y consumo de
informacién.

Entre los conceptos que se abordan, esta el de lenguaje y su transicidn en el tiempo hasta
alcanzar la oralidad y la representacion signica que posibilita le escritura-lectura, la codificacién

y decodificacién de palabras e ideas entre personas alfabetizadas que comparten un mismo
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lenguaje o idioma. La UNESCO, planteo que la alfabetizacidon se ha de considerar como una
manera de preparar al hombre para un ejercer un rol social, civico y econdmico que va mas
alld de los limites de una tarea rudimentaria que consista simplemente en ensefar a leer y a
escribir (UNESCO, Actas de la Conferencia General, 1978, pag. 18), y en relacion con la accién
educativa escolarizada respecto a la alfabetizacién, el Acuerdo 192 de educacidn en México, dice:
Su aprendizaje se centra en las practicas sociales del lenguaje, que se definen como pautas o
modos de interaccion; de produccién e interpretacion de practicas orales y escritas; de
comprender diferentes modos de leer, interpretar, estudiar y compartir textos; de aproximarse
a su escritura, y de participar en intercambios orales (Publica, 2011, pag. 26).

No obstante, la importancia de la alfabetizacion verbal, en nuestro tiempo cobra
importancia la alfabetizacion digital en sus modalidades informatica, informacional vy
multimedial o multilenguaje, las cuales resultan fundamentales en todo habitante del siglo XXI,
al respecto Marcus en Knobel & Kalman enfatiza que:

el uso, creacidn e intercambio de ideas utilizando medios de comunicacién digital
requiere un léxico digital, conformado por un nuevo conjunto de simbolos que denomina
alfabeto sensorial conformado por linea, color, textura, movimiento, sonido, ritmo,
espacio, luz, forma, encuadre, punto de vista, entre muchos otros (Knobel & Kalman,

2017, pag. 96).

Y para alcanzar este propdsito el entorno escolar, juega un papel relevante en su tarea
de formacion integral entre los habitantes de una sociedad, al respecto Area, sefiala que para
lograr un correcto desarrollo de las competencias informacionales, es necesario implementar
estrategias de ensefianza de manera intencional y sistematica, en las que se utilicen las nuevas

tecnologias de tal forma que se maneje e interprete la informacidn, y de esa forma ayudar a que
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se transforme en conocimiento (Area, Guia para la produccién y uso de Materiales didacticos
digitales, 2019, pag. 12).

En consecuencia, en este apartado dedicado al marco conceptual, se abordan aquellos
términos, conceptos y contenidos relacionados con la alfabetizacion digital, con énfasis en
aquellos de caracter multimedial o multilenguaje, los aspectos formales y semdnticos que
conforman la representacién en imagen y sonido, considerando que el texto en todo momento
es fundamental para la articulacion del pensamiento como lo afirma Vygotsky, el pensamiento
no se expresa simplemente en palabras, sino que existe a través de ellas (Vygotsky, Pensamiento
y lenguaje, 2015).

Asimismo, en este marco conceptual, un elemento fundamental para la correcta
comprension de todo contenido sea mediante representacion textual, iconica o sonora, es la
percepcién, dado que es a través de los diferentes organos de los sentidos, que se puede
reconocer, discriminar estimulos e interpretar informacién al asociarla a conocimientos previos,
como afirma el psicélogo francés Paul Guillaume:

Todo objeto sensible existe en relacidon con un cierto fondo; esta expresién no solo se
ajusta a las cosas visibles, sino también a toda clase de objeto sensible; un sonido se
destaca sobre un fondo constituido por otros ruidos o sobre un fondo de silencio (Oviedo,

2004, pag. 95).

El proceso perceptivo con el propdsito de facilitar la comprensidn del entorno que rodea
al sujeto propone la organizacidn de los elementos existentes con base en la relacion figura-
fondo identificando la segregacién-integracidon entre sus componentes y aplicando las leyes de
agrupacion (proximidad, semejanza y buena forma) formuladas por la escuela de la Gestalt a

través de M. Wertheimer en 1923 (Zunzunegui, 2016).
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Este capitulo concluye con reflexiones en torno a la Importancia de la alfabetizacion
icdnico-sonora en el proceso ensefianza aprendizaje, destacando opiniones como la de Joan
Ferrés quien afirma que el lenguaje verbal es abstracto y el icénico concreto (2000, pag. 53), o
del disefiador y pedagogo italiano Bruno Munari, que en referencia a la comunicacién a través
de imagenes comenta: "son un medio imprescindible para transmitir informacién de un emisor
a un receptor, con condiciones esenciales para su correcto funcionamiento: exactitud de la
informacién, objetividad de sefales, codificacién unitaria, y ausencia de falsas interpretaciones"
(1988, pag. 72). Estas opiniones tienen el propdsito de enfatizar la necesidad de implementar
entre los docentes de educacion basica la alfabetizacion icdnico-sonora y con ello incrementar
conocimientos y habilidades para implementar estrategias y recursos que faciliten el logro de
aprendizajes entre sus estudiantes.

En el capitulo cuatro Metodologia, se presentan los elementos que caracterizan este
proceso como investigacion aplicada con enfoque cualitativo y disefio como investigacidn accion,

en la idea de transformar mediante una estrategia de actualizacién la practica docente con

relacion a los diferentes lenguajes para la representacion de informacién propios de la

sociedad del conocimiento, método etnografico para comprender la practica docente en
relacidn con el contexto de formacidn y actualizacidon docente en el siglo XXI e investigacion-
accién, con el propdsito de realizar una propuesta con intencion de transformar la practica
docente como resultado de los conocimientos y habilidades adquiridas en el proceso de
alfabetizacién. El alcance, se plantea en dos momentos, primero de tipo descriptivo con la
observacion y perfilamiento de la practica docente como resultado de los procesos de formacién

y actualizacién oficial. Y un segundo momento de tipo correlacional, al desarrollar e implementar
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una propuesta de intervencién docente que propicie la alfabetizacion icénico-sonora en
docentes en servicio de educacidn basica.

Durante el primer momento se formulé e implemento entre un grupo de docentes, un
cuestionario con el propdsito de obtener informacidn cuantitativa y cualitativa que permitiese
de forma descriptiva perfilar la situacién actual del docente en servicio en relacién con la
alfabetizacién icénico-sonora y su incidencia en la practica profesional, la informacién obtenida
en esta encuesta permitioé validar la pertinencia de desarrollar e implementar la estrategia de
actualizacién, dado que, entre las conclusiones obtenidas, destacan:

o Los docentes consideran que las competencias digitales son fundamentales en la
prdctica docente.

o Estdn seguros de que el uso de imagen, sonido y video complementa el logro de
aprendizajes y en muchos casos propicia mayor nivel de logro que el texto.

o Los docentes, si participarian en un proceso de actualizacion con propdsito de
alfabetizacion icénico-sonora

o La modalidad virtual, la consideran adecuada para esta estrategia de actualizacion.

El segundo momento de tipo correlacional, consistente en el desarrollo e
implementacidn de una propuesta de intervencion docente para la alfabetizacion iconico-sonora
de docentes en servicio de educacidn bdsica, en esta etapa, no se pretende hacer énfasis en
conceptos y aspectos tecnolégicos, sino en aquellos elementos que conforman el lenguaje del
soporte o medio de informacién determinado, su optimizacidn tecnoldgica y posibilidades de
interaccion en el proceso didactico considerando que desde que el hombre existe produce
sonidos e imagenes, y recientemente aparecieron el video y animacion como formas de
expresion y representacion de la imagen en movimiento, por lo tanto la definicién de contenidos

para el proceso de alfabetizacidn y su vinculacién con el proceso ensefianza-aprendizaje resulta
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trascendental en el disefio de esta estrategia de intervencion para la modalidad investigacién-

accion

El capitulo cinco se destina a la descripcion de la implementacién de la accién de

intervencion en modalidad presencial que contd con la participacion de 24 docentes de niveles

primaria y secundaria, el curso se impartid a lo largo de 6 sesiones de 5 horas, con el siguiente

contenido:

La practica docente, teorias, politica educativa y vivencias en el aula. En el que los
participantes externan su opinion respecto a la forma en que realizan la practica cotidiana
y la influencia que tiene en ella teorias, politica educativa y contexto en que se
desenvuelven.

La sociedad del conocimiento y su influencia en la prdctica escolar. Se abordan los
aspectos esenciales que caracterizan a la sociedad del conocimiento y la influencia de la
informacion y dispositivos digitales en la accion escolar.

Importancia de los nuevos lenguajes de la informacion, para el proceso ensefianza
aprendizaje. Se Reconoce el protagonismo del texto verbal y escrito y la necesidad de
incorporar con intencion didactica los lenguajes no signicos a la planeacién didactica y su
incorporacion al aula

Texto e imagen, binomio para facilitar la comprension entre los estudiantes. Se identifica
la importancia de propiciar la interaccidén entre los diferentes soportes de informacién,
con fines de facilitar la comprensidn a los estudiantes acudiendo al estilo de aprendizaje

preponderante.
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Lenguajes de la imagen textual, fija, en movimiento y sonora. Se revisan los aspectos que
conforman el lenguaje de cada uno de los soportes de informacién para su
representacion con intencién didactica.

Interaccion entre los diferentes lenguajes de informacién en el disefio de contenidos,
recursos diddcticos y estrategias para la practica docente. El conocimiento de las
caracteristicas de alumnos y la intencién didactica condiciona el disefio de contenidos,
recursos didacticos y estrategias en donde interactien de forma transdisciplinar los
diversos soportes para presentar la informacién con el propésito de facilitar la
comprension a los estudiantes.

Recopilacion de experiencias expectativas. Los participantes externan su opinidn
respecto a su participacién en el curso y las expectativas que generan para su practica
cotidiana.

Durante la implementacion del curso, se presentaron un sinnimero de dudas entre los

participantes, debido a que gran parte de los conceptos les resultaron nuevos, incluso los

relacionados con la tipografia al presentar el texto, dado que suponian que la representacién

signica no requiere atencion especial debido que todos sabemos leer y al compartir el mismo

lenguaje, la lectura no deberia implicar problema alguno, sin embargo la experiencia y

descubrimiento de la importancia de los aspectos formales para la percepciéon y decodificacion

visual aun en la informacién de texto, acentud su interés por conocer los elementos formales de

representacion que propician que la imagen, sonido o video ofrezcan mejores resultados como

soportes de expresién para la informacidn contenido durante el proceso ensefianza aprendizaje.

Finalmente, en el espacio destinado a las conclusiones, destaca que:
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La gran cantidad de informacién que caracteriza a nuestra sociedad es util solo si es
utilizada para generar conocimiento significativo, y para ello es necesario utilizar con
fines de aprendizaje las diversas formas de representacién de la informacién.

En el contexto educativo, sea en modalidad formal o informal, los recursos didacticos
resultan fundamentales y se convierten en el enlace entre el docente mediador,
contenidos motivo del proceso de aprendizaje y estudiantes.

La informacién digital, tiene como principales soportes de representacion, video,
imagen y sonido, sin minimizar a la palabra que mantiene su funcién inamovible como
el medio de expresién del pensamiento.

Actualmente, la conformacion de mensajes multimedia permite utilizar en el entorno
escolar aquellas formas de representacion que faciliten la decodificacién vy
comprension, ofrece la posibilidad de presentar la informacién al estudiante en
funcidn del estilo de aprendizaje preponderante.

La accién docente en interaccidon con los estudiantes posibilita que la informacidn
alcance el estatus de conocimiento a través del logro de aprendizajes por los alumnos
y es durante ese proceso que resulta fundamental la organizacién y vinculacién entre
los diferentes aspectos que conforman cada uno de los lenguajes de imagen, texto,
sonido y video en interaccion con la adecuacién de contenidos, estrategias
ensefianza-aprendizaje y contexto de los estudiantes.

La formacion y actualizacion docente desde las instancias oficiales es el espacio
idéneo para la alfabetizacidon icdnico-sonora en el docente, sin embargo las

prioridades se enfocan en los contenidos relacionados con el uso del lenguaje,
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matematicas, ciencias y en este gobierno en la filosofia humanista, por ello es
necesario que docentes e interesados en aspectos vinculados al lenguaje multimedial
muestren inquietudes y propuestas ante las autoridades correspondientes y con ello
incidir en la implementacién de las alfabetizaciones requeridas para que el docente
adquiera y fortalezca conocimientos y habilidades que le permitan utilizar los
recursos de su tiempo.

Estas son algunas reflexiones conclusion al abordar este tema de la alfabetizacién icénico-sonora

como aspecto de los conocimientos y habilidades indispensables en el docente y que como habia

I,ll

manifestado ya Comenio en el siglo XVII: “que se aprenda a través del érgano de los sentidos que
facilite su comprensiéon” o en el presente siglo Joan Ferrés al afirmar que “la relacién docente-
alumno debe ser en sintonia con los recursos de nuestro tiempo considerando que la imagen es
concreta y la palabra abstracta”, es decir casi 400 afios después del primer libro ilustrado para la
ensefanza, las imagenes siguen generando dudas respecto a que puedan facilitar aprendizajes.
Sin embargo, vivimos rodeados en un mundo de imagenes y la escuela como institucion

formadora, deberia contar con docentes con los conocimientos y habilidades para la

codificacién-decodificaciéon multilenguaje.
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1. Antecedentes

1.1. Antecedentes del uso de la imagen en la presentacion de
contenido

Alo largo del tiempo, el ser humano ha dejado innumerables evidencias de su presencia
en los espacios que habita, entre ellas, herramientas, utensilios, construcciones, asi como
diversas representaciones icénicas recurriendo a simbolos e imagenes, entre ellas las pinturas
rupestres con sus tematicas vinculadas a la caza, naturaleza y vida cotidiana, fuese con fines
religiosos, de organizacién o meras abstracciones de su cotidianidad, estan ahi presentes
proporcionando informacion de la presencia del hombre en un tiempo determinado, que para el
entorno escolar adquiere la connotacion de informacidn diddctica que al presentar a estudiantes
facilita la comprensién del aprendizaje esperado. Pinturas como las de las cuevas de Altamira en
Cantabria, Espafia y Lascaux en Dordofa, Francia, con formas en donde se percibe el
protagonismo de diversos animales de la época, a diferencia de la Cueva de San Borjitas en Baja
California, México, que tiene la figura humana como protagonista en sus diversas
representaciones. Las imagenes plasmadas en cuevas y cavernas contienen amplia informacion
en relacion con ritos, religion, actividades, herramientas, utensilios, materiales pictéricos, entre
otros aspectos, que arquedlogos, antropoélogos y estudiosos del arte entre otros profesionistas
observan, decodifican, analizan e investigan con el propdsito de averiguar datos objetivos que
expliguen costumbres y pensamiento de los hombres que habitaron el planeta o regién en la
época de su elaboracidn, innumerables datos que en el aula se convierten en recorridos por la

escena, vivenciando acciones para propiciar aprendizajes significativos al atribuir significado a lo
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que se va aprendiendo a partir de lo que ya se conocia o de informacidn con significancia
(Hargreaves, Earl, & Ryan, 2001).

Lo mismo sucede con las diversas civilizaciones desarrolladas en diferentes momentos de
la historia, que a través de su vestido, herramientas, orfebreria, cerdmica, grabado, pintura o
construcciones, perpetuaron informaciéon respecto a su entorno cultural, social, religioso,
econémico o geografico y que para su implementacion como recurso que facilite el aprendizaje
en el contexto escolar, la informacidon obtenida de dichos objetos se socializa y comenta
utilizando con intencién diddctica representaciones figurativas como pueden ser fotografias
ilustraciones, dibujos o videos, que permita a estudiantes interactuar con la informacién y con
ello facilitar su identificacidn, andlisis y comprension.

Sin embargo, el acceso, analisis y comprension de la informacién propia de cada época,
no siempre estuvo al alcance de toda la poblacién como en nuestro tiempo, por ejemplo, en
civilizaciones antiguas como Mesopotamia, Asiria, Egipto, China o Mesoamérica, con educacion
de castas, teocratica o jerarquica y por lo tanto la informacién estaba al alcance solamente de
las personas que formaban parte de castas especificas, algunas figuras dentro de la organizacién
jerarquica de la iglesia o forma de gobierno vigente, esta segmentacién se acentud
cognitivamente con el desarrollo de los sistemas de escritura, que para su decodificacién y
comprensidn requerian de la alfabetizacidn signica en lectura y escritura, aprendizaje que
generalmente estaba al alcance solamente de religiosos y personas cercanas al poder y por lo
tanto solamente ellos tenian acceso a la codificacion-decodificacion de cddices, documentos o
libros de la época en donde predominaban los libros religiosos, mientras que la mayoria de los

habitantes como personas iletradas, que trabajaban dia tras dia con propdsito Unico de obtener
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el sustento necesario para cubrir las necesidades basicas de su entorno personal o familiar, razén
por la que su bagaje se limitaba a la informacién requerida para preservar de generacion en
generacion el oficio que les tocaba desempenfar, fuese como campesino o aprendiendo en un
taller el oficio de herrero, carpintero, constructor, zapatero, o pintor entre otros, conformando
la llamada educacion gremial, tan en boga durante la edad media (Larroyo, 1980, pag. 289).

Como ejemplo tenemos a Leonardo di ser Piero nacido en 1452, que por ser hijo ilegitimo
no tendria posibilidad alguna de acceso a la educacion universitariay a los 17 afios ingresé como
aprendiz al taller de Andrea del Verrocchio, con la inquietud de saber si tenia aptitudes para el
oficio —poco tiempo después el aprendiz superé al maestro e inicié su propio taller— utilizo la
observacion para aprender anatomia, aerondautica, tactica militar, arquitectura y mas tarde tuvo
acceso a documentos vy libros de su época, fue reconocido como pintor, escultor, ingeniero,
estratega, cientifico, musico y pasé a la historia como el genio Leonardo Da Vinci (White, 2002).
¢Qué habria sucedido con Leonardo Da Vinci de haber tenido la oportunidad de tener acceso a
todo el conocimiento institucional de su época?

Previo al descubrimiento en occidente de la impresién de tipos mdviles, la elaboracién
de libros manuscritos se realizaba con la participacion de escribas para la produccion del original
del texto a reproducir y copistas para la elaboraciéon de copias de libros, estos solamente
copiaban los signos alfabéticos del original y se llegaban a especializar en hacer copias del mismo
libro, la administracién de esta actividad estaba encargada a los monasterios, dado que en las
iglesias es donde habitualmente se encontraban las personas que sabian leer y escribir, a tal
grado que la diferencia entre eclesiasticos y el resto de ciudadanos era saber leer, ya con el

protagonismo de la palabra escrita, surgié la frase “la imagen es la literatura de los laicos” en
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alusidn a la Biblia pauperum, en donde a través de imagenes se reproducia en cada pagina una
escena del evangelio, incluso Lutero seguiria afirmando “Laimagen es el libro de los que no saben
leer” (Gubern, 2010) . En la produccion de algunos de los manuscritos también participaban
otros personajes denominados iluminadores que decoraban y coloreaban el texto o figuras que
integraran la produccion biblica.

Los manuscritos para decorar eran en especial libros de oracidn, o breviarios, para uso de
los laicos, del devocionario del clero. Este devocionario abreviado se llamaba en latin
horee, en francés libre d’heures, o libro de horas, debido a que las oraciones que

contienen debian ser leidas a determinadas horas del dia.

Los libros de horas eran por lo general de tamafio reducido y sus ilustraciones no se
limitaban a escenas de la vida de Cristo, sino que ademas mostraban paisajes, escenas de

caza o de guerra, cortejos festivos o escenas de costumbres burguesas y campesinas.

Uno de los iluminadores mas famosos es Jean Pucelle, quien con delicadeza reproduce
flores, animales y personas con extremado naturalismo. Por medio de las miniaturas de
estos artistas se obtiene una visidn vivida y veraz de la forma de vida y los trajes

flamencos de la época (Dahl, 1999, pag. 79).

Imagen 1 Houres de Jeanne d’Evreux. Pucelle, Jean. |. Walther, N. Wolf: Codices illustres; KéIn 2005, S. 208
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En 1445 el alemdan Johan Gutenberg implemento por primera vez en occidente (Maguncia
hoy Alemania) la impresién de tipos moéviles, innovacion con la que fue posible masificar la
distribucion del conocimiento mediante la reproduccion mecanica de textos de la época, el
primer libro impreso fue la denominada Biblia de 42 lineas. Muy pronto el desarrollo de la
imprenta permitié incorporar imagenes por medio del grabado en madera y para 1461 Albrecht
Pfister imprimio el primer libro en aleman con ilustraciones talladas en madera y tematica de
fabulas Der Edelstein (Piedra preciosa). “El objeto de las ilustraciones en los libros de Pfister y sus
contemporaneos no tendia a un efecto decorativo; las estampas pueden ser consideradas como
ilustraciones, que servian para explicar el texto a los lectores”. (Dahl, 1999, pag. 104)

La impresidn contindo su desarrollo en Europa, y en Italia a fines del siglo XV, uno de los
primeros libros impresos en su lengua, fue el de los Sonetos de Petrarca, poeta y filésofo italiano
que buscando que el conocimiento fuese publico, democratizando la cultura, doné su coleccidn
de libros y manuscritos para la fundacién de una biblioteca publica, aunque esta nunca se llevé
a cabo.

La impresion de texto e imagen en un mismo momento al utilizar tipos moéviles y xilografia
en la misma plancha posibilitd su implementacion en diferentes ambitos de la actividad humana
y la investigacion cientifica no fue la excepcidn. Asi en 1491, se imprimid El Fasciculus Medicinae
de Johannes de Ketham, primer libro impreso que incluia ilustraciones de anatomia humana.
Otros beneficiados por la impresién simultanea de texto e imagen fueron Nicolds Copérnico en
1543 con su modelo heliocéntrico y Johannes Kepler en 1597 con la publicacion del Mysterium
Cosmographycum. Las ilustraciones con propdsito de presentar mas reales y comprensibles los

logros e inventos (Martinez Moro, 2004, pag. 71).
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Imagen 2.- Fasciculos Medicinae, de de Johannes de Ket}
(Ketham, Johannes de, 2016)

La impresion de publicaciones con texto e imagen continuo su propagacion y alcanzoé el
ambito de la educacion basica en el siglo XVII, en 1658 Jan Amds Comenius (Comenio) escribidé y
disefio Orbis sensualium pictus (El mundo en imagenes), que es el primer libro ilustrado para
nifios, con la premisa de facilitar la ensefianza de los contenidos presentados, Comenius afirmaba
“no existe comprension que no haya pasado por los sentidos” (Comenio, 2017). En la
conceptualizacidén y contenido de la publicacidn se integra textos e imagenes con el propdsito de
facilitar la comprensidn, en la idea que todas las personas tuviesen acceso a la informacién.
Comenius proclamaba, que todos los hombres tienen una aptitud innata hacia el conocimiento
sin restringirlo solamente a la elite o unos cuantos iluminados, y promovid la concepcién de una

escuela popular con cobertura para toda la poblacién (Comenio, 2017). Al sueiio de biblioteca
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publica de Petrarca se sumaba el deseo de escuela publica de Comenio perfilado en su texto

“Didactica Magna”, que establece tres principios basicos para la accion didactica: la Didactica

es una técnica y un arte; la ensefianza debe tener como objetivo el aprendizaje de todo por
parte de todos; y los procesos de ensefianza y aprendizaje deben caracterizarse por la
rapidez y la eficacia, asi como por la importancia del lenguaje y de la imagen (Comenio,
2017).
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Imagen 4.- Orbis pictus: Alfabeth (A bis M) Comen
Johann A. Fuente: Wikimedia Commons. Archivc
Orbis-pictus-003.jpg

Imagen 3.- Orbis sensualium pictus (El mundo en
imdgenes) Comenius, Johann A. Fuente: Wikimedic
Commons. Archivo: Orbis-pictus-021.jpg

En el terreno de la representacidn o expresion por medio de la imagen, para el siglo XVII,
la pintura, se puso al servicio de situaciones costumbristas y los artistas ademas de motivos
religiosos, incursionaron en la representacidn de escenas de ciencia, lugares, personajes o luchas

sociales, como en el caso de Rembrandt, al pintar Leccidon de anatomia del Dr. NicolaesTulp
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(1632), El Gedgrafo (1668) de Jan Vermeer, Antoine Laurent Lavoisier y su esposa Marie Anne
(1778) de Jacques Louis David, El Canal grande de Venecia y Santa Maria de lla Salute (1730) de
Canaletto, El tres de mayo de 1808 en Madrid (1814) de Goya, o La libertad guiando al pueblo
(1830) de Delacroix. Esta temdtica, propicio que la expresidn pictérica, ademas de cumplir con
una funcién estética, con su estilo realista, cumpla con la funcién de representar informacién
contextual que permite a la sociedad de épocas posteriores acceder a datos visuales para el
estudio del tiempo y lugar en que se desarrollaron las obras. Informaciéon que para el entorno
escolar resulta muy atil como recurso didactico para contextualizar escenas de una época en

tiempo y espacio o identificar os aspectos que caracterizan una actividad.

Imagen 5.-Leccién de anatomia del Dr. Nicolaes Tul| Imagen 6.- El Canal grande de Venecia y Santa Maria de |
Rembrandt, 1632 Salute. Canaletto, 1730
Fuente: Wikipedia. Archivo:Rembrandt - The Anator Fuente: Wikipedia. Archivo: Canaletto - The Entrance to t
Lesson of Dr Nicolaes Tulp.jpg Grand Canal, Venice - Google Art Project.jpg
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Imagen 7.- El Gedgrafo. Vermer, J., 1668 Imagen 8.- Antoine Laurent Lavoisier y su esposa Marie An
Fuente: Wikipedia. Archivo: Johannes Vermeer - Th Jacques-Louis David, 1788

Geographer - Google Art Project.jpg Fuente: Wikipedia. Archivo: David - Portrait of Monsieu
Lavoisier and His Wife.jpg

Imagen 9.- El tres de mayo de 1808 en Madrid. Imagen 10.- La libertad guiando al pueblo.
Goya, F., 1814. Delacroix, E., 1830
Fuente: Wikipedia. Archivo: El Tres de Mayo, by Fuente: Wikipedia. Archivo: Eugéne Delacroix -
Francisco de Goya, from Prado thin black margin.jp Le 28 Juillet. La Liberté guidant le peuple.jpg

Nuevamente en el ambito educativo durante el siglo XVIII, la mayoria de los estudios se
mantenian bajo la regulacion, instrumentacidn y certificacion de la Iglesia, por lo que para la
formaciéon académica prevalecia el elitismo proporciondndosele casi exclusivamente entre

personas de burguesia y clero de la época. Sin embargo, con la Revolucién Francesa el sistema
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politico que Monarquia e Iglesia regulaban es derrocado, y se instaura la Republica como forma
de gobierno y con ello el Estado asume la responsabilidad de "Certificar" los estudios
escolarizados.

Con la oficializacién de la escolaridad, hacia 1802 durante la Revolucién Industrial, en
Europa, el gobierno britanico aprobd la primera Ley reguladora del trabajo en fabricas, que
establecia la obligatoriedad para que los nifios aprendieran a leer, escribir y contar, tomando el
tiempo de las horas laborales, y en 1844, se crea un sindicato para proporcionar educacién
escolar a los nifios mas desfavorecidos, accion que dio origen a la educacién para todos y el
surgimiento de la escuela publica. A la par en América, en Estados Unidos en 1837, el senador
Horacio Mann, organizo y se preocupd por crear escuelas publicas tanto en contextos urbanos
como rurales, expreso que “alcanzar una mejora en la ensefanza reside en primer lugar en la
preparacion de maestros competentes” (Larroyo, 1980, pag. 488), el senador ponia ya la
atencidén en la formacién de profesores para alcanzar la calidad educativa.

Regresando al el terreno de la imagen y de innovaciones que a corto tiempo incidieron
en el contexto escolar, durante el primer cuarto del siglo XIX, la fotografia fue el invento que
revoluciond el mundo de la representacion figurativa al lograr la captura de una fraccién de
tiempo de la realidad, el francés Joseph Nicephoro Niépce logra fijar por primera vez en 1822
una imagen utilizando sustancias sensibles a la luz y Louis Daguerre en 1838 con de Boulevard
du Temple obtiene la primera fotografia en que aparece una persona, ellos son reconocidos
histéricamente como los inventores de la fotografia (Sougez, 2001). Posteriormente con el
perfeccionamiento del negativo por Fox Talbot (1841), fue posible duplicar y ampliar una imagen

fotografica. Estos acontecimientos con la nueva forma de expresidn propiciaron que los pintores
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abandonaran la imagen hiperrealista en sus tematicas pues consideraban que la nueva
tecnologia carecia de sensibilidad artistica y empezaron a producir arte con representaciones
qgue en forma, color, proporcién o textura se alejaran la realidad, dando origen a diferentes
corrientes denominadas ismos (impresionismo, dadaismo, surrealismo, fovismo,

constructivismo, futurismo) y finalmente el Pop-art.

Imagen 11.- Boulevard du Temple. Daguerre, L., 183 Imagen 12.- La Persistencia de la Memoria. Dali, S., 1¢
Primera fotografia en la que aparece una persona. Fuente: Historia del Arte. Web. La persistencia de |.
Fuente: Wikipedia. Archivo: Boulevard du Temple b memoria - Salvador Dali - Historia Arte

Daguerre.jpg (escaneada para The Photography Boo
Phaidon Press, London, 1997)

El desarrollo y avance en la fotografia trajo consigo la implementacidn del fotograbado
en la industria de la impresién en papel y con ello la posibilidad de incluir fotografias en libros,
carteles o revistas, lo que favorecid su aplicacion en materiales didacticos con propdsito de
facilitar el logro de aprendizajes y la adquisicién de conocimientos a través de representaciones
de la realidad y con ello la fotografia obtenia relevancia en procesos de impresiéon encaminada a
la reproduccion de libros, revistas o carteles con posibilidad de utilizar con intencion didactica y

facilitar el logro de aprendizajes en la ensefianza.
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Al inicio del siglo XX, ya con la incorporacion regular de imagenes capturadas de la
realidad en actividades comerciales, religiosas, politicas, econémicas, cientificas y educativas;
resultado de diversas investigaciones relacionadas con la propagacion del sonido a través de
ondas electromagnéticas, durante la noche de navidad de 1906 se produjo la primera emisién
radiofénica, en Massachusetts, desde donde inicio la transmision de una sefial sonora, momento
en que la imagen a través del sonido atrajo en la distancia la atencién de los radioescucha
(Larson, 2015).

Nuevamente la investigacion e innovacion favorecia el desarrollo de diversos soportes
para la representacion de informacién, ya con la impresién, fotografia y radio y con ello la
posibilidad de masificar la produccién de texto, imagen y sonido en diferentes areas de la
actividad humana.

Para 1928, las mismas sefiales de radio propiciaron la incursién en un nuevo medio de
comunicacion, la televisién, con emision entre Europa y América por el escocés John Logie Baird,
quien antes, en marzo de 1925 ya habia realizado la primera transmision de imdagenes en
movimiento entre Glasgow y Londres, por lo que se le considera el inventor de la television
(Netwokks, 2023).

El desarrollo de radio y televisidn trajo consigo investigaciones encaminadas a su
incorporaciéon en procesos destinados a la mejora de resultados en la actividad escolar,
adecuando o modificando las estrategias para ensefar al incorporar estos recursos con propdésito
de facilitar el logro de aprendizaje en los educandos de los diferentes niveles educativos. En la
investigacion del desarrollo cognitivo, durante 1934 el ruso Lev Vygotsky, proponia su teoria

constructivista de desarrollo del pensamiento humano basada en la interaccion social, sin
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embargo, fue hasta los 80’s que esta cobrd importancia en México y al lado de los conceptos
expresados por Jean Piaget y David Ausubel, se conformd el constructivismo con las Teorias:
Desarrollo cognitivo, Aprendizaje significativo y Aprendizaje sociocultural. En relacién con las
innovaciones tecnolégicas y sus diferentes soportes de informacién (imagen y sonido) Vygotsky
reconoce que hay formas de pensamiento y de lenguaje no verbales al afirmar:

Esquematicamente podemos imaginarnos el pensamientoy el lenguaje como dos circulos
de interseccion. En sus partes superpuestas, constituyen lo que se ha llamado
pensamiento verbal; éste, sin embargo, no incluye de ningin modo todas las formas de
pensamiento, ni todas las formas de lenguaje. Existe un drea muy amplia del pensamiento
que no tiene relacién directa con el lenguaje. [...] Nos vemos, pues, forzados a concluir
que la fusion del pensamiento y el lenguaje, tanto en los adultos como en los nifos, es
un fendmeno limitado a un area circunscrita. El pensamiento no-verbal y el lenguaje no
intelectual no participan de esta fusidon y son afectados solo directamente por los

procesos del pensamiento verbal (Vygotsky, Pensamiento y lenguaje, 2015, pag. 154).

Aunque Vygotsky, no lo menciona puntualmente, si expresa que el pensamiento verbal,
no incluye todas las formas de pensamiento ni de lenguaje y deja abierta la existencia de otras
formas de lenguaje y pensamiento de origen no verbal, entre las que es posible incluir las
relacionadas con las representaciones figurativas, incluyendo las generadas por las recientes
innovaciones, fotografia, radio y televisién.

La ultima etapa en el desarrollo de la imagen estd dado por la digitalizacion de la
informacién, y con ello la imagen digital, la imagen sonora, la imagen fija o la imagen en
movimiento en formato digital, como imagen conformada por bits de informacion, para
conformar la denominada imagen digital, con posibilidad de presentar en dispositivos fijos y

moviles, utilizando aplicaciones para la comunicacidn, esparcimiento, aprendizaje o
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productividad. En esta sociedad de la informacidn la representaciéon por medio de imagenes
tiene la preferencia de un segmento amplio de la poblacidn y en el contexto educativo, aun se
da la discusion en torno a asignarle o no protagonismo como contenido y no solamente como

motivacién en el proceso educativo

1.2. El contexto actual

1.2.1. La sociedad del siglo XXI o sociedad del conocimiento

Con el desarrollo de los diversos medios de comunicacion y la globalizacién facilitando el
acceso y difusién de informacion, inicié la evolucion del modo de produccién industrial en donde
la materia prima se transforma en objetos para el consumo a un sistema post-industrial
encaminado a la gestidn de servicios con base en la produccién, distribucidon y manipulacion de
informacién, en consecuencia, a finales de los anos 60 el sociélogo japonés Yoneji Masuda acuid
el concepto Sociedad de la informacion para designar a aquellos segmentos de la sociedad en
que las condiciones de produccion se deben fundamentalmente a la generacion,
almacenamiento, procesamiento y distribucién de informacién como principal producto (Casas
Pérez, 2010), y no a la produccién industrial con base en la transformacién de materias primas
en objetos para el consumo, en este nuevo paradigma adquieren un rol protagdnico las
Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacion (TIC) (Genta, 2008).

En el presente siglo a partir de los preparativos para la Cumbre Mundial sobre la Sociedad
de la Informacién, desarrolladas en Ginebra en 2003 y Tunez 2005, la Organizacion para la
Cooperacion y el Desarrollo Econdmico (OCDE) y la Organizacién de las Naciones Unidas para la

Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO), aunque con propdsitos institucionales diferentes,
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reconocen la importancia de la informacidn para el desarrollo, sea para favorecer el intercambio
de bienes y servicios para el desarrollo econdmico o porque el acceso a la informacién permite
elevar el nivel educativo de los pueblos, su bienestar social y promover la creacion integral de
capital humano (Casas Pérez, 2010). En este segmento es en el que abordamos la informacién,
como recurso para propiciar el aprendizaje a lo largo de la vida por la gran cantidad de datos y
sus diversas formas de representacion en apoyo al logro de aprendizajes.

Con la popularizacién en la segunda mitad del siglo XX de la radio y la televisién, como
aparatos tecnoldgicos capaces de difundir un mensaje a un publico amplio, disperso
geograficamente y con posibilidad de incidir en diversos estratos sociales, se favorecio el
consumo masivo de informacién conforme a la intencion determinada por el emisor,
aprovechando que para su decodificacion no es necesario el aprendizaje y dominio de procesos
cognitivos abstractos como exige la representacion signica y sus procesos de lectura-escritura,
solamente requiere de lenguaje en comun y marco de referencia compartido entre mensaje y
perceptor, asi como la atencidn constante en el mensaje durante el tiempo de transmision.

Este sistema medidtico de la sociedad de la informacidn y su relacion con el desarrollo
tecnoldgico, consolido el imaginario de cultura de masas en interaccion constante con las TIC,
dado que en los diferentes momentos de la historia, la evolucién tecnolégica condiciona la forma
de vida y comunicacidn de sus habitantes, tal como lo podemos observar actualmente con la
relevancia que tienen las diversas aplicaciones digitales y dispositivos méviles en la mayoria de
las personas, a tal grado que no es posible imaginar la sociedad de la informaciéon sin las
Tecnologias de la Informacién y la comunicacién, al respecto Postman afirma que la tecnologia

“Descarta todos los simbolos y narraciones tradicionales que sugieren estabilidad y disciplina, y
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habla, en su lugar, una vida de técnicas, pericias mecdnicas y del éxtasis del consumo” (Postman
citado en Rodrigo & Estrada, 2017). Asi mismo, dado que el medio moldea el mensaje, en esta
nuestra sociedad en donde el cambio es la constante, el surgimiento de un nuevo medio
condiciona la percepcién sensibilidad y en general la cultura de nuestra sociedad, tal como
sucede actualmente en redes sociales como TikTok, de reciente creacién y que dia a dia
incrementa su nimero de usuarios.

En conclusion, el concepto sociedad de la informacidn, tiene entre sus caracteristicas:
abundancia de informacion, relevancia de medios de comunicaciéon y redes sociales, contenido
multimedia, interaccién del usuario con los datos digitales, globalizaciéon de la informacién y
eliminacion de fronteras. Asi mismo se considera que la incorporacién de las TIC en todos los
procesos productivos permitira la insercién en la economia global. Y en procesos educativos, la
gran cantidad de informacién permite a los estudiantes buscar y acceder a contenidos de
cualquier tipo, aunque para ello requiere de conocimientos y habilidades que le permitan
localizar, seleccionar, analizar y comprender la informacién requerida, la interaccién eficaz con
la informacién para el logro de aprendizajes significativos, permite al individuo aprender a lo
largo de la vida que es uno de los aspectos a alcanzar en el objetivo 4 de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible 2030 (UNESCO, Ojetivo 4:, 2023).

Sin embargo, asegurar el acceso de la mayoria de las personas a la informaciéon, no
garantiza la comprensidn de los contenidos y con ello, el logro de aprendizajes que faciliten la
solucion de problemas o desarrollo del pensamiento para la innovacion implementando los
conocimientos adquiridos; dado que poseer acceso a la informacidn no implica la adquisicidn de

conocimientos y con ello aprendizajes significativos, como alternativa a Sociedad de la
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informacién, surge el concepto Sociedad del conocimiento, que tiene como principio la
“capacidad para identificar, producir, tratar, transformar, difundir y utilizar la informacién con
vistas a crear y aplicar los conocimientos necesarios para el desarrollo humano” (UNESCO, 2005,
pag. 29). Es posible afirmar que una sociedad de la informacién aun con la gran cantidad de
datos, tecnologia, conexidn y distribucidn adquiere sentido solamente si propicia el desarrollo
de sociedades del conocimiento. Como afirma Morin (1999, pdg. 12), el conocimiento de las
informaciones o elementos aislados es insuficiente. Es necesario ubicar las informaciones y sus
elementos en su contexto de interaccién para que adquieran sentido, y con ello estar en camino
a asignar significancia al conocimiento aprendido, aprender es aplicar la informacién en la
solucidén de problemas o en acciones de innovacién, y dado que la informacién esta en constante
cambio, conlleva una actitud de aprendizaje continuo de aprender a lo largo de la vida, como lo
plantean los objetivos para este milenio.

Otra caracteristica de nuestra sociedad, vinculada a la informacidon y el desarrollo
tecnoldgico, es la globalizacién, identificada por la ampliacién o eliminacién de fronteras
geograficas como consecuencia de la comunicacién y expansion virtual, que ademas favorece la
interaccion social, comercial, educativa o laboral entre ciudadanos de diferentes paises, regiones
o continentes, en respuesta a la coincidencia sea por objetivos, intereses o al formar parte de un
mismo contexto de la interaccidon humana. La asociacion o articulacién que se genera tiene como
propésito alcanzar el mayor bien de esta sociedad, el conocimiento de y entre los participantes.
La globalizacion, de acuerdo con el Fondo Monetario Internacional (FMI), es resultado de la
innovacion y el progreso tecnoldgico, hace referencia a la integracién de economias de todo el

mundo, y abarca aspectos culturales, politicos y ambientales (Internacional, 2000). La
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globalizaciéon abre la oportunidad para acceder a espacios de formacion, actualizacidon y
desarrollo profesional en los diferentes campos de la actividad humana, en diversas instituciones
mediante procesos virtuales, sean sincrénicos o asincronicos que no requieren de la
presencialidad para su participacién, sin embargo, demanda requerimientos humanos,
econémicos o tecnolégicos que ante su ausencia posibilitan el incremento del rezago en algunas
regiones y con ello la desigualdad y niveles de pobreza.

Globalizaciéon y Sociedad del conocimiento, para bien o para mal, forman parte de
nuestro entorno, lo que obliga a participar en acciones de formacién y actualizacidn constante
gue propicien una incorporacién eficaz a la sociedad, y en el ambito educativo, la informacion,
tecnologia, pedagogia, didactica y comunicacion, se desarrollan y transforman cada dia, por lo
qgue el docente aprovechando que la globalizacién a través de la modalidad virtual permite la
participacién en procesos formativos sin la necesidad de coincidencia de tiempo y espacio, debe
participar en procesos de actualizacion permanentemente para conocer e implementar las
técnicas, tecnologia y recursos de esta sociedad del conocimiento con su multilenguaje vy

dinamismo, y con ello mantenerse en sintonia con sus alumnos (Ferrés, 2000).

1.2.2. Perfil del ciudadano que requiere la sociedad del siglo XXI

Tal como ha sucedido en los diferentes momentos de la historia, las condiciones de
produccidon determinan los conocimientos, habilidades y destrezas que deben poseer sus
habitantes al incorporarse a algun sector de la produccidn, para lo cual debe cubrir los requisitos
en formacion y capacitacién demandados por el segmento del modo de produccion vigente. En
consecuencia, en este siglo XXI, de continuo desarrollo tecnolégico, las innovaciones digitales y

la proliferacion e incremento permanente de informacién, en interaccidon con acciones
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ciudadanas que posibiliten la incorporacion del individuo a la sociedad del conocimiento,
propicia que los requerimientos para integrarse eficazmente a las actividades productivas de
nuestro tiempo sean analogos a las transformaciones del contexto del que forma parte. En el
contexto escolar, es necesaria la incorporacién de los diferentes soportes de representacién de
informacién, asi como el uso de dispositivos y aplicaciones para la correcta interaccién en
relacion con los objetivos de aprendizaje esperados, considerando que los estudiantes de este
momento seran los profesionistas en un futuro cercano, en una sociedad que tiene como
principal bien el intercambio de informacién y no la transformacién de materia prima en objetos
para el consumo.

En este momento, en el que la informacién se multiplica dia tras dia en todas las ramas
del quehacer humano, una de las competencias con mayor demanda, es la gestion permanente
de la informacién con propdsito de generar conocimiento funcional, lo cual implica interactuar
permanentemente con datos, hechos u opiniones, para la soluciéon de problemas en respuesta
a necesidades dadas.

Otra habilidad con alta demanda en este siglo XXI, es la creatividad, que integra
pensamiento y accidn innovadora, asi como la capacidad para asumir riesgos, aprender a convivir
con la incertidumbre, anticiparse a los diversos escenarios posibles en la accién cotidiana y no
conformarse con lo ya conocido, es decir no mantenerse en la zona de confort y para ello es
necesario la habilidad para administracién y gestionar la informacidn vigente en relacién con la
accion de innovacion y la necesidad que da origen al proceso.

La accidn con base en la gestion del conocimiento, creatividad e innovacion, exige que

individuos e instituciones favorezcan el fortalecimiento de las competencias para el aprendizaje
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a lo largo de la vida, es decir aprender a aprender, esto como necesidad para dar respuesta a la
constante evolucion y transformacion de la informacién en todas las areas del desarrollo
humano, a diferencia de ciudadanos de hace cuatro o cinco décadas, que al ser egresados
universitarios o aprender un oficio, habitualmente les proporcionaba los conocimientos y
habilidades para ejercer a lo largo de la vida la misma profesién u oficio, dado que procesos,
tecnologia y contenidos se mantenian vigentes.

Algunos argumentos que exaltan la necesidad del aprendizaje a lo largo de la vida son:

e Los aprendizajes adquiridos en la escuela ya no son suficientes para subsanar las
exigencias requeridas por tiempo ilimitado, debido a que el continuo desarrollo
tecnoldgico modifica habitos, gustos y necesidades.

e Los conocimientos cada vez mas profundos y la eliminacién de fronteras entre las
diversas ciencias, propician una interaccién transdisciplinar en la solucién de
problemas.

e Los cambios cientificos y tecnoldgicos tanto cuantitativos como cualitativos, en la
sociedad del conocimiento y de la informacién demandan una preparacidon en
interaccion permanente con el area de formacion del individuo.

e El mundo laboral tiene cada vez nuevas exigencias, la incorporacién a la préctica
eficaz de una profesion u oficio exige cada vez la resolucion de tareas de nivel mas
elevado y la vinculacién entre la educacién formal o informal y la profesion a
desempenar es cada dia mas necesaria, en interaccion con la experiencia laboral

acumulada.
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e Lademocratizacion de la educacidn propicia que se considere cada vez mas como una

actividad al alcance de todos, en sus diversas modalidades escolares o extraescolares.

El aprender a lo largo de la vida o aprender a aprender, asi como la globalizacién
trasciende las fronteras del aula escolar y puede desarrollarse en modalidades formal o informal,
en la escuela o fuera de ella, pero siempre con el propdsito de seguir aprendiendo.

Stingher, dice que aprender a aprender es tener el control del proceso de ejecucién del
aprendizaje, este otorga a los participantes cada vez mayor control sobre el tiempo, espacios y
modo de su aprendizaje (Deakin, Stringher, & Ren, 2019). En la era de la informacién, las
competencias para aprender a aprender implican el conocimiento de lo que se aprende y como
se aprende, como sostiene Morin, el conocimiento del conocimiento de uno mismo es un
requisito para una mayor claridad de la mente (1999, pag. 17)

1.2.3. Papel de los entornos digitales en la sociedad del siglo XXI

A partir del lanzamiento al mercado de la primera computadora personal, en los afios
80’s, el desarrollo e innovacidon en esta industria se mantiene en constante transformacion,
procesadores, sistemas operativos, hardware, software, conectividad, dispositivos moviles,
aplicaciones moviles, redes sociales, son algunos de los muchos conceptos que regulan la
tecnologia informatica que con la implementacién de la codificacion digital propicio la incursién
a los medios de informacidn y comunicacién para utilizar sus diferentes soportes para presentar
la informacion, asi los medios impresos acuden al texto e imagen fija; la television y video a la
imagen en movimiento y la radio a la imagen sonora. El desarrollo de estos soportes para la
representaciéon de informacion en el dmbito digital dio inicio con la captura, edicién y

procesamiento de texto, para continuar con la imagen, en un primer momento monocromatica
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y pixelada, actualmente en modo RGB (Por sus siglas en inglés Red Green Blue) con posibilidad
de representar 256 niveles por canal de color y un total de 16,777,216 colores, con alta
resolucidn y calidad fotografica en casi todos los dispositivos méviles. La incorporacidn de las
diferentes formas de representacién de informacién al formato digital concluye al incluir la
imagen sonora e imagen en movimiento, con lo que es posible estructurar y producir mensajes
bajo el concepto multimedia, que ofrece la posibilidad de buscar, seleccionar, producir y
contener en un mismo dispositivo los diversos soportes de informacion vigente, e incorporarlos
paulatinamente a las diversas aplicaciones que conforman la oferta informatica, sea presencial
o virtual, en el contexto educativo, conceptualizar, editar o producir recursos y estrategias
didacticas para presentar informacion en texto, imagen o sonido con el propdsito de facilitar a
comprension de los contenidos abordados.

En concordancia con la masificacion y desarrollo constante del entorno digital, en México
91% de la poblacion utiliza teléfono celular y 74% tiene posibilidad de conectarse a Internet, con
propésito de buscar informacion, investigar algun proceso, comunicarse con amigos y familiares,
informarse respecto a eventos y noticias o para su educacion y estudio, entre otras actividades
desarrolladas en la red, el promedio de tiempo diario dedicado a Internet es de 8 horas 55
minutos (Insights, 2022), esta informacién estadistica de la situacién informdtica en México,
proporciona la justificacién para afirmar que todo individuo de nuestra época, deberia poseer
conocimientos y habilidades informaticas y digitales para alcanzar la incorporacién eficaz al
contexto del que forme parte, sea con fines laborales, educativos, sociales o ludicos. Ademas,
parece obvio que la sociedad contemporanea caracterizada por la fluidez y flexibilidad en los

procesos de produccion, distribucidon y consumo plantea a los ciudadanos nuevos desafios e

47



incertidumbres por la rapidez, profundidad y extensiéon de cambios en todos los dmbitos de la
vida (Pérez A. , 2012). Estos desafios, exigen aprendizaje continuo andlogo al desarrollo
tecnoldgico, a la movilidad en la informacion, a sus diferentes formas de representacion... y
ahora la incursién de la inteligencia artificial, la rapidez y constante cambio conlleva el
aprendizaje a lo largo de la vida.

Poseer competencia digital implica buscar, seleccionar, analizar, editar, producir y
difundir informacién en los diversos soportes de representacién digital, texto, imagen, sonido o
video. Asi como interactuar con la informacidn para la solucién de problemas y el desarrollo del
pensamiento creativo con fines de innovacién, desafortunadamente una gran parte de la
poblacidn utiliza la tecnologia digital de forma intuitiva y empirica, por acierto y error, en su
mayoria con fines de esparcimiento, sea para la comunicacion, redes sociales, ver series,
peliculas y videos musicales o jugar de manera presencial o virtual. Esta en las acciones
educativas formales e informales implementar entre la poblacion acciones encaminadas al uso
correcto y productivo de los insumos digitales, para propiciar una mejor calidad de vida en esta
nuestra sociedad digital. Y en el terreno docente, que estos adquieran conocimientos vy
habilidades que le permitan utilizar con intencion didactica informacién, dispositivos y
aplicaciones.

Las competencias para aprender a aprender, aprender a lo largo de la vida, se relacionan
directamente con el entorno digital debido a la transformacion constante en la informacion; el
continuo desarrollo en dispositivos, aplicaciones e innovaciones para su implementacién en las
diversas areas del conocimiento; asi como la oferta educativa para la formacién continua en

modalidad presencial y virtual. En este sentido la institucidn escolar, adquiere relevancia dado
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gue asignar significancia a los contenidos propuestos en el Plan y Programas de Estudio, implica
vincular los aprendizajes a situaciones de la vida cotidiana y solucion de problemas, utilizando la
informacién y recursos que el contexto pone a su alcance, es decir dispositivos, aplicaciones,
formatos y tecnologia digital, en interaccién con los contenidos abordados en el proceso escolar,
dado que resulta poco util memorizar por memorizar, por ejemplo las tablas de multiplicar,
informacién de geografia, historia, ciencias, lenguaje, entre otras asignaturas escolares, si esos
saberes no se aplican a la solucién de problemas en interaccidn con los recursos digitales propios
de esta época, aplicado este pensamiento al entorno docente, se puede decir que de poco sirve
gue un docente repita que en la teoria constructivista por interacciéon social planteada por
Vygotsky la zona de desarrollo real, es la que representa las habilidades actuales del alumnado,
y la zona de desarrollo potencial, el nivel que puede alcanzar el educando con la ayuda de otra u
otras personas, si para la ensefianza se acude a la repeticion y memorizacidon de conceptos y se

tiene en el examen de conocimientos el instrumento para validar los aprendizajes.

1.2.4. Participacion de la escuela en la formacidén de ciudadanos para la
sociedad de la que forman parte

En Meéxico, la institucion escolar, es concebida como un centro de aprendizaje
comunitario en el que se construyen y convergen saberes, se intercambian valores, normas,
culturas y formas de convivencia en la comunidad y en la Naciéon (Diputados, 2019), como
institucion tiene la encomienda de educar a los ciudadanos para que se integren eficazmente a
la sociedad de la que forman parte, en el articulo 18 de la misma ley expresa en el aspecto I,
respecto a la orientaciéon de la educacién que provee el Sistema Educativo Nacional: “El

conocimiento tecnoldgico, con el empleo de tecnologias de la informacidn, comunicacién,
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conocimiento y aprendizaje digital, manejo de diferentes lenguajes y herramientas de sistemas
informaticos, y de comunicacidon” (Diputados, 2019)

Por tal razdn, la conceptualizacion de la escuela se idealiza como un espacio dinamico, en
constante cambio con estrategias, recursos y métodos andlogos a los cambios vy
transformaciones que ocurren en la sociedad, asi como con recursos e instrumentos en
referencia a aquellos de los que dispone el estudiante en la vida cotidiana, en este caso los
referidos a dispositivos tecnoldgicos, recursos y soportes de informacién con tecnologia digital.

Sin embargo, por diversas circunstancias el ambito escolar parece tener la intencién de
mantener su distancia respecto a los recursos dinamicos de nuestro tiempo y la escuela se
mantiene en términos de la disyuncién o abstraccion, y hace creer al estudiante que lo que ofrece
es lo necesario para educarse, en la mayoria de los casos una ensefanza centrada en la
exposicién del docente, con contenidos presentados de forma lineal y estatica consecuencia de
la interaccion pagina a pagina del libro de texto que mantiene el protagonismo en el aula como
herencia de la era Gutenberg, esta forma de ensefianza habitualmente resultan estdtica para un
gran numero de estudiantes que se identifican con el dinamismo propio de la interaccién touch
screen de dispositivos moviles, aplicaciones y la red, como consecuencia un gran niumero de
estudiantes en los diferentes niveles y modalidades escolares asisten a la escuela para aprender
porque tienen que aprender y demostrar que aprenden, no porque aprendan por gusto o
perciban la necesidad e importancia de lo que aprenden.

Pérez tornero (2000, pag. 45) enlista diversos aspectos por lo que la escuela tradicional

ya no es eficaz en este tiempo, entre ellos destacan:
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La escuela y su contexto, ya no es depositaria natural de saber, o al menos del saber
relevante, dado que la informacion vigente sea nueva o actualizada, se encuentra en
redes de informacidn virtual, o almacenada en repositorios digitales para consulta y
distribucidn abierta.

La escuela se ha convertido en una institucidn poco préctica, ya que generalmente no
participa en la accidn social del entorno escolar, habitualmente se mantiene como
nicho institucional protector, sin acciones cotidianas que incidan directamente en la
problematica de la sociedad de la que forma parte..., su funcién en la mayoria de los
casos se reduce a instruir, evaluar y certificar acreditaciones de grado.
Frecuentemente a los docentes, ya no se les consideran como las personas que
poseen dominio de saberes y habilidades, esto debido a el constante cambio e
incremento de informacion, asi como por el facil acceso a la informacién, los alumnos
tienen a su disposicién diversas fuentes con las cuales contrastar y en ocasiones poner
en duda el saber docente.

Aunque la escuela mantiene su hegemonia en la ensefianza de la lecto-escritura
signica, presenta rezago en el uso y difusidon de las nuevas alfabetizaciones como la

informatica y el lenguaje audiovisual.

En consecuencia, el actuar de la escuela esta rebasado en relacion con las necesidades
de formaciéon que nuestra sociedad requiere. Ya el algin momento el conductismo explicaba y
abordaba el estimulo respuesta, el cognitivismo la construccién social y mas aln el constructo
individual o social del constructivismo, todos ellos basados en la ciencia clasica reduccionista, en

el area disciplinaria y la diddctica para ensefiar en relacién con la psicologia para conocer al
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estudiante a quien se ensefia, sin embargo ninguna teoria ha mirado al proceso educativo como
complejo, como un proceso permanente donde el estudiante aprende, pero también
desaprende y reaprende de tal manera que el objeto aprendido tiene varias aristas
y varias formas de pensarlo, reflexionarlo, apropiarse de su esencia compleja (Gonzdlez,
Aprendizaje religado: un encuentro con la Transdisciplinarieda, 2018). Es lo que la UNESCO
denomina como aprender durante toda la vida en el objetivo 4 de su programa Objetivos de
desarrollo sustentable (UNESCO, Ojetivo 4:, 2023).

Y para reafirmar, los comentarios de Pérez Tornero, Logan afirma (como se cité en Pérez
Tornero, 2000, pag 48):

Millones de alumnos aprenden el mismo contenido, en el mismo orden, lineal y
abstracto; los profesores contintian con ensefianza libresca, olvidando las necesidades de
la vida cotidiana y las posibilidades de documentacion que le ofrece la sociedad de la
informacion; y los estudiantes no encuentran aspectos relevantes en su escolarizacion

por lo que la abandonan o asisten solamente para obtener la certificacién de grado.

Finalmente este es el principal mévil de la asistencia a la institucidn escolar, la posibilidad
de certificar aprendizajes adquiridos, validar que se adquieren los conocimientos planteados
para un grado y nivel educativo, la meta es la obtencion de un titulo profesional, sin embargo
deberia tenerse como meta la adquisicion de conocimientos y habilidades para la practica
funcional y profesional en un area determinada y que desde niveles basicos puedan ser
observables y validados en la accion mas que en el concepto, lo cual podria ejercitarse en el
entorno escolar mediante la escenificacidon o simulacion de estudio de casos, solucion de
problemas, ejercicios de innovacion, entre otras estrategias en donde se implementen los

conocimientos y no solamente se repitan, como afirma Gonzalez, la construccion del aprendizaje
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parte de la existencia de una realidad educativa, que rompe el esquema de aula como espacio
fisico de aprendizaje, y que va mas alla de modelizar lo que se debe aprender y donde cualquier
sistema y subsistema didactico o educativo en si, complementa a una educacién compleja y
transdisciplinar donde el estudiante comprende, aplica y vincula con el mundo lo que aprende
(Gonzalez, 2022).

Como condicién para implementar acciones en ese sentido el docente en su rol de gestor
de aprendizajes a través de la mediacion pedagdgica requiere actualizacién continua, tedrica y
tecnoldgica en analogia al desarrollo social, tecnoldgico y cultural de su contexto, en este
momento con protagonismo de dispositivos y aplicaciones digitales para el acceso y gestion de
informacioén.

En afan de aminorar la posibilidad de rezago en la institucién escolar, gobiernos y
organizaciones internacionales plantean diversas alternativas para fortalecer la escuela, entre
ellas la UNEscO, que, en su documento, La educacion encierra un tesoro (Delors, 1997) aborda la
necesidad de reorientar la educacion en la sociedad, y plantea como retos:

e Apertura de las escuelas a nuevas fuentes del conocimiento.

e Conversion de la escuela en espacio de exploracién, descubrimiento e innovacién.

e Reconocimiento de la necesidad de potenciar la alfabetizacion propia de la sociedad

del conocimiento.

e (Creacion de comunidades educativas con participacion social a partir de la escuela

vigente.

e Superacioén del modelo fabril en la institucion escolar, abandonando la idea de que la

accion escolar se limita a la actividad en el salén de clase y en un horario determinado.
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e Renovacidn y actualizacidn tecnoldgica de la escuela.

e Redefinicién del rol del profesor.

e Aceptacion e implementacion del principio de “Aprendizaje a lo largo de la vida”.

e Expansion de las escuelas al mundo practico.

Aunque estos principios se formularon en 1996, en gran parte de nuestro pais, se
mantienen vigentes como necesidades por cubrir en la institucion escolar actual; sin embargo,
su implementacion pareciera utépica, dado que la politica educativa y sus instituciones
habitualmente mantienen una organizacidon estructurada con base en la estadistica para la
rendicién de cuentas de cardcter numérico, y con el propdsito de informar que los niveles de
logro en la accién educativa se incrementan con el gobierno vigente, respecto al que le precede,
y para ello se toman decisiones como evitar al maximo la reprobacidn o disminuir las exigencias
en el logro de aprendizajes para la acreditacion, tal como sucedio recientemente con la epidemia
por el COVID-19 en donde en México, se prohibié reprobar a los estudiantes de educacién basica

que hubiesen participado al menos una vez durante el ciclo escolar.

1.3. La formacion de los docentes y su relacidn con la sociedad
del conocimiento

Asi como en diferentes segmentos la interaccion estudiante-docente en el plantel escolar
mantiene una organizacién y estructura propias del siglo XIX y XX, en la formacion y actualizaciéon
de docentes aun se desarrollan estrategias y acciones encaminadas a preservar como principal
método de ensefianza la presentacidon de contenidos para que el estudiante tome apuntes,

realice ejercicios, los memorice y posteriormente tenga la posibilidad de que se valide la
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adquisicion de aprendizajes mediante la aprobacion de un examen, “El aprendizaje dejo de ser
una cualidad y se convirtio en algo cuantificable que puede ser medible” (Diaz Barriga, 2013).

El docente como participante del proceso educativo, que en el dia a dia, y a través de
estrategias, métodos y recursos didacticos tiene como responsabilidad moderar el desarrollo
integral de los educandos, se convierte en la figura protagdnica del entorno escolar. Sin embargo,
cumplir con la encomienda, exige que su formacién y actualizacion posibiliten una practica
docente con base en las caracteristicas del momento histérico y espacio geografico en que
desarrolla su practica profesional, que implemente estrategias encaminadas a que los
estudiantes adquieran conocimientos y habilidades para aprender, desaprender y reaprender en
una sociedad que tiene el cambio como constante, con acceso a una gran cantidad de
informacién que se incrementa y transforma a cada momento en cantidad, profundidad y forma
de presentacidn, considerando ademas que la mayoria de los estudiantes tienen acceso vy
conocimiento en el uso de software, aplicaciones, redes sociales y navegacién en internet, ya sea
mediante dispositivos moéviles o computadoras. Este contexto, es el que da origen a el
planteamiento del perfil para el docente de educacion basica, el articulo 32 de la Constitucion
Politica de los Estados Unidos Mexicanos, establece:

La admisién, promocién y reconocimiento del personal que ejerza la funcién docente,
directiva o de supervision, se realizard a través de procesos de seleccion a los que
concurran los aspirantes en igualdad de condiciones, los cuales seran publicos,
transparentes, equitativos e imparciales y consideraran los conocimientos, aptitudes y
experiencia necesarios para el aprendizaje y el desarrollo integral de los educandos.

(Constitucion Politica de los Estados Unidos Mexicanos, 2019, pag. 5)
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Dar cumplimiento a lo expresado en el texto “consideraran los conocimientos, aptitudes
y experiencia necesarios para el aprendizaje y el desarrollo integral de los educandos”, implica
contemplar y utilizar los avances, recursos e innovaciones de la época, sin embargo, tanto
durante la formacién como en las estrategias de actualizacidon docente instrumentadas por la
Direccién General de Formacién Continua para las Maestras y Maestros, generalmente no se
abordan contenidos encaminados a fortalecer los aspectos que conforman las competencias
digitales con énfasis en la prdactica docente, pareciera que no se considera relevante o necesario
que el docente adquiera o fortalezca la alfabetizacidon informacional, que le proporcione o
refuerce conocimientos y habilidades para buscar, seleccionar, editar o producir contenidos y
recursos didacticos en concordancia con la intencién didactica planteada por el educador, tal vez
los disefiadores curriculares en las instancias formadoras consideran que por su edad los
estudiantes normalistas y universitarios con futuro docente, son migrantes digitales y por lo
tanto ya conocen y dominan los conceptos y dispositivos del mundo digital, como expresa
Prensky: tienen afinidad por la informacion agil e inmediata; les agrada la multitarea; prefieren
graficos en lugar de textos; les gusta y son mas productivos con el trabajo en Red; y prefieren
aprender de forma ludica por sobre el trabajo tradicional (Prensky, 2004), sin embargo ser joven
y utilizar tecnologia informatica durante gran parte de la vida no significa que se cumpla con el
perfil planteado por Prensky y mucho menos que se posea la competencia digital para utilizar
eficazmente la tecnologia para buscar, seleccionar, editar o producir contenidos y recursos
didacticos en respuesta a una intencion didactica.

Cualquiera que sea la razon, la realidad es que no se incluye el uso de la Tecnologia de la

informacién y la comunicacion y sus lenguajes con fines de implementacion didactica en
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procesos de ensefianza aprendizaje como linea tematica en el Plan y Programa de Estudio de
Educaciéon Normal, que en el articulo 25 de la Ley General de Educacion al referirse a ellos,
expresa que deben responder, tanto a la necesidad de contar con profesionales para lograr la
excelencia en educaciéon, como a las condiciones de su entorno para preparar maestras y
maestros comprometidos con su comunidad (Diputados, Camara de , 2023).

Para toda institucién encaminada a implementar programas de formacién docente que
cumplan la tarea de “preparar maestras y maestros comprometidos con su comunidad”, exige
promover la adquisicién y fortalecimiento de habilidades docentes conformadas por aspectos
didacticos, pedagdgicos, sociales y tecnolégicos que le permitan interactuar para el logro de
aprendizajes esperados, independientemente del espacio geografico, con necesidades vy
recursos del contexto donde desempefia la accidon docente. Un aspecto de estas habilidades
requeridas, es el conocimiento e implementacidn de la tecnologia digital en el aula, por lo tanto
es necesario incluir durante la formacion docente tematicas en relacidén con la adquisicion de la
competencia digital para la practica docente, incluso en el capitulo Xl, de la Ley General de
Educacidn, dedicado a las Tecnologias de la Informacion, Comunicacién, Conocimiento vy
Aprendizaje Digital para la formacidn con orientacién integral del educando, en su articulo 86
expresa: “las autoridades educativas, promoveran la formacidn y capacitacion de maestras y
maestros para desarrollar las habilidades necesarias en el uso de las tecnologias de la
informacién, comunicacién, conocimiento y aprendizaje digital para favorecer el proceso
educativo” (Diputados, Cdmara de , 2023).

No obstante que se expresa puntualmente en la Ley que las autoridades educativas

promoveran la formacién y actualizacion para el desarrollo de las habilidades necesarias, la
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realidad es que las instancias responsables de la formacién y actualizacién no incluyen en su
planeacidén la implementacidn de acciones y estrategias para la adquisicion y fortalecimiento de
competencias digitales e informacionales con fines de implementacion diddctica entre los
docentes, razén que impide que la mayoria de los profesores en servicio posea el dominio de
conocimientos y habilidades en torno a dispositivos, aplicaciones, lenguajes e informacién que
el siglo XXI demanda para la practica docente encaminada a desarrollar en el estudiante,
conocimientos, habitos y habilidades que le permitan aprender a lo largo de la vida, es decir
aprender a aprender.

Uno de los contenidos que no se contempla, es el relacionado con las nuevas practicas
del lenguaje, que tienen en los diversos soportes para representar la informacién no signica, a
los protagonistas de esta época para la busqueda, seleccidn, analisis y produccién de contenido,
diferentes en dindmica a la actividad con base en la cultura impresa de los libros de texto, que
resultan estaticos y lineales (Knobel & Kalman, 2017).

Estas nuevas practicas del lenguaje, ademas de la escritura, incluye el dibujo, la pintura,
los esquemas, la fotografia, el video o el sonido, son nuevas formas de mediacidon, no verbales,
con un grado de iconicidad determinado en relacidén con el objeto o concepto que se representa.
El impacto y penetracion de estas formas de representacidn, parece restarle protagonismo a la
modalidad textual, y asi observamos en la vida cotidiana que la contrasefna del celular, ademas
de los cotidianos signos y caracteres empleados, ahora puede estar conformado por el
reconocimiento de la huella dactilar, el rostro o la imagen sonora, que al igual que el texto,
acuden a formas diversas para conformar representaciones con carga semantica y sintactica de

un objeto, idea o concepto.
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Es en torno a los lenguajes de los diferentes soportes de informacidon que, es posible
afirmar que la formaciéon y actualizacion que actualmente se proporciona a los docentes de
educacidén bdsica no favorece que estos adquieran o fortalezcan las habilidades informacionales,

para el desarrollo de la practica docente que la sociedad demanda.

1.4. La transdisciplinariedad del proceso ensefianza-
aprendizaje

El proceso ensefianza aprendizaje en educacion basica y en cualquier nivel educativo,
estd sujeto a la interaccidn dada entre aspectos de diversas disciplinas, intereses y necesidades
dadas por sus diversos participantes, sea el sistema educativo, el individuo o el contexto social
del que forma parte, habra quien diga que la docencia es una accidén pedagégica, sin embargo,
la condiciona el drea del conocimiento de la cual forman parte los contenidos por ensefiar, o en
la actualidad los diferentes dispositivos y aplicaciones tecnoldgicas en apoyo a la ensefianza,
también es relevante el contexto socio cultural en el que se desarrolla la accidn... ademas de la
la gestidn escolar, son todos estos, aspectos que inciden como tejido en el logro del aprendizajes
esperados en un proceso de ensefianza determinado. La articulacidn plural, sin perder identidad
cada uno de los aspectos permiten la construccion del todo, del sistema que engloba cada una
de las partes, Morin dice la transdisciplina es una forma de organizacién de los conocimientos
gue trascienden las disciplinas radicalmente (Morin, 2009).

El psicélogo suizo Jean Piaget, en 1970 acuid el término transdisciplinariedad, para
referirse a una evolucién del paradigma dominante y adoptar una vision mas compleja e integral

de la vida y la realidad, permite que diferentes disciplinas y sistemas sean parte de un diadlogo,
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en este caso un dialogo educativo en el que se promueva el desarrollo del juicio en situaciones
complejas dentro de un contexto con cambios dindmicos (Nicolescu, 1996).

La transdisciplina se entiende a través de las diversas formas de organizacion e
informacién que intervienen al crear un sistema, con la posibilidad de diferentes escalas de
representacion del sujeto, de la misma manera que pasa al hacer zoom hacia arriba o hacia abajo
en cualquier mapa geografico digital, se tiene a el proceso educativo como objeto, con un sujeto
multiple (el gobierno en el poder, la institucién escolar, el docente, el contexto social, el
estudiante, y sus padres), y el tercero incluido con la posibilidad de mediar las diferencias dadas
entre el objeto y los diferentes sujetos participantes, sea docente-alumno, alumno-sistema
educativo, docente-contexto social entre otras posibles relaciones dialégicas que conforman el
sistema, sistema tan grande como el todo que une las partes, o tan pequefo que se convierte
en el uno en relacién con otro todo u otro sistema, como una relacion fractalaria en donde cada
una de las partes es la union de las partes pero al mismo tiempo es la parte de un todo, en el
entorno educativo, didactica, pedagogia, psicologia, comunicacién, multilenguaje,
constructivismo, a través de la interrelacién se organizan para conformar un sistema, un todo en
un proceso educativo, que une las partes y al mismo tiempo permite identificar los aspectos
didacticos, de comunicacion, psicoldgicos o contextuales, al mismo tiempo este sistema en su
relacion hologramatica inicia al ser uno en relacién con el todo mayor que es el aprendizaje que
como parte se interrelaciona con alimentacidn, salud, productividad, y demas actividades que
van conformando la formacién integral del individuo, manteniendo al mismo tiempo la
identificacion de cada uno, se articula un pequefio sistema que es la formacién o desarrollo

integral del educando, en el que en cada interrelacién surge la incertidumbre con cada toma de
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decision, una posibilidad de interaccién dialdgica, la incapacidad de actuar en la certeza, de
formular una ley o de concebir un orden absoluto, dado que la interaccién aleatoria de sus partes
propicia innumerables conexiones en un entorno dinamico en la complejidad permanente
(Gonzalez, Aprendizaje religado: un encuentro con la Transdisciplinarieda, 2018).

En el aula, con la mediacion pedagdgica como relacién dialdgica en donde una decisidn
del docente como moderador en relacién con un estudiante puede ser positiva y la misma
decisién resulta incorrecta con otro estudiante, dado que los factores que intervienen en el
proceso didactico, de aprendizaje, o de sus contextos pueden tener variables que le dan un
sentido y destino diferente a la misma decision del docente de ahi que el proceso educativo se
complejiza, incorpora la heterogeneidad, la interaccidn, el azar. Dado que como objeto de
conocimiento no puede ser estudiado en si mismo, sino en relaciéon con su entorno, en el
momento que el estudiante (sujeto) incorpora los aprendizajes esperados a su bagaje personal
o capital cultural y lo utiliza en la solucién de problemas de su realidad cotidiana como parte de
un sistema complejo (Gonzalez, Aprendizaje religado: un encuentro con la Transdisciplinarieda,

2018).
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2. Planteamiento del problema

2.1. La formacion docente en la Ciudad de México

Con base en lo expresado en la Ley Federal de Educacidn, la Ley General del Sistema para

la Carrera de las Maestras y los Maestros y lo expresado para el perfil profesional en cada una

diversas convocatorias emitidas por las entidades federativas de nuestro pais (Federal, 2024), en

México la mayoria de los docentes en servicio adscritos en planteles escolares de educacién

basica de los niveles preescolar, primaria y secundaria, son profesionistas egresados de alguna

de las escuelas normales existentes en el pais, escuelas donde se cursan las diversas licenciaturas

que conforman la educacion basica (niveles inicial, preescolar, y secundaria), o de licenciaturas

como pedagogia, psicologia, educacién, entre otras de diversas universidades.

Las 254 escuelas normales En las unidades y subsedes

pblicas son las de mayor de la UPN las solicitudes
demanda. En ellas se forma refieren tanto a jovenes
adocentes de educacion egresados de educacién
basicay especial. media superior como
adocentes en servicio

que buscan ingresar a
licenciaturas que forman
parte de sus programas
de nivelaciéon.

Las universidades
auténomas de 32 entidades
federativas cuentan con
licenciaturas en al menos
uno de los campos de la
educacion.

Tabla 1.- Participacién de instituciones de educacién superior en la
formacién de docentes de educacion basica. Fuente Mejoredu (Educacion, 2022)

Estas instituciones para la formacién de sus egresados incluyen en su programa de

estudios asignaturas y contenidos relacionados con el desarrollo cognitivo de nifios,

adolescentes y adultos, teorias cognitivas, planeacién y estrategias para la ensefianza, diddctica
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general y especial relacionada con la forma y orientacién en la ensefianza de una asignatura
determinada, gestidon escolar, asi como el contenido base de asignaturas como lenguaje,
matematicas, ciencias sociales y ciencias naturales, y finalmente asignaturas contextuales
vinculadas al momento histérico o geografico vigente, destacando en este aspecto tematicas
relacionadas con la informacién y tecnologia digital que el estudiante-docente debe conocer-
implementar no como usuario lector, sino como herramientas para el disefio y produccién de
recursos didacticos que faciliten los aprendizajes a sus alumnos, considerando ademas que al
formar parte de una sociedad en constante cambio, los procesos de actualizacién deben ser
permanentes y continuos incluyendo las nuevas tecnologias y sus diversos usos del lenguaje, con
el propdsito de que el docente siempre este en sintonia con los recursos y necesidades de su
contexto y en consecuencia con sus alumnos.

Al respecto, el Plan y Programas de Educacion Normal para la formacidn de docentes de
educacién basica 2022 (Magisterio, 2022) que se implementa a nivel nacional, como se observa
en la Tabla 1, se conforma por cuatro trayectos:

e Bases tedrico-metodoldgicas para la ensefianza

e Formacion para la ensefianza y el aprendizaje

Practica profesional

Optativas

Estos trayectos integran asignaturas diversas como: geografia, historia, lenguaje vy
comunicacion, ciencias, formas de expresion estética entre otras, que abordan el contenido
conceptual y temas relacionados con la didactica para su enseifanza-aprendizaje; asignaturas

propias de la formacién profesional para el conocimiento de los estudiantes como: teorias del
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desarrollo cognitivo y aprendizaje, modelos pedagdgicos, el sujeto y su formacién profesional,
esquemas de evaluacién, y entre las asignaturas optativas algunos temas relacionados con

tecnologia, asi como especificidades de la practica docente e idiomas.

Licenciatura en Educacién Primaria

B 7 s s 2

Bases legales y educativa

tpm\dl:j: o Zode 3% “.‘u =S ::mlﬂmb:: mmda:r;la
Planeacién y ucacion mejora
6h/6.75 - debs 4h/45 4h/45 4h/4as 4h/4s o
ensefianza y el 4h/4a5
By sietoy i aprendizaje Herramientas
6h/6.75 Modelos basicas para la
el pedagégicos lmwddn
4h/4a5
4ah/as

4hl4.5

4 cursos optativos que podrin cursarse del 1° al 7° semestre, con 4 horas y un valor de 4.5 créditos cada uno.

seh /203

Trayecto formativo Bases tedrico metodoldgicas para la ensefianza

[ rayecto formativo FofEEGNBSIEnsERSREa el BprERGIEaIE| Eltraiajo de
| Trayecto formativo SR )
Prictica profesional
valor de 10.8 Total de créditos:
IT ofo {Optatis| créditos, en 291.7

Tabla 2.- Programa de estudio de la Licenciatura en educacion primaria. (Licenciatura en educacion primaria, 2018)

Fuente: Direccién General de Educacion Superior para el Magisterio
Al incorporarse a la practica profesional como afirma Tardif (2004, pag. 175) el docente
implementa conocimientos de diversa indole (culturales, disciplinarios, tedricos, técnicos,
practicos, artesanales, experienciales) adquiridos durante su formacién inicial en la escuela

Normal o Universidad, experiencia personal, o bien en interaccion con otros docentes,
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conocimientos que implementa en el aula con propédsito de incidir favorablemente en el logro
de aprendizajes de los estudiantes a su cargo.

No obstante que uno de los aspectos fundamentales en la practica docente es la
planeacién didactica, y como parte de su conformacion, la planeacidn, seleccién y produccidn de
recursos didacticos, en la malla curricular de las licenciaturas en educacién primaria y de
educacion preescolar no se considera al menos alguna asignatura o tematica enfocada en la
adquisicion o fortalecimiento de conocimientos y habilidades para el disefio de material
didactico y mucho menos con base en el entorno digital y tecnolégico que en nuestro tiempo, el

de la sociedad del conocimiento resulta fundamental.

Licenciatura en Educacion Preescolar
[ v J > J ] o J & ] & | (e
Gestién educativa
Desarrollo y Educacion Atencién a la Educacion

Bases legales y
normativas de la centrada on la
aprendizaje Socioemocional diversidad inclusiva acuoacidn bisks mejora del
6h6.75 Planeacién y 4nas 4h4s 4has 4An4S aprendizaje
evaluacién de la 4nas
ensefianza y el
aprendizaje Herramientas
El sujeto y su 6675
Pronsests Modelos basicas para la

4h45 educativa
g 445

36 h/40.5 34 h/38.25 36 h/40.5 34 h/38.25 30 h/33.75 20 h/6.4

Trayecto Bases teérico para la 4 cursos optativos que po- Bl de Titulacién te- Total de créditos:

e I dncusare o ol T 26045

semestre, con 4 horas y un
I Trayecto formativo [FFSEHCAIprotesional valor de 4.5 créditos cada :" mlll de sus

uno.

Tabla. 3- Programa de estudio de la Licenciatura en educacion preescolar. (Licenciatura en educacion preescolar, 2018)

Fuente: Direccién General de Educacion Superior para el Magisterio
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Solamente en la asignatura optativa “Innovacion y trabajo docente”, se incluye un
aspecto de cardcter tecnolégico: Aprendizaje mediado por tecnologias, se plantea como un
proceso de incorporacién critica y contextual de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, sus usos practicos para el aprendizaje, el conocimiento y su empoderamiento.
Convierte las TIC en herramientas para la ensefianza y el aprendizaje sea en forma asincrénica o
sincrénica, potencia el uso de plataformas o recursos digitales con el fin de desarrollar los
aprendizajes de forma individual o colectiva (Direccidn General de Educacién Superior para el
Magisterio, 2018). En esta asignatura, aunque se percibe la tecnologia en apoyo a la docencia,
no se aborda la ensefianza de los aspectos que conforman el lenguaje tecnolégico o de la
informacién y con ello como ya se comentd se da a entender que no es necesario incluir estos
contenidos en el supuesto que el estudiante normalista ya conoce dicho lenguaje.

Situacion similar se da en el mapa curricular de la licenciatura en Pedagogia de la
Universidad Nacional Auténoma de México (UNAM) o de la Universidad Pedagdgica Nacional
(UPN) en la Ciudad de México que no incluyen asignaturas que incluyan temadticas relacionadas
con los recursos y estrategias digitales con propdsito de fortalecer la practica docente en este
siglo XXI, a diferencia de la licenciatura en Docencia de la Universidad Auténoma del Estado de
Morelos (UAEM), que incluye las asignaturas Informacidn y alfabetizacién digital, Uso de las TIC
en la educacion, Disefio de material educativo y como materia optativa Entornos educativos
mediados por tecnologias (Morelos, 2024), todas ellas con temdtica vinculada a la formacién de

competencias digitales y de interaccién con la informacion en el contexto escolar.
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Respecto al docente en servicio, en la Ley General del Sistema para la Carrera de las
Maestras y los Maestros (LGSCMM), se define al Personal docente como:

El profesional en la educacidon basica y media superior que asume ante el Estado y la
sociedad la corresponsabilidad del aprendizaje de los educandos en la escuela,
considerando sus capacidades, circunstancias, necesidades, estilos y ritmos de
aprendizaje y, en consecuencia, contribuye al proceso de ensefianza aprendizaje como
promotor, coordinador, guia, facilitador, investigador y agente directo del proceso

educativo (Diputados, 2019).

Esta corresponsabilidad implica que el docente, planifique e implemente acciones
didacticas conforme a las necesidades, estilos y ritmos de aprendizaje de los estudiantes,
considerando ademads que cada uno de los estudiantes es diferente a los restantes por lo que
debera asumir un rol de moderador individual y colectivo de aprendizajes. Por lo tanto,
implementar estrategias didacticas para cumplir con esta funcidén de manera cotidiana, conlleva
una formacién profesional y actualizacion continua conformada por teorias pedagdgicas,
planeacién didactica, estrategias de ensefanza, conocimiento del desarrollo psicolégico y social
de nifios y adolescentes, asi como el conocimiento de las caracteristicas de la sociedad de la que
forma parte y en la que se desarrolla la practica profesional, destacando en esta época los
recursos que la sociedad digital ofrece con sus ventajas y desventajas.

El docente del siglo XXI estd en posibilidad de utilizar o descartar la gran cantidad de
informacién digital con sus diversos soportes de representacién en la organizacion o adecuacién
de contenidos y recursos didacticos para su implementacién dinamica en el aula, que en sintonia
con el estilo de aprendizaje tanto individual como colectivo de los estudiantes, facilite el logro

de aprendizajes esperados, capitalizando ademads la atracciéon que genera en los estudiantes el
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uso de la tecnologia y sus multiples lenguajes, para captar y mantener la atencién en el objeto
de estudio.

Para alcanzar este propdsito, el docente requiere poseer el conocimiento en técnica,
practica, sintaxis y semantica de dispositivos, aplicaciones y lenguajes de la tecnologia vigente,
que le permita utilizarlos para desarrollar e implementar en el aula estrategias con intencidn
didactica para el logro de aprendizajes, es en estos conocimientos y habilidades digitales que un
alto niumero de docentes en servicio tienen carencias consecuencia de que el Plan y Programas
de Estudio para la Educacién Normal, no cuenta, ni incorpora contenidos que aborden el
conocimiento e implementacion con intencion didactica de las tecnologias de la informaciény la
comunicacion, asi como sus lenguajes multimediales durante los procesos de formacién docente
para educacion bdsica. Aunado a esta situacidon, existen otro vacio en la formacion inicial no
detectado y por lo tanto sin subsanar, es la de no con contar en los programas de estudio
normalistas con al menos una asignatura que incluya una metodologia para la conceptualizacion,
planeacidn, diseiio y produccidon de materiales y recursos diddcticos, tal vez en el supuesto que
todo docente en formacion y con mayor razén en servicio debe poseer el conocimiento y
habilidad para buscar, seleccionar, producir e implementar en el aula materiales y recursos en
apoyo a su practica profesional.

Esta escasez formativa en relacion con la busqueda, edicién, producciéon e
implementacién de recursos y materiales didacticos, durante el proceso de formacién a
docentes, desafortunadamente no son una anomalia propia de esta época, dado que ya en los
80’s, los programas de estudio de educacién Normal presentaban esta insuficiencia, y aunque

en ese tiempo pareceria que se subsanaba al cursar asignaturas que abordaban contenidos de
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expresion corporal (danza y teatro), expresion visual (artes plasticas y educacion tecnoldgica) y
expresién sonora (musica), la realidad es que tanto contenidos como actividades realizadas no
se encaminaban a la produccidn de material didactico, sino a la elaboraciéon de manualidades o
como lenguaje de expresién estética.

Las situaciones descritas tienen como fin plantear la necesidad de que el docente
contemporaneo, habitante y profesionista en la sociedad del conocimiento, adquiera y fortalezca
sus conocimientos y habilidades para utilizar con eficacia imagenes, sonidos o videos en
interaccidon con el texto para la seleccién, edicion y producciéon de contenidos y recursos
didacticos que faciliten el logro de aprendizajes entre los estudiantes, es decir la necesidad de
propiciar la adquisicion y fortalecimiento de la alfabetizacién icdnico-sonora entre los docentes

de educacion basica en servicio.

2.2. Actualizacion docente

En México, la formacion inicial del docente de educacidn basica en servicio, tiene como
proposito que el aspirante adquiera los conocimientos y habilidades para conformar el perfil de
docente estipulado en la Ley General del Sistema para la Carrera de las Maestras y los Maestros
(LGSCMM), y para fortalecer ese perfil la formacidon continua a través de los procesos de
actualizacion a profesoras y profesores en servicio tiene el propdsito de subsanar carencias y
desarrollar fortalezas detectadas, sin embargo al observar la oferta de la Estrategia Estatal de
Formacion Continua 2023 de la Ciudad de México (México, 2023) que integra las acciones de
actualizacion que la Autoridad Educativa Federal en la Ciudad de México implementa durante el
ciclo escolar para fortalecer las habilidades en los docentes en servicio, es posible percibir que al

realizar la planeacién de la estrategia, solamente se consideraron necesarias tematicas
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relacionadas con el nuevo modelo denominado Nueva Escuela Mexicana, didactica para la

ensefanza de espaiol, matemdticas o ciencias, acompafiamiento al docente de reciente

En los resultados se encontré que las necesidades de formacién de los participantes se
Encuesta 2020

Deteccion de necesidades encuentran priorizadas en el siguiente orden:

R 1° Dominio de las tecnologias de la informacion y comunicacion
2° Pedagogico (Didactico)

= -
Encuesta de Deteccion de Necesidades 3" Desarrollo personal y social
de Formacion para el personal de Asesoria, apoyo y acompafiamiento

Educacion Basica 2020 " Inclusiony equidad
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S ha registrado tu respuesta. Gracias!ll
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Tabla 4.- Necesidades de Actualizacién expresadas por los docentes de educacion bésica en servicio en la Ciudad de México.
Fuente: Estrategia Estatal de Formacion Continua 2021 de la Ciudad de México

incorporacién al servicio, y esporadicamente gestién escolar. No se contemplan para su
instrumentacion acciones de actualizacién en relacion con las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacioén (TIC), sea para la implementacion operacional de software y ofimatica, o para la
adquisicion o fortalecimiento de conocimientos y habilidades para la utilizacién didactica de
dispositivos, aplicaciones y lenguajes digitales e informacionales, esto a pesar de que ya en 2020
al aplicar una encuesta de deteccidn de necesidades de actualizacidn entre docentes en servicio,
en sus resultados, como se observa en la tabla 4, presentaba la “actualizacién en TIC” como

primera necesidad.
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Plan y Programas de estudio

En referencia con el disefio, desarrollo e implementacidn de la practica docente, el Plan
y Programa de estudios 2021-2022, documento oficial que regula el qué y cémo desarrolla la
accién educativa el docente en el aula. Respecto a la utilizacién de diferentes soportes de
informacién en procesos escolares, solicita al maestro en servicio:

Usar materiales educativos que favorezcan el logro de aprendizajes esperados, y dado
que en la sociedad del siglo XXI existen diversos materiales educativos que en formato y
medio de acceso requieren habilidades especificas para su uso, se dice que, la escuela
debe favorecer que en la institucion escolar, ademds de utilizar el libro de texto, se
emplee otros materiales para el aprendizaje permanente, por ejemplo: materiales
audiovisuales, multimedia e Internet, que articulan cddigos visuales, verbales y sonoros,
generando un entorno variado y rico en experiencias, a partir del cual los estudiantes

crean su propio aprendizaje. (Secretaria de Educacién Publica, 2011, pag. 31).

El contenido y planteamiento expresado en el parrafo anterior adquiere relevancia como
justificacion para el desarrollo de la presente investigacidon, exaltando el hecho que en los
documentos legales y oficiales que norman las caracteristicas y condiciones para la
implementacién de la ensefianza en la institucion escolar, se expresa que el docente debe utilizar
en el aula materiales multimedia, por lo que en analogia con la competencia comunicativa que
exige para su implementacion la alfabetizacidn verbal y escrita, es necesario aplicar el mismo
principio para la utilizacion de recursos multimedia en el aula: la necesidad de alfabetizar en
lenguajes de la imagen, sonido e imagen en movimiento a los docentes en servicio, y como
resultado adquieran o fortalezcan conocimientos y habilidades que les permita buscar,
seleccionar, editar, producir e implementar recursos didacticos multimedia o aquel soporte de

informacién que facilite al educando la decodificacién, analisis y comprensién del contenido
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abordado, tal como ya expresaba Comenio en el siglo XVI, que “Para aprender todo con mayor
facilidad deben utilizarse cuantos mas sentidos se pueda” (2017, pag. 103), con lo que es posible
observar que desde hace cinco siglos existia ya la preocupacidn por interactuar a través de los
diferentes érganos de los sentidos con la informacion motivo del proceso cognitivo, y que podria
denominarse como percepcién multimedia para el aprendizaje.

Dado que en Plan y Programas de Estudio se indica que el docente debe utilizar soportes
de informacidon multimedia ya que articulan cédigos visuales, verbales y sonoros, a partir de los
cuales los estudiantes construyen su propio aprendizaje, entonces la instancia oficial de
formacion y actualizacion a docentes, adquiere la tarea de conformar, ofertar e implementar
estrategias que favorezcan la adquisicion y fortalecimiento de conocimientos y habilidades que
permitan al docente en servicio la decodificacidon-codificacién con intension didactica de
informacién verbal, sonora y visual, para su implementacién en contenidos, estrategias y

recursos encaminados al logro de aprendizaje.

2.3. Los docentes de la Ciudad de México en relacion con las
competencias para la sociedad del siglo XXI

En el sistema educativo nacional de nuestro pais, el Plan y Programa de Estudios para la
Educaciéon Normal, con implementacidn nacional propone la malla curricular vigente, por lo que
estudiantes normalistas y por lo tanto aspirantes a docentes de Michoacan, Yucatan, Baja
California, Ciudad de México o cualquiera de las 32 entidades federativas, reciben la misma o
similar formacién inicial, solamente con variacion en asignaturas propias del contexto
geografico, social o cultural de cada entidad, y la diferencia dada por los recursos humanos,

materiales, tecnoldgicos o de infraestructura de que disponen cada una de las escuelas
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Normales, no es desconocido que aun en la capital de entidades como QOaxaca, Chiapas o
Guerrero, existen diferencias materiales y humanas que inciden en la formacién ofertada, en
comparacion con Nuevo Ledn, Jalisco o la Ciudad de México que son las entidades con mayor
desarrollo en nuestro pais y por lo tanto mayor infraestructura en servicios ofertados, la
educacién entre ellos.

La Ciudad de México, como capital del pais, cuenta con los recursos humanos,
tecnoldgicos y materiales que permiten el acceso a bienes y servicios con mayor frecuencia,
facilidad y calidad que en otras ciudades o poblaciones del pais.

El ambito educativo en la Ciudad de México, para 2022 se conforma por 54,448 docentes
gue en educacion bdasica atienden a 1,122,072 alumnos en 4,457 escuelas de los niveles inicial,
preescolar, primaria y secundaria (Direccién General de Planeacién P. y., 2022).

Desempenar la funcion docente frente a grupo en escuelas de educacién basica, obliga a
los aspirantes a poseer un titulo profesional vinculado a la docencia o accién educativa, como
resultado de una formacidn que integra conocimientos en metodologias de ensefanza,
estrategias de evaluacidn, desarrollo del nifio y adolescente, contenidos de la asignatura o nivel
educativo, gestion escolar, diddctica general y especial, entre otros contenidos necesarios para
el desempefio de la labor docente.

Ya se comentd que un darea con insuficiente cobertura en la formacién inicial oficial de
docentes se relaciona con las TIC y sus diversos aspectos de desarrollo, el déficit se mantiene al
incorporarse al servicio, aunque por iniciativa personal y en instancias no reconocidas
institucionalmente, grupos de docentes participan en procesos de actualizacion que les permiten

abordar inquietudes profesionales y subsanar carencias, estas acciones formativas, aunque
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fortalecen su practica en el aula en procesos de escalamiento para mejora salarial no son
considerados dado que no forman parte de las estrategias ofertadas por las instancias oficiales,
ademas de que esta no es una constante en el actuar de la mayoria de los docentes en servicio,
sino que responde a la conciencia, profesionalismo y sobre todo condiciones personales de cada
individuo.

En general, la encuesta aplicada en 2020 identifica algunas de las areas de oportunidad
para la actualizacidon de profesoras y profesores desde la mirada del docente mismo y, no
obstante que la autoridad educativa de la entidad, cuenta con la informacidn, las acciones
implementacidn son ajenas a la opinion expresada por quienes desarrollan la funcidon educativa,
en muchos casos se instrumentan estrategias de actualizacion para cumplir con planeaciones
presupuestales sin tomar en cuenta las prioridades detectadas localmente para la mejora de la
educacién y con ello un mejor nivel de logro entre los estudiantes. Como consecuencia, se
mantiene el rezago en algun o algunos aspectos de la formacién y actualizacidon docente, rezago
que se refleja en el nivel de logro de sus estudiantes, actualmente perceptible no en la
acreditacion y certificacion pues desafortunadamente para incrementar la estadistica de
eficiencia terminal el docente tiene instruccidn de autoridades superiores para que en la medida
de lo posible se evite la reprobacion, la existencia de bajo nivel de logro, se percibe en el
momento que los estudiantes presentan evaluaciones externas, internacionales, examenes de
ingreso a niveles de educacién media o superior, y el momento extremo, es cuando ya como
profesionistas titulados al pretender incorporarse al mercado laboral se les hace notar que no
cuentan con los conocimientos y habilidades profesionales que se requieren para el desempefio

de la funcidn.
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No se quiere decir con esto, que cuando no se alcanza el logro de aprendizajes esperados
entre los alumnos, sea culpa, falta de preparacién o de responsabilidad de los docentes, ya que
ellos solamente son parte de la estructura del sistema educativo nacional y el logro educativo en
cada uno de los niveles es consecuencia del accionar de todos sus participantes, por lo mismo
las acciones y decisiones de funcionarios e investigadores educativos para determinar qué y
cémo se ensefa, deben también abordar, proponer y desarrollar la instrumentacién de acciones
de formacién y actualizacidn en relacidn con los resultados esperados a mediano y largo plazo
en interaccion con el contexto del educando, evitando posturas con la visién de validar en
estadistica las acciones implementadas durante un periodo de gobierno. La toma de decisiones
en politica educativa (infraestructura, planes y programas, metodologias y formacién docente)
debiera tener como premisa el desarrollo educativo considerando las necesidades de la sociedad
de la que se forma parte en relacion con el contexto del educando para propiciar aprendizajes

significativos a lo largo de la vida.

2.4. El problema

A partir de lo expuesto con base en los documentos y normatividad oficial, y
considerando la proliferacion tecnolédgica y sus recursos en los diversos segmentos de la
poblacidn, es posible inferir que en la mayoria de los casos, el desuso o subutilizacion de recursos
didacticos digitales en el contexto escolar mediante informacion icdnica y sonora en interaccidn
con el texto para favorecer el logro de aprendizajes esperados, es consecuencia de carencias y
omisiones en la formacion inicial y actualizacidn de los docentes en servicio, lo que ocasiona que
en la accidon escolar se mantenga al signo verbal y escrito como protagonista en la interaccién

educativa sea docente-estudiante, estudiante-contenidos o docente-contenidos.
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En la practica docente, tanto para la busqueda y seleccién o bien para editar y producir
recursos para favorecer la ensefianza que incluyan imagenes, sonidos e incluso textos, es
necesario que el docente, posea la alfabetizacidn con los conocimientos y habilidades para la
construccidon de mensajes utilizando con intencién didactica aspectos como: forma, color,
tamano, punto de vista, encuadre, intensidad de sonido o velocidad del movimiento, con el
propésito de que el objeto, idea o concepto que la imagen represente, sea percibido,
decodificado, analizado e interpretado por el educando en el orden de lectura, jerarquia
planteados y con ello al facilitar el logro se aprendizajes esperados, potenciar la utilizacion de
recursos iconico-sonoros como soportes eficaces para la presentaciéon de informacién en
procesos educativos formales evitando minimizarlos o descalificarlos en el entorno escolar.

Respecto a la conformacién de ideas, mensajes e interaccion con fines de comunicacién
o interaccion social, la UNESCO, afirma respecto al lenguaje verbal y escrito:

[...]se considera analfabeto funcional a la persona que no puede emprender aquellas
actividades en que la alfabetizacion es necesaria para la actuacién eficaz en su grupo o
comunidad y que le permitan, asimismo, seguir valiéndose de la lectura, la escrituray la
aritmética al servicio de su propio desarrollo y del desarrollo de la comunidad. (UNESCO,

Actas de la Conferencia General, 1978, pag. 191)

Al contextualizar esta definicién de analfabeto funcional al terreno de la imagen y en el
ambito educativo, cobra relevancia debido a que |a alfabetizacion propicia el desarrollo propioy
de la comunidad, y por lo tanto el analfabetismo funcional en imagen incide en el contexto
laboral de docentes en servicio, privando a los educandos de la oportunidad de aprender
utilizando aquel soporte de informacion que le resulte mas significativo de acuerdo con su estilo

de aprendizaje preponderante y que le facilite la comprensidon del contenido a abordar, por
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ejemplo explicar los nombres de los sonidos que emiten algunos animales (relincho, ladrido,
cacareo, graznido, entre otros) exige la participacién de la imagen sonora para que el estudiante
identifique y comprenda la informacidn, de la misma forma que la explicacion de las culturas
romana, egipcia, maya, olmeca o toltecas requiere imagenes representativas de dichas culturas,
que le permitan identificar aspectos que caracterizan dichas culturas o las diferencias existentes
entre diferentes representaciones como Tlaloc, Chac o Cocijo como dioses del agua en diversas
culturas prehispdnicas que habitaron la regién mesoamericana.

En el contexto escolar, el analfabetismo en imagen en una parte de los docentes de
educacion basica propicia que se mantenga el signo verbal como protagonista y por ende el
lenguaje verbal y escrito se preserve como principal soporte de interaccidn en la accion escolar,
alimentando en la formacion basica la practica de procesos memoristicos y repeticion de
conceptos como premisa para avanzar en el proceso escolarizado al acreditar de exdamenes.

En consecuencia, surgen interrogantes como:

e (Por qué en esta sociedad de lenguajes multimediales se mantiene como principal
soporte de informacién en procesos ensefanza-aprendizaje el lenguaje verbal-
escrito?

e (Por qué las instancias de formacidn y actualizacidn docente oficial no instrumentan
estrategias para alfabetizar en lenguajes de imagen a los docentes en formacién y en
servicio?

e (Como deben utilizarse en la institucion escolar los lenguajes iconico-sonoros para
producir e implementar recursos y estrategias de aprendizaje en respuesta a las

necesidades de nuestro tiempo?
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e Pero sobre todo... ¢{La institucidn escolar propicia el desarrollo integral del educando
iniciando y fortaleciendo sus competencias comunicativas para la busqueda, analisis
y socializacién de informacién en sus diferentes soportes en las sociedades de la
informacion y del conocimiento?
En consecuencia, se plantea la siguiente situacidon problematica:
La carencia de competencias comunicativas en imagen (visual, sonora y en movimiento)
o analfabetismo visual de docentes en servicio propicia que las actividades de ensefianza-
aprendizaje preserven como base de la interaccion educativa el signo verbal-escrito,
desaprovechando la oportunidad de ensefiar de acuerdo con los estilos de aprendizaje de cada
alumno y limitando su incorporacién funcional a la sociedad del conocimiento.
De donde surge la pregunta:
¢De qué forma la Alfabetizacién icénico-sonora incide en el fortalecimiento de
habilidades profesionales en docentes de educacién basica en servicio de la Ciudad de México
acorde a practica docente requerida por la sociedad del conocimiento?
2.4.1. Supuesto hipotético
Ante la preponderancia del signo alfabético en el contexto escolar, alfabetizar en imagen
(visual, sonora y en movimiento) a los docentes de educacién basica en servicio propiciarad que
durante la conceptualizacidon, disefio e implementacién de estrategias, contenidos y recursos
didacticos en apoyo a la ensefianza-aprendizaje se busque, seleccione, edite o produzca
informacién considerando los estilos de aprendizaje preponderantes de alumnos y grupo en que
se desarrolle la accidn escolar y con ello facilitar el logro de aprendizajes esperados en el proceso

educativo acorde a las caracteristicas y necesidades de la sociedad del conocimiento.
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2.4.2. Objetivo general

La insuficiencia de conocimientos y habilidades respecto a los lenguajes de las diversas
formas de representacion de informacién no signica, tiene incidencia potencial en un alto
nuimero de docentes de educacién basica en servicio en la Ciudad de México que cuenta con un
total de 54,286 profesoras o profesores para el ciclo escolar 2022-2023 en escuelas publicas, sin
embargo, las repercusion se incrementa al considerar que los beneficiarios o afectados
potenciales son una parte de los 1,129,215 alumnos (Direccion General de Planeacién P. y., 2023)
que cursan algun grado de los diferentes niveles educativos (inicial, preescolar, primaria y
secundaria), con base en la estimacion de problematica planteada y la poblacidén escolar en que
inciden los docentes de la Ciudad de México, se presenta como objetivo general:

Identificar causas y consecuencias de mantener el signo alfabético como principal
soporte de informacion en procesos ensefianza-aprendizaje, como premisa para justificar la
alfabetizaciéon en imagen (icdnico-sonora) a docentes en servicio de educacién basica en la
Ciudad de México.

Este objetivo se pretende alcanzar en dos momentos, el primero de contextualizacion y
perfilamiento digital para la sociedad del conocimiento del docente en servicio con base en
informacién respecto a su historial de formacion y actualizacién incluyendo la relacionada con la
alfabetizacion informacional y los lenguajes de representacion en imagen, sonido o texto y un
segundo momento de intervencién al disefiar, desarrollar e implementar la estrategia de
alfabetizaciéon icénico-sonora entre docentes de educacion basica en servicio para su

implementaciéon en modalidad virtual o presencial con el propésito de fortalecer las habilidades

79



para la representacién de contenidos y recursos didacticos multilenguaje en un segmento

muestra de la poblacidon docente objetivo.

2.4.3. Objetivos especificos

e Analizar la dominancia del signo alfabético en procesos ensefianza-aprendizaje.

e |dentificar los elementos fundamentales en los lenguajes de imagen visual, sonora y
en movimiento que propicien la alfabetizacién icénico-sonora en el docente de
educacioén basica.

e Desarrollar una estrategia formativa para alfabetizar en imagen visual, sonora y en

movimiento, a docentes de educacién basica con implementacidén virtual o presencial

2.5. Justificacion

La justificacion para el desarrollo de la presente investigacidn, se presenta considerando,
pertinencia, relevancia y factibilidad.

La pertinencia, vista como el grado de mejora en el espacio social en este caso el contexto
educativo donde se implementardn conocimientos y habilidades resultado de la investigacién e
implementacidon de la misma, en este caso la estrategia para la alfabetizacion icénico-sonora
entre los docentes de educacidn basica, se justifica por la oferta de fortalecer los conocimientos
y habilidades profesionales en docentes de educacidn basica, en el aspecto de la alfabetizacion
informacional con énfasis en la imagen (fija y en movimiento) y el sonido, como respuesta a las
necesidades multilenguaje que la sociedad del conocimiento de la que formamos parte
demanda, sociedad caracterizada por el constante cambio tecnolégico, perceptible tanto en la

variedad de dispositivos y aplicaciones digitales en oferta, como en la cantidad de informacién
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que dia a dia se socializa a través de internet y redes sociales utilizando diversos soportes para
la representacidon de informacién y fundamentalmente porque forma parte del contexto
cotidiano del educando, la tecnologia digital y su contexto son habituales en la vida diaria del
educando y la accidén escolar para mantener una sintonia en la comunicacién debe utilizar esos
recursos para la interaccion educativa . Por ello, es necesario que el docente de educacién basica
en servicio adquiera y fortalezca conocimientos y habilidades digitales para utilizar los diversos
soportes de representacion de informacién, al buscar, seleccionar, editar o producir textos,
imagenes, sonidos o videos acorde a la intencién didactica con propdsito de facilitar el logro de
aprendizajes esperados entre los educandos.

El tema de investigacion es pertinente, dado que la oferta actual de formacion y
actualizacion oficial para los docentes de educacidon basica no contempla la alfabetizacion
icdnico-sonora, lo que dificulta el fortalecimiento de habilidades con posibilidad de implementar
una ensenanza encaminada al aprendizaje a lo largo de la vida entre los estudiantes, aprender a
aprender y en contraste se mantienen estrategias formativas con base en el signo verbal-escrito,
la memorizacidn, y la figura del profesor como transmisor del conocimiento.

La relevancia de la investigacién, radica en que se propone la articulacién de conceptos
propios de diversas areas del conocimiento con lo que adquiere un sentido transdisciplinar,
como la accion docente misma, que en la interaccidn cotidiana, integra los conceptos de diversas
disciplinas en favor del proceso ensefianza-aprendizaje con intencidn de evitar la fragmentacion
del conocimiento generado en disciplinas como psicologia, pedagogia, didactica, comunicacion,
entre otras, asi como los conocimientos de las ciencias propias del contenido por aprender. Asi

en la presente propuesta interactian dinamicamente conceptos de lenguajes icdnico-sonoros,
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con los del proceso ensefianza-aprendizaje, de comunicacidn y de percepcion, con propdsito de
identificar, analizar, conceptualizar, disefar, editar, producir e implementar recursos didacticos,
contenidos y estrategias multilenguaje que resulten utiles a los diversos participantes del
entorno escolar para el logro de aprendizajes significativos, desde una perspectiva
transdisciplinar (Imagen 13) en donde aspectos que conforman los conceptos sociedad del
conocimiento, practica docente, alfabetizacidon icdnico-sonora, comunicaciéon educativa y
aprendizaje significativo, interactien exponencialmente en favor del logro de aprendizaje de los

estudiantes de educacion basica.
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Imagen 13.- Esquema propuesto de practica docente transdisciplinar, Fuente: Realizacién propia
La relevancia no radica en los conceptos o temas que se abordan en la estrategia de
actualizacion, sino en la articulacién transdisciplinar para fortalecer conocimientos y habilidades
del docente en servicio, vincular conceptos y habilidades que conforman la creacién y produccion
de imagenes visuales y sonoras con el ambito de la planeaciéon escolar, que interactien

permanentemente conceptos y procesos de imagen, sonido, texto, percepciéon, aprendizaje
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significativo, constructivismo, andamiaje, estilo de aprendizaje, entre otros. El propésito es que
el lenguaje iconico-sonoro que en la mayoria de las situaciones se pone al servicio del consumo
y el esparcimiento, ahora se implemente en el contexto educativo con el propésito de favorecer
el logro de aprendizajes entre los estudiantes de educacién basica.

Aunque existe una gran cantidad de informacidn respecto a los elementos conceptuales
que se abordan al construir la propuesta, estos son estudiados disciplinalmente desde su area
de implementacion convencional o para propiciar el consumo de bienes materiales, politicos o
culturales, pero no para su aplicacién y desarrollo en la practica docente, tal es el caso de la
imagen visual que se estudia y analiza con fines de implementacion publicitaria o en el arte, la
imagen sonora al incursionar en tematicas de esparcimiento o para la produccion de cultura
musical, asi como la animacién y el video en producciones ludicas, del espectaculo y actualmente
por su implementacién y masificacion durante la pandemia COVID-19 como medio de
comunicacion virtual, aunque en esta modalidad se subutilizan los recursos y lenguaje del video,
pues habitualmente se utiliza como si fuese una camara fija.

La misma situacidn se presenta al abordar conceptos propios del discurso educativo con
términos como aprendizaje significativo, constructivismo, andamiaje, recurso didactico,
ensefanza o aprendizaje los cuales se abordan cotidianamente en el contexto escolar, pero no
en relacion con el uso del lenguaje de la imagen. Aparecen también conceptos como el de
comunicacion, que al implementarse en un contexto educativo es entendido como comunicacién
educativa, sin embargo, en ocasiones se considera un proceso de transmision de informacion sin
considerar que a través de la interaccién entre los participantes es que se producen los

aprendizajes. En situacion similar se encuentra el concepto de percepcidon, que resulta
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fundamental para dar inicio al proceso de aprendizaje a través de la accién sensorial y para
garantizar la identificacion fisiolégica de la informacion deben interactuar de forma
transdisciplinar los diferentes aspectos que conforman el lenguaje visual, sonoro y de
comunicacion para garantizar la correcta percepcion, sin embargo, en diversos momentos se
asume que dado que al escuchar y ver, no se considera relevante incluir como objeto de estudio
en los procesos de formacion y actualizacién docente los aspectos perceptivos que sin embargo
necesario conocer para garantizar la implementacion funcional de estrategias con intencidn
didactica.

La investigacidon ofrece relevancia social, ya que en la medida que se avance en su
desarrollo y alcancen objetivos parciales, a mediano plazo se podrad formar y actualizar a
docentes de educacién basica de la Ciudad de México que con la alfabetizacion iconico-sonora
adquieran y fortalezcan conocimientos y habilidades que la sociedad del conocimiento requiere
con propdsito de facilitar el logro de aprendizajes esperados en los alumnos y con ello estar en
posibilidad de plantear a las instancias correspondientes, una propuesta que complemente la
formacién y estrategias de actualizacién vigentes.

Finalmente, la principal razén que motiva el desarrollo de la propuesta es la intencién de
que la adquisicion, fortalecimiento e implementacidn de la alfabetizacién icénico-sonora entre
docentes en servicio ofrezca opciones para incrementar el nivel de logro de aprendizajes
esperados en estudiantes de educacidn basica, utilizando los recursos y soportes de presentacion
de contenidos que nuestra sociedad pone al alcance del docente.

El propdsito final es que los docentes participantes en el proceso de actualizacion realicen

su practica profesional mediante planeaciones didacticas con la adecuacion de contenidos en
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relacion con el aprendizaje esperado, consideren el estilo de aprendizaje preponderante de los
alumnos, utilizando las fortalezas para la presentacion de cada soporte de representacion de
informacién, asi como el aprovechamiento de la seduccion que ejercen las diferentes formas de
imagen en los alumnos para atraer y mantener su interés durante la acciéon educativa y con ello

facilitar la comprensién y logro de aprendizajes entre los alumnos.
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3. Marco Tedrico

3.1. Estado del arte

La documentacién de la presente investigacion inicia con la indagacion de los conceptos
e ideas desarrollados por otras personas o instituciones en torno a la alfabetizacién en imagen
icdnico-sonora y su incidencia en los procesos ensefianza-aprendizaje, la informacién recabada
al conformar el denominado estado del arte permite realizar un analisis de factibilidad para la
definicion de la investigacion propuesta.

Respecto a esta investigacidn, las lineas tematicas o conceptuales consideradas en la
busqueda de investigaciones realizadas son:

e Comunicacion

e Ensefanza escolar

e Alfabetizacion

e Estilos d aprendizaje

e Disefno de recursos didacticos

o Elementos basicos del lenguaje de los diferentes soportes de representacién de

informacion.

La indagacidn en torno a cada una de estas lineas de informacién, permitié el acceso a
documentos con propdsito de abordar el contenido conceptual y procedimental del area
tematica que lo alberga para configurar diversos planteamientos tedricos, metodoldgicos o de
intervencion, relacionados con la comunicaciéon humana, comunicacién educativa, ensefianza,

métodos de desarrollo del pensamiento, disefio de recursos didacticos, sintaxis de la imagen,
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sonido o video, aunque estos conceptos habitualmente son abordados de forma aislada como
contenido conceptual, técnico u operativo en la disciplina de la que emanan, y solamente en
interacciones tematicas como la comunicacion educativa se integran dos dreas del conocimiento
gue se complementan, en este caso se vinculan aspectos de estudio de la comunicacién con los
referidos a la educacién, aunque por ejemplo, no se identifica como canal un recurso diddactico
o contenido digital conformado por soportes textuales, sonoros o iconicos con propdsito de
facilitar la comprension del mensaje y con ello incrementar el logro de aprendizajes esperados.

En la conformacioén del Estado del arte para la presente investigaciéon, los documentos
identificados y analizados, abordan contenidos ligados transversalmente a la linea de
investigacion propuesta. En el documento La utilizacion de la imagen como elemento diddctico
en la formacion de usuarios (Sierra Escobar, 2011), el autor, argumenta que la imagen puede ser
empleada como recurso diddactico para favorecer la formacion de usuarios de la franja infantil
(5-7 afios) en las bibliotecas publicas, bajo la premisa que formar usuarios de bibliotecas
contribuye a una cultura de aprendizaje y a la formacién de individuos con capacidad y voluntad
para aprender a lo largo de la vida, es decir aprender a aprender.

El contenido del documento, tiene como objetivo propiciar acciones para que el infante
usuario de bibliotecas, adquiera y domine las competencias y habilidades que le permitan
identificar su necesidad de buscar, localizar, seleccionar, evaluar e implementar la informacién
para su posterior transformacion y comunicacién en forma significativa, asi como estar en
condiciones de utilizar los servicios de una unidad de informacidn y participar, de ser posible en
la evaluacién y planeacidn de los mismos.

Los conceptos transversales al tema de investigacion abordados en este documento son:
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Con relacion a la utilizacion de la imagen dentro de los programas de formacién, se
enfatiza que se ha limitado a ser un recurso de divulgacién que no se encuentra
articulado directamente con los procesos de formacion, educacién e instruccién que
deben desarrollarse.

Abordar la comunicacion visual, implica hacer referencia al diseno grafico identificado
como un codificador de mensajes con propdsito especifico y practico; es la
representacion visual de la esencia de un mensaje o producto, el cual debe
estructurarse considerando el entorno de implementacion, por ello el disefio ademas
de estético primero debe ser funcional.

El lenguaje de la imagen ofrece una aproximacién mas concreta y directa a la
cotidianidad a diferencia de los textos y el habla, Debray (1994) considera que “Una
imagen no es ni verdadera ni falsa, ni contradictoria ni imposible. Los cédigos que

pueden o no movilizar son solo lecturas e interpretaciones”.

Algunas de las principales ideas del texto en relacion con la imagen y que resultan

significativas para el desarrollo de esta propuesta son:

La representacidn de la imagen con propdsitos didacticos debe estar enmarcada en
contextos que faciliten su expresién y decodificacion correcta.

Es necesario conformar la imagen mediante elementos universales, sencillos, faciles
de interpretar; con un discurso formal cuyos aspectos remiten a la realidad (formas,

color, texturas).
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e Al utilizar la imagen con funcion didactica, es necesario reflexionar respecto a lo qué
se quiere comunicar, cudl es el mejor medio, y finalmente cdmo utilizar la imagen
dentro de un proceso ensefianza-aprendizaje.

e |dentificar y utilizar elementos formales que faciliten la percepcidn, propiciando que
se construya en los usuarios codigos mentales que facilitan la apropiacién de la
informacidn contenida.

e La implementacién de cddigos reconocibles por los usuarios permite desarrollar
mayor interaccion entre la informacion y el usuario.

Otro documento con informacion relevante en relacidén con la presente investigacion es

La cultura de la imagen y la literatura infantil espafola (Tejerina Lobo, 2005), permite
contextualizar la necesidad de conocer las caracteristicas de la imagen y la cultura tecnoldgica
para propiciar el disfrute, gusto y comprensién de la lectura.

La autora reconoce el protagonismo de los medios tecnolégicos y su influencia en los
lectores, de tal forma que se puedan generar asociaciones que faciliten la interaccidon entre
televisiéon y medios para promover habitos lectores y habilidades en la escritura.

Sin embargo, nuevamente, aunque se abordan aspectos inherentes a los medios de
comunicacidon masiva con sus lenguajes y sus propdsitos en apoyo a la ensefianza, no presenta
el conocimiento de dichos lenguajes como aspecto necesario para su implementacién en el
disefio de medios ex profeso para el aula, como recursos didacticos o contenidos digitales,
aunque menciona la funcion significativa de algunos aspectos formales como fondo de la pagina,
ordenacion de los elementos, tipografia, color, entre otros que conforman la sintaxis de la

imagen.
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Los aspectos conceptuales relevantes identificados en para el desarrollo de la presente

investigacion analizada en relacién con la alfabetizacién icdnico-sonora son:

e Vivir inmersos en la cultura tecnoldgica y de la imagen, implica conocer ambos
entornos para propiciar el disfrute, gusto y comprension de la lectura.

e El conocimiento de la imagen permitira saber seleccionarla, leerla y asimilarla.

e Eltextoylaimagen interactian para contar la historia y caracteristicas como tamaio,
formato, fondo de la pagina, ordenacién de los elementos, tipografia, color, entre
otros, tienen una funcidn significativa.

e (lailustracién impulsa o limita la imaginacién del lector?

e Los denominados “media” no debieran ser enemigos, sino aliados en el propdsito de
formar lectores competentes y de promover habilidades de lenguaje escrito.

Asimismo, en la investigacion se expresan algunas deficiencias de la imagen en relacion

con el texto, y que al potenciar las fortalezas de la imagen resulta benéfico conocer las posibles
carencias al utilizar la imagen con intencidén didactica:

e Las ilustraciones no mantienen la consistencia del mundo creado por las palabras y
se tiene la impresidn de que se cambia de historia. Las imagenes despistan y el lector
se confunde.

e Lasilustraciones se limitan a reiterar lo que el texto ya retrata con energia, sin aportar
informacion ni elementos expresivos relevantes. Esta repeticién sélo puede producir

fatiga en el lector.

90



e El dlbum es una excusa para el lucimiento personal del artista, que no se amolda al
tono del texto y al sentido de la historia y se dedica a hacer piruetas vanguardistas. El
lector se siente incomodado ante esta falta de acoplamiento.

e Albumes que, por el solo hecho de ser cuentos con imagenes, se destinan a los
pequenos lectores, sin tener en cuenta su complejidad y contenido. Son hoy
frecuentes los que presentan caricaturas que rompen arquetipos, cuyo tratamiento
humoristico no alcanzan a comprender.

Otro documento en favor de la relacién texto-imagen es Poder diddctico de la imagen
informatizada en la ensefianza (Juanes, 2002) que destaca la utilidad practica de la imagen
informatizada en la practica docente, asi como las diferentes formas de capturar y editar
imagenes utilizando hardware y software del contexto del docente.

En este texto, se abordan diversas formas de seleccionar, capturar e implementar
imagenes digitales en procesos ensefianza-aprendizaje sugiriendo ademas el rol de cada uno de
los participantes del proceso educativo, considera que:

e El profesor es la figura clave ante cualquier innovacién en la ensefanza, que propicie

una repercusion directa sobre los alumnos en el proceso de aprendizaje

e Siempre que se desee utilizar imagenes en la ensefianza se debe tener presente la
materia a ensefiar, seleccion de imdgenes adecuadas y la estrategia a emplear.

e Toda ensefianza con base en medios visuales debe centrarse en el logro de

aprendizaje de los alumnos mas que en el medio a utilizar.
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e Los medios audiovisuales, son instrumentos que, aplicados al terreno docente,
fomentan la participacién de los alumnos y desarrollan en ellos un espiritu critico ante
los temas planteados.

e Laimagen es tratada como una sefial que puede ser modificada mediante diversos
procedimientos de esta forma, se adaptan las imdgenes a las necesidades docentes,
con posibilidad de simular movimientos, efectos zoom, etc.

e Todo docente debera buscar y seleccionar aquellos medios que mejor funcionen en
la informacién y a la formacidn de sus alumnos

Plantea que los métodos de ensefanza han sufrido diversos cambios debido al mercado
informdtico tanto en Hardware como en software.

En este sentido en el documento se asigna amplia importancia al aspecto tecnoldgico y
deja de lado las habilidades docentes que permitan generar estrategias cognitivas, asi como la
alfabetizacién en imagen.

El énfasis tecnoldgico se percibe en:

e Los métodos ensenanza-aprendizaje han sufrido diversos cambios debido al
desarrollo e incremento en la productividad dentro del mercado de materiales
informaticos; tanto de hardware como de software.

e Uso metodoldgico de imagenes en la ensefianza considerando:

e Formulacién de los objetivos del tema de estudio y decisidn sobre la utilizacién o no
de imagenes.

e Elegir el medio tecnoldgico apropiado para presentar el tema.

e Ensayar la presentacion antes de ensefiarlo a los alumnos.
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e Desarrollar actividades previas a la presentacién de las imagenes

En el documento Alfabetizacion en la comunicacion medidtica: la narrativa digital (Pérez
R., 2005), presenta a la sociedad actual como el tiempo y espacio en que convergen diferentes
sistemas de comunicacién en donde las Tecnologias digitales definen un nuevo universo de
lenguajes, interacciones y sistemas de relacién. Una nueva realidad entre lo real y lo virtual, con
soluciones que pasan por un proceso de alfabetizacion en las nuevas tecnologias de la
comunicacion.

El autor, aborda las potencialidades de los medios —especialmente los digitales por su
carga interactiva— en donde es necesario atender factores fisicos de tecnologia y electrénica de
la misma forma que aquellos de lenguaje del medio que afectan el sistema y el discurso y/o la
interaccion que se puede establecer con el usuario/destinatario.

Retoma conceptos que no favorecen el dominio de la lecto-escritura:

e Qué la unica forma de llegar a conocer es mediante la comunicacién, pero una
comunicacion que ya no tiene como unico referente al signo, ni quizas el mas
importante, o al menos como autosuficiente, aquel referido a la lecto-escritura.

e Como afirma Pérez Tornero, que la escuela ya no es depositaria en exclusiva del saber
socio/culturalmente relevante, ni tiene el monopolio de la influencia educativa, por
mas que pudiera seguir cumpliendo funciones sociales relevantes (Pérez Tornero,
2000).

e El fracaso de los distintos tipos de lenguaje se mantiene latente desde el momento
en que el desarrollo social y tecnolégico de la comunicacién en la sociedad ha

apostado por un lenguaje de tipo visual, audiovisual, mientras que las instituciones
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educativas siguen intentando mantener y centralizarse en el uso de la escritura —el
libro de texto—, ignorando o desalentando otras alternativas multiformato, con
contenidos textuales, visuales y/o auditivos.

En el desarrollo del documento el autor considera tres aspectos en los que se construye

la potencialidad de los medios de comunicacién preponderantemente audiovisuales:

e El que hace referencia a lo factual, es decir aquello que mejor se adapta a la vida
practica de los individuos.

e El componente seductor, en donde el dinamismo de los medios participa alimentando
el deseo para el logro de aspiraciones.

e El componente mitoldgico conformado por varios mitos del orden tecnolégico, de
autonomia personal, de pluralidad de medios, de paz social o de inmutabilidad
humana basado este Ultimo en que el mundo es como es y es necesario adaptarse.

En el articulo La retdrica visual como una experiencia de lectura significativa en el aula

(Riley C., Hernandez J., & Garcia M., 2011), se parte de la premisa que el uso de imagenes visuales
intencionales son la nueva forma de ver el mundo, y estas se convierten en un vehiculo de
transmisién de valores, modos y costumbres, lo que hace necesario comprender el lenguaje de
la imagen para evitar la seduccidn con intencién de imponer estereotipos y modos diferentes de
vida.

La mirada del articulo parte de que la cultura de la sociedad actual esta ligada, a la

influencia de los medios de comunicacidon masiva y virtual, como son: el uso de la computadora,
lainternet y el facil acceso a datos e informacidn, imagenes repetitivas en televisidn, que facilitan

el conocimiento y distribucién por estos medios, aunque estos recursos ademas de informar,
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tienen también la posibilidad de incidir y modificar la vida cotidiana del individuo y la sociedad;
el contexto audio-visual con propdsitos comercial e ideolégico, tiene principalmente la finalidad
de persuadir, seducir, conquistar e imponer modos diferentes de vida, que no siempre son en
beneficio de nuestra sociedad, y para evitar el logro de esta finalidad es necesario comprender
el contexto visual.

Este documento presenta como principal objetivo contribuir a la construccién de una
alfabetidad visual como cualidad, entendiendo el concepto “alfabetidad visual” como la cualidad
que adquiere el individuo después de un proceso de alfabetizacion; aunque se plantean ejemplos
donde se fomenta el consumo, no se pretende “satanizar” a la publicidad sino conocer y
aprender a utilizar el lenguaje visual como cualidad para informarse (leer) visualmente y, con
ello, tener la oportunidad de elegir con base en informacidn, analisis y critica.

Se presenta como cualidad que la lectura de imdagenes al igual que el texto también
proporciona la posibilidad de andlisis, reflexion y desarrollo del pensamiento critico, como
consecuencia de ensefiar y aprender a observar, interpretar y comprender lo que vemos,
entendiendo que las imagenes visuales facilitan la capacidad de descripcién, para realizar un
analisis de la informacién que al inicio sélo se consume y observa.

La relevancia de este articulo en la presente investigacién, radica en el valor que se asigna
a la alfabetidad (alfabetizacién) visual como factor para favorecer en el individuo la
documentacidn de informacidn con basé en el analisis y la critica, ademas se plantea el analisis
para la creacién e implementacién de imagenes intencionales, que es el propdsito de esta

investigacion, alfabetizar a docentes para que adquieran conocimientos y habilidades para la
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busqueda, seleccidn, edicidon, produccién o implementacidon de imagenes con intensién, que en
este caso, es intencion didactica.

Un documento mads, considerado como relevante respecto a esta investigacion es el
articulo Recursos educativos diddcticos en el proceso ensefianza aprendizaje (Vargas M., 2017),
con propésito de dar a conocer la importancia de los recursos educativos didacticos, asi como la
necesidad de utilizar las nuevas Tecnologias de Informacién y Comunicacién en su creacion.

El autor, ubica los recursos educativos didacticos como un apoyo pedagdgico que
refuerza la actuacién del docente, optimizando el proceso de ensefianza-aprendizaje, menciona
entre ellos, material audiovisual, medios didacticos informaticos, soportes fisicos y otros, que
proporcionan ayuda al formador para facilitar el logro de aprendizajes en el aula.

En el articulo se define el recurso didactico como el conjunto de medios materiales que
intervienen vy facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje, sean fisicos o virtuales, y tienen
como proposito, despertar el interés en los estudiantes, adecuarse a las caracteristicas fisicas y
psiquicas de los mismos, ademas de facilitar la accion docente con la cualidad de adecuarse a
cualquier tipo de contenido.

El autor asigna al recurso didactico funciones que cumple tomando en cuenta las
caracteristicas del grupo e individuos a quien va dirigido, con la finalidad que el recurso
realmente sea de utilidad, tienen entre sus funciones: acercar conceptos e ideas a los 6rganos
de los sentidos, proporcionar informacion, cumplir un objetivo, guiar el proceso de enseflanza y
aprendizaje, contextualizar a los estudiantes, acentuar la comunicaciéon entre docentes vy

estudiantes y motivar a los estudiantes.
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Se enlistan recursos didacticos tanto impresos, audiovisuales o digitales, como libros,
revistas, videos, peliculas, audios, presentaciones digitales, paginas web, edublogs, webquest,
wiki, entre otros, todos ellos deberan desarrollarse y adecuarse al contexto para facilitar la
interaccion entre docentes, contenido y estudiantes en relacién con las necesidades de
aprendizaje.

Este articulo es importante para la investigacion dado que la alfabetizacién icénico-
sonora en docentes de educacién basica tiene como propdsito fundamental facilitar la busqueda,
seleccidn, edicidon o produccién de recursos didacticos y contenidos que faciliten el logro de
aprendizajes en los estudiantes de educacion basica y en la revision de los procesos de formacién
y actualizacion docente una limitacion detectada es respecto a la conceptualizacion, produccién
e implementacion de recursos didacticos.

Otro documento, La dimensidn diddctica de las tecnologias de la informacion y las
comunicaciones (Diaz R., Diaz V., & Gorgoso V., 2020), aborda la pertinencia y beneficios del uso
de las TIC en la educacion, bajo la premisa que las tecnologias utilizadas adecuadamente facilitan
la labor docente y contribuyen al desarrollo integral del educando; sin embargo, es necesario
fortalecer la capacitacion de los docentes; a través de estrategias que faciliten la alfabetizacidn
tecnoldgica, el desarrollo de competencias, asi como la construccion de conocimientos digitales.

Entre las ideas abordadas por los autores en relacion con la presente investigacidn, se
encuentran:

e Que vivir plenamente en la sociedad del conocimiento es posible solamente con una

educacién en la que se promueva el desarrollo de capacidades de independencia

cognitiva, incluyendo el conocimiento y dominio de las tecnologias.
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Desde la introduccién de las TIC a finales del siglo XX, existen opiniones encontradas
entre los docentes, algunos se enfocan en sus desventajas, tal vez como pretexto para
evitar su implementaciéon en el aula o como forma de ocultar carencias en el
conocimiento tecnoldgico, mientras que otros exaltan su uso como medios de apoyo
al proceso de ensenanza-aprendizaje.

El desarrollo en los ultimos afios de dispositivos moviles, asi como de las redes
sociales, que, aunque fueron disefiados propdsitos y funciones de comunicaciéon y
esparcimiento, pueden ser utilizados en beneficio del aprendizaje, dado que estan
vinculados con la transmisidn, creacién, recuperacién, procesamiento, proteccion y
almacenamiento digitalizado de informacidn (datos, textos, imagenes, videos audio),

con posibilidad de ser transformada en conocimiento.

Asimismo, los autores recuperan diferentes criterios en favor del uso de las TIC, en la

educacidén, que, en relacion con la intencién de la presente investigacion, destacan:

Propician el empleo de nuevos métodos y técnicas e innovadores de construccién del
conocimiento.

Disponen de recursos multimedios que despiertan el interés cognoscitivo de los
estudiantes, propiciando las condiciones necesarias para el aprendizaje de los nuevos
contenidos.

Modifican las relaciones docente-estudiante y estudiante-estudiante. Las TIC
permiten al estudiante comunicarse, interactuar e intercambiar conocimientos,
experiencias e ideas con sus pares y profesores o con cualquier otra persona en

cualquier parte del mundo; se favorece asi un aprendizaje mas activo, motivacional y
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productivo; esta forma de interaccion incentiva la reflexién contribuyendo a una
mayor actividad cognitiva del alumnado.

e Son un medio ideal para las consultas de manera inmediata y directa de dudas y

necesidades cognitivas de los alumnos.

e Respaldan el aprendizaje personalizado segun el estilo y ritmo de aprendizaje del

estudiante.

Estos indicadores, resultan fundamentales considerando el aprendizaje constructivista,
que evita el aprendizaje memoristico para fortalecer el andlisis, comprensidn y significancia de
los aprendizajes al aplicarlos para la resolucidon de problemas de la vida cotidiana, para lo que
resulta fundamental la interaccién con la informacion a la que se tiene acceso inmediato
mediante dispositivos moviles, diferentes soportes de representacion texto, imagen, sonido y
video, facilitando asi la consulta con la forma de presentacion que facilite la comprensién y
necesidades de informacién del momento.

Sin negar los beneficios de la tecnologia, el desarrollo cientifico y tecnoldgico en busca
de protagonismo y aceptacién social del individuo, ha contribuido también a una crisis de valores
morales en la sociedad contempordnea, sin embargo, el problema no estd en la tecnologia, sino
en el modo en que esta se emplea por parte del individuo. La inquietud estd en cdmo educar
para que los recursos tecnoldgicos se empleen en favor del progreso, manteniendo conductas
éticas.

Y en relacién con la actualizacidon docente los autores afirman que, la alfabetizacidn
tecnoldgica no se trata de convertir al docente en un especialista en tecnologias, sino en

desarrollo de habilidades y conocimientos que le permitan la seleccion y empleo de recursos
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digitales como apoyo didactico en relacion los métodos seleccionados para la ensefianza y
aprendizaje de los contenidos motivo de la clase, evitando la desventaja respecto al alumnado
que es un “nativo tecnologico”.

La sintesis y analisis de investigaciones realizadas y su relacién con esta propuesta
permiten identificar algunos elementos conceptuales y metodoldgicos a considerar, los mas

relevantes:

La alfabetizacion verbal sea escrita o hablada se mantiene como la principal forma de

interaccion entre los participantes del contexto escolar.

o Toda ensefanza basada en medios visuales debe centrarse en el aprendizaje de los
alumnos mas que en el medio a utilizar.

e Siempre que se planee utilizar imagenes en la ensefanza, es necesario considerar la
materia a enseiiar, seleccidon adecuada de imagenes y estrategia por implementar.

e Al utilizar la imagen como elemento diddctico, es necesario reflexionar en el qué
deseo comunicar, cual es el mejor medio, y finalmente cdmo utilizar la imagen como
parte de un proceso pedagogico.

e Utilizar y organizar los elementos para facilitar la percepcion, propicia que se
posicione y construyan en los estudiantes cdédigos mentales que facilitan la
apropiacion de recursos.

e El componente seductor, donde los medios participan alimentando el deseo hacia el

logro de las aspiraciones.
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e La utilizacion de la imagen en los programas de formacidn se ha limitado a ser un
recurso que no se encuentra articulado directamente con los procesos de formacion,
educacién e instruccién que debieran desarrollarse.

e La alfabetizaciéon tecnolégica en el docente, no pretende convertirlo en un
especialista en tecnologias, sino que desarrolle habilidades y conocimientos que el
permitan la seleccién y empleo de recursos digitales para su implementacién
didactica.

e Una deficiencia en el uso de la imagen es que en algunos casos las ilustraciones se
limitan a reiterar lo que el texto ya retrata con energia, sin aportar informacién o
elementos expresivos relevantes. Esta repeticiéon puede producir fatiga en el lector.

La revisidn de los diversos documentos, deja la sensacién que gran parte de las personas

que abordamos la linea tematica de la alfabetizacién multilenguaje con referencia a el entorno
educativo, en algin momento pensamos en el por qué en la educacidn escolarizada no se
implementa formalmente la ensefianza de esta modalidad de alfabetizacion entre docentes y
estudiantes, bajo la premisa que el desarrollo tecnoldgico y de la informacién incrementa dia a
dia la creacién, edicién y difusién de mensajes con el texto, imagen o sonido para representar la
informacién, y forma parte de una de las competencias requeridas para alcanzar el propdsito de
aprender a lo largo de la vida, como afirma Delors, aprender a aprender, es la forma de afrontar
las novedades que permanentemente surgen en la vida cotidiana y profesional (1997).

Asimismo es observable que la revisién y andlisis de conceptos relacionados con la

alfabetizacién multimedial en la educacidon formal es abordada de forma disciplinar en areas

afines a la comunicacién audiovisual, publicidad, disefio, comunicacién grafica entre otras, como

101



aspectos de la formacién curricular de una actividad profesional especifica con propdsito de
aplicaciéon en la conceptualizacidén, disefo, produccién e implementacion de mensajes
audiovisuales y escritos para la comunicacion, consumo o esparcimiento, pero no como aspectos
que integren intencionalmente cualquier interaccién de la actividad humana, vinculando estos
lenguajes a conceptos o campos semanticos de la temdatica que da origen a la accidn, contexto
dentro del que se desarrolla, asi como con la intencidn que articula dinamicamente todos estos
aspectos, habitualmente de origen diverso. Tal es el caso del proceso ensefianza-aprendizaje, en
donde independientemente del contenido que, de origen al proceso cognitivo, las caracteristicas
de docentes, estudiantes y del entorno en relacién con la intencion didactica del profesor
configuran una cantidad infinita de posibles nodos o combinaciones para alcanzar el logro de
aprendizajes esperados. No existe un camino Unico, cada estudiante y sus aprendizajes previos
configuran la necesidad de un andamiaje especifico para alcanzar el aprendizaje significativo
esperado, como afirma Morin, es necesario conocer los aspectos simples de interacciones de
donde se derivan las innumerables combinaciones, ricas y complejas (Morin, 2009)

Y es desde esta mirada que los diversos articulos, dejan ver la necesidad de una
conceptualizacion que involucre la utilizacidn con intencion didactica de los diversos lenguajes
para la representacién de informacion en todo proceso escolarizado y para ello la formacion y
actualizaciéon en el docente que incluya la alfabetizacidn icdnico-sonora, resulta fundamental.

3.2. Estado del conocimiento

En este apartado, se abordan aspectos tedricos, conceptuales, legales e histéricos que
inciden en el proceso educativo en la sociedad contempordnea, también denominada sociedad

del conocimiento, sociedad digital o sociedad del siglo XXI, que tiene en la informacién su
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principal insumo para la produccién y generacidn de servicios, propiciando que dispositivos y
aplicaciones estén en constante desarrollo en respuesta a las necesidades en el procesamiento,
produccidn y consumo de informacién, por ejemplo los teléfonos celulares personales de 1990,
2000 y 2020, presentan multiples diferencias tanto en caracteristicas tecnolégicas como en
apariencia.

La alta cantidad de informacidn en constante cambio y sus diversas formas de
representacién conllevan necesidades de codificacion en su construccidon para garantizar la
correcta percepcion fisiolégica, decodificacidn, y comprension, de ahi el interés en abordar el
termino alfabetizacién en diferentes modalidades como la digital, informacional, informatica y
multimedial como referencia para la que denominamos alfabetizacion icdnico-sonora,
considerando que el concepto de alfabetizacion, como afirma Area, en un sentido amplio, puede
entenderse como la adquisicidon y dominio de competencias que permiten el uso de simbolos de
representacion de la cultura en sus multiples formas y lenguajes (2012).

En referencia al docente de educacion bdsica, el propdsito de facilitarle la adquisicién o
fortalecimiento de la alfabetizacion icénico-sonora, es que posea conocimientos y habilidades
para el desarrollo e implementacion de contenidos, estrategias y recursos didacticos
multimediales en respuesta a la intencién didactica y necesidades de informacién que los
estudiantes requieren para identificar, analizar, comprender y asimilar de forma significativa el
contenido motivo del proceso educativo, utilizando informacién icénico-sonora en interaccidn
con el texto verbal o escrito. La eficacia en la busqueda, seleccién, edicién, produccién e
implementacidn de recursos didacticos multilenguaje que faciliten el logro de aprendizajes en

los alumnos, estd determinada por la pertinencia didactica al utilizar cada uno de los aspectos
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gue conforman el lenguaje de cada soporte de informacion en interaccidn con el bagaje tedrico
de los elementos que participan en el proceso ensefanza-aprendizaje, conformado por
conceptos como aprendizaje, teorias del desarrollo cognitivo, practica docente, planeacion
didactica, recursos diddacticos, asi como formacion y actualizacién docente.

Aunque estos conceptos resultan fundamentales en diversas areas del conocimiento, al
tener como propdsito su implementacidn en el contexto escolar de educacién basica, la
interaccion conceptual en todo momento presenta cardcter transdisciplinar, interactuando
todos los aspectos y disciplinas involucrados en el proceso educativo con el propésito de facilitar
a los estudiantes de educacion basica el logro de aprendizajes esperados, con la integracién del
conocimiento de las diversas areas participantes en forma relacional, dindmica, compleja y en
constante transformacion, asumiendo que el todo estd en las partes y las partes en el todo
(Nufiez H., 2007).

3.2.1. La sociedad del conocimiento

La interaccién social, implica considerar aspectos en comun entre los participantes,
aspectos dados por un lenguaje, informacion e intereses compartidos que conforman contextos
o marcos de referencia que permiten o dificultan la interaccion, un aspecto que muchas veces
pasa desapercibido es el tecnoldgico, sobre todo cuando la interaccién se da entre personas que
forman parte del mismo segmento cultural, social y cronolégico, con afinidades y saberes
tecnoldgicos similares, no sucede lo mismo entre participantes de contextos diferentes sea por
lenguaje, nivel econdmico, o edad que por conocimientos y habilidades diferentes puede
dificultarse la interaccién, por ejemplo la compra en linea tan comun para algunos e imposible

para otros, o procesos educativos virtuales que resultan atractivos para un segmento de la
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poblacidn son rechazados por otros y asi sucede con diversas actividades en donde la tecnologia
es la protagonista y asi como genera comentarios a favor los obtiene en contra, en la mayoria de
los casos estos Ultimos dados por la falta de habilidades para su uso, esto por edad, ideologia,
cultura u origen que puede ser de tipo econdmico o geografico

A lo largo del tiempo, los avances dados en la sociedad, resultado de la creatividad e
innovacion para la solucién de problemas que se presentan en el dia a dia, propicia la
transformacién que puede ser social, econémica, tecnoldgica o cultural, esas transformaciones
significativas y globales, con sus particularidades, son las que dan origen a las diversas etiquetas
asignadas para representar a las diferentes épocas del desarrollo humano, asi tenemos de la
edad de piedra a la sociedad industrial como antecesoras de nuestra denominada sociedad
digital o del conocimiento.

En este momento en que, el desarrollo informatico y digital con sus amplios flujos de
informacién en los diversos ambitos de la actividad humana, posibilita que datos,
representaciones, e informacion se identifiquen entre las principales aspectos que caracterizan
nuestra época, dando origen a denominaciones como sociedad de la informacién o sociedad del
conocimiento para referirse a este tiempo del desarrollo humano, en que la informacién y
tecnologia conforman una relaciéon indisoluble representativa de nuestra cotidianidad, como
sostiene Toffler, la tecnologia de la informacion genera una nueva forma de vida,
fundamentalmente debido al uso de computadoras (Toffler, 1973), esto lo podemos observar en
la gran cantidad de aplicaciones digitales con incidencia en gran parte de las actividades
cotidianas, aplicaciones para la comunicacidn personal, ubicacién geografica, esparcimiento,

consumo, pago de servicios, cultura y formacion, entre tantas otras actividades, en consonancia
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con que de los 8.08 billones de personas que conforman la poblacion mundial en enero de 2024,
el 66.2% cuenta con acceso a internet y el 69.4 con teléfono celular, en el caso de México que
ocupa el lugar nimero 10 entre los paises mas poblados del mundo, cuenta con 128, millones de
personas de las que 123.5 millones (96.5%) cuentan con teléfono mévil y 100.6 millones (78.6%)
tienen acceso a internet (Meltwater, 2024), por lo que esos 100 millones de personas al estar
conectados a internet interactuan virtualmente algunos aspectos de su vida.

El concepto sociedad de la informacién surge en los 60°s del siglo pasado, para indicar
que las actividades fabriles con base en la transformacion de materias primas en productos de
consumo dejan su rol protagdnico para otorgarlo a las sociedades en las que las condiciones de
produccion se deben fundamentalmente a la generacién, transmisién e implementacién de

III

informacién. Castells, se refiere a esta sociedad, como la era en la que tiene gran auge el “sector
servicios”, que incluye diversas actividades cotidianas como el transporte, pago de servicios,
comunicacion, redes de distribucion comercial, almacenamiento, finanzas y créditos, asesorias,
publicidad, disefio de software, informatica y telemadtica, medios de comunicacion masiva,
industrias del entretenimiento, turismo, e incluso, venta informal (Castells, 2004).

En referencia a los diferentes momentos histéricos con base en el desarrollo tecnoldgico
utilizado para la produccién y manufactura de bienes, servicios y aspectos socio econémicos,
Riegle, citado en Pérez, organiza la siguiente clasificacién Epoca de piedra (1,000,000 a 6,000
a.c.) con caza, pesca y conservacion de alimentos como actividades fundamentales; época
agricola (6,000 a.c. al siglo XVIII) la agricultura, ganaderia e intercambio comercial son las

actividades econdmicas relevantes; época industrial (siglo XVIIl a 1975 aproximadamente) tiene

la transformacién de materias primas en producto para el consumo; y época de la informacién
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(1975 al presente) la actividad principal se relaciona con la adquisicion, procesamiento, analisis
y difusién de informacién (Pérez A. , 2012).

La cuarta etapa, que es en la que nos encontramos, se caracteriza por la supremacia del
valor de la informacidn sobre el de las materias primas para su transformacién en objetos de
consumo, es una etapa en la que es constante el cambio en la accion cotidiana, asi como el
incremento dia a dia en cantidad de informacidn sea texto, imagen, sonido o video. Son estas
razones por las que la gestion de informacién se encuentra entre las principales habilidades
requeridas en el ser humano para su eficaz desempefio en esta sociedad, sin embargo no basta
con poseer la informacion o saber en dénde se encuentra, el verdadero conocimiento radica en
utilizarla para solucionar un problema, generar una idea nueva o abordar una situacién
determinada desde una mirada diferente (Casas Pérez, 2010) .

La magnitud de informacién, se puede observar en la busqueda de palabras o conceptos
en la red internet, por ejemplo para la palabra “educacién” utilizando Google, se obtienen
1,740,000,000 de opciones, con palabras de uso menos frecuente como “Cocijo”, que es el
nombre del dios de la lluvia en la cultura zapoteca, presenta 293,000 alternativas y aln la palabra
“depauperar” que significa, debilitar, extenuar fisica o moralmente y es una de las palabras
menos usadas del espaiiol, el navegador Google presenta 15,600 resultados, no obstante la gran
cantidad de informacién existente en la red, ademas de la contenida en libros, periddicos y
documentos entre otros objetos para su consulta fisica, resulta fundamental tener presente que
informacién no es conocimiento, y aunque una alto nimero de personas expresa que ya no es
necesario aprender pues todo tipo de informaciéon se encuentra a su alcance en cualquier

momento en la red, sin embargo para la busqueda, seleccién y analisis de informacién es
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necesario un bagaje, capital cultural, o aprendizajes previos, en relacidon con la tematica de
interés, de tal forma que se posea el conocimiento y habilidad para realizar la interaccién entre
lo que se conoce y la informacién requerida como respuesta a la solucién de una necesidad
determinada.

Dicho bagaje que es el conjunto de conocimientos, experiencias, habilidades y destrezas
que posee el individuo, es denominado capital cultural por Bourdieu quien afirmaba que el
rendimiento escolar de la accidn educativa depende del capital cultural previamente invertido
por la familia, y el capital social movilizado para respaldar el aprendizaje nuevo (Bourdieu, 2014),
mientras que Vygotsky afirmaba que los conocimientos previos son la Zona de desarrollo real del
sujeto, como base para avanzar a la Zona de desarrollo proximo, estos conocimientos son el
conocimiento actual como punto de inicio y el contexto necesario para la mediacién de nuevos
saberes (Vygotsky, 2009).

Mientras a quienes participan en la denominada sociedad de la informacion les basta con
el acceso universal a las tecnologias de la informacién y la comunicacién, con base en que Logan
plantea que el conocimiento es la capacidad de utilizar la informaciéon estratégicamente para
lograr los propios objetivos (Logan, 2023), avanzar hacia la sociedad del conocimiento, implica
que a partir de las diferencias individuales se adquiera la habilidad para gestionar la informacién
con propésito de actuar eficazmente ante situaciones determinadas, sea para la solucién de
problemas, o actuaciones para la innovacién.

El concepto de Sociedad del conocimiento es visto por la UNESCO como: “capacidad para
identificar, producir, tratar, transformar, difundir y utilizar la informacién con vistas a crear y

aplicar los conocimientos necesarios para el desarrollo humano” (UNESCO, 2005, pag. 28).
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El que la esencia de la sociedad de la que formamos parte sea la informatizacién, con una
economia basada en el comercio a través de Internet, asi como empresas e instituciones en
interaccion en torno a redes de comunicacién externas e internas, propicia que esta sea una
sociedad caracterizada por la globalizacidn, con posibilidad de participacidon en una gran cantidad
de proyectos aun sin coincidencia geografica o temporal, plantea a los ciudadanos nuevas
posibilidades, a la vez que nuevos desafios e incertidumbres por la rapidez, profundidad vy
extension de los cambios en todos los dmbitos de la vida y las costumbres, por lo que el aprender
a aprender, o aprender a lo largo de la vida, se convierte en una constante en el desarrollo del
individuo.

La globalizacion, otro aspecto caracteristico de nuestro tiempo, es presentado
conceptualmente dependiendo del contexto en que se encuentre quien lo aborda, mientras que
para sus defensores, la globalizacién permite llevar progreso, cultura y mejor calidad de vida a
las diferentes regiones y poblaciones del mundo y como ejemplo se menciona la comunicacién
y acceso a la informacidn como opcién para reducir el rezago educativo y econdmico, otra visién
es de quienes miran la globalizacién como una imposicién ideoldgica, en donde se incrementan
o afianzan las desigualdades y como ejemplo tenemos los habitantes de paises que desempefian
actividades de mano de obra econdmica al servicio de las grandes transnacionales, con bajos
sueldos, en rezago educativo y sin posibilidad de una mejor calidad de vida. La globalizaciéon
caracteriza nuestro tiempo y como enfatiza el sociélogo aleman Ulrich Beck, la globalizaciéon
cuestiona laidea de vivir y actuar en espacios delimitados por los estados nacidn y sus respectivas
sociedades nacionales. Significa la eliminacion de fronteras en aspectos como economia,

informacidn, ecologia, técnica, conflictos transculturales y sociedad en general (2019).
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Es esta forma de interaccion global en la sociedad de la informacién o del conocimiento,
la que pone al alcance de todo individuo una gran cantidad de textos, imagenes, sonidos o videos
para presentar, avances cientificos, rasgos culturales, asi como estilos y formas de vida, que, en
esta dualidad en su percepcidn, acercan informacidon para el logro de aprendizajes en los
estudiantes o presentan informacién que propicia la transculturacién en beneficio de las
sociedades de consumo por sobre los rasgos culturales que asignan identidad a los habitantes
de una regién determinada, ademads de la disminucion y posible pérdida de valores en busca del
logro de satisfactores materiales y de consumo que les permitan integrarse al contexto social
deseado. Es pues este el entorno global con el que los docentes deben convivir en busca del
desarrollo integral del educando aprovechando ventajas y desventajas de la modernidad vy
globalizacion.

3.2.2. La alfabetizacion... y su contexto

El ser humano, ser social por naturaleza, a través de la improvisacién, observacion,
repeticidon, adecuacién y acomodacion implementa diversas estrategias con propdsito de
alcanzar y fortalecer la habilidad para comunicarse con sus congéneres, sea con fines de
asociacién, produccién, socializacidon, o esparcimiento, y para ello a lo largo del tiempo ha
desarrollado constantemente innovaciones encaminadas a conformar estrategias de
comunicacion e interactuar al estructurar un lenguaje en comun y en ese camino a transitado
por guturaciones, sefias, dibujos o ideogramas antes de la adquisicidn del lenguaje oral.

Juan Jacobo Rosseau, respecto al lenguaje oral, afirmé que toda lengua se conforma por
sonidos emocionales y articulaciones, y que a mayor articulacion es mas exacto y menos

apasionado, sustituyendo las emociones por las ideas, posteriormente el ruso Spirkin ve la

110



articulaciéon como el surgimiento de palabras diferenciadas, de conceptos abstractos propiciando
el desarrollo de la actividad analitico-sintética en el cerebro humano (Zamora Aguila, 2006, pag.
33)

Ya con el lenguaje oral como forma de comunicacién cotidiana en el ser humano, inicio
el interés y busqueda por alcanzar la representacion grafica de la palabra hablada, partiendo de
la expresion figurativa para representar objetos, acciones e ideogramas, hasta que en
Mesopotamia, con la escritura cuneiforme se logré representar graficamente palabras y silabas,
posteriormente con los semitas se concretd un sistema de signos dando origen al primer alfabeto
que fue evolucionando hasta que en el siglo VIl a.c., se alcanzé la representaciéon del alfabeto
latino, inicialmente con 21 letras y ya en el siglo XV, quedo estructurado tal como lo conocemos
(Colomer & Camps, 1996), considerando ademas que a la par de la escritura se conforma el
proceso de lectura, en una interaccion simbidtica de codificacidon-decodificacidon de significados.

No obstante los beneficios de la escritura, ante la representacion visual de la palabra
hablada, en algin momento diversas figuras de la cultura universal no concebian la
alfabetizacién como un aprendizaje positivo y necesario para el desarrollo de la sociedad y sus
individuos, tal es el caso de Sécrates fildsofo griego, que planteaba como principal argumento
contra el uso de la escritura y la lectura, que éstas no fomentan la reflexién respecto al tema
abordado, que si se logra a través del dialogo e intercambio oral de las ideas, afirmaba ademas
que no favorecen la ejercitacion de la memoria (Rodriguez G., 2020). El pensamiento de Sdcrates,
muestra que el cambio de paradigma en la sociedad, va a propiciar acciones de aceptacion en
unos pero también de negacién en otros, tal como sucede en la actualidad con los dispositivos

tecnoldgicos o los diversos lenguajes de representacion de la informacion, los cuales hay quien
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los acepta, pero también quien estdn en su contra, otro ejemplo en el contexto escolar, existen
docentes que cotidianamente utilizan imdagenes con intencién didactica en su practica
profesional, pero también quienes las consideran un distractor de la interaccién cognitiva.

Con el desarrollo e implementacién del alfabeto, ideas, conceptos y palabras dejan de
representarse graficamente por medio de escenas figurativas del objeto o concepto referido y
se implementa la utilizacion de signos graficos abstractos sin analogia icénica con el objeto al
que se hace alusién por lo que requiere de un proceso cognitivo para su decodificacion,
identificacion y comprensién. Como afirma Ferrés, “el lenguaje escrito-verbal opera con signos
doblemente abstractos, en el sentido de que son signos iconicos abstractos que remiten a
sonidos abstractos” (Ferrés, 2000, pdg. 52). En esta abstraccion signica, lectura y escritura, se
identifican como acciones con posesion y dominio de conocimientos y habilidades para codificar
y decodificar tanto lo que se escribe, como lo que se lee (Rodriguez G., 2020).

Al realizar la decodificacién, es necesaria la identificacion por el lector del valor
informativo que cada grafia contiene y con ello estar en posibilidad de asignar significado a las
palabras, frases o enunciados que conforman un texto determinado. En 1975, la UNESCO
sefalaba

Mas que como una finalidad en si misma, la alfabetizacién se ha de considerar como una
manera de preparar al hombre para un ejercer un rol social, civico y econdmico que va
mas alld de los limites de una tarea rudimentaria de alfabetizacion que consista
simplemente en ensefar a leer y a escribir. El proceso mismo del aprendizaje de la lecto-
escritura ha de convertirse en una oportunidad para adquirir informacién que pueda ser
utilizada inmediatamente para mejorar los niveles de vida: la lectura y la escritura no han
de conducir tan sdélo a un saber general elemental, sino a una mayor participacioén en la

vida civil y a una mejor comprension del mundo que nos rodea, abriendo el camino,
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finalmente, al conocimiento humano basico (UNESCO, Actas de la Conferencia General,

1978, pag. 18).

La alfabetizacion verbal o escrita, es la habilidad minima que se tiene para leer y escribir
una lengua determinada, asi como una forma de entender o concebir el uso de la lectura y la
escritura en la vida diaria, mas que leer y escribir, presupone que existe comprensién para la
interaccion social. Estar alfabetizado implica poseer e implementar competencias basicas para la
lectura y escritura, en 1995 un estudio de la OCDE —Alfabetizaciéon, economia y sociedad:
resultados de la primera encuesta internacional sobre alfabetizacion de adultos— elabord una
definicion con base en la conducta de las personas, considerando que un adulto alfabetizado es
aquel que, usando informacién impresa o escrita en una sociedad funcional, logra alcanzar las
metas propias y desarrollar el conocimiento propio (Rodriguez G., 2020); el estudio considerd
entendimiento y uso de lectura en prosa (editoriales, noticias, relatos, poemas y novelas),
comprension de lectura documental (solicitudes de trabajo, ndminas, horarios de
transportacién, mapas, tablas y gréficas) y lectura aritmética. Esta categorizacidén para observar
y determinar el grado de alfabetizacion de una persona, parte de la premisa de identificar la
conducta funcional de los habitantes ante situaciones de la vida cotidiana en las que utiliza las
habilidades propias de la alfabetizacion escrita y matematica, y la misma mirada deberia
implementarse para identificar y fortalecer las habilidades o competencias para el uso de los
diversos soportes para la representacion de informacion propios del entorno digital.

En la revista latinoamericana de lectura “Lectura y Vida” citado en Hodges se dice:

Literacy, término en inglés para alfabetizacidn, deriva del latin litteratus, que en la época
de Cicerdn se referia a la persona instruida. En la temprana Edad Media, el litteratus (por

contraposicion con ilitteratus) era quien sabia leer latin, pero a partir del 1,300, periodo
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en que declina su aprendizaje en Europa, llegd a significar escaso dominio del latin. Luego
de la Reforma, literacy adquirio el significado de capacidad de leer y escribir en la lengua

madre. (Hodges, 2005, pag. 62).

En el diccionario de la Real Academia Espafiola, el concepto alfabetizacion es definido
como “accion y efecto de alfabetizar”, y “alfabetizar”, como “poner por orden a las letras” o
“ensefiar a leer”, y su opuesto “analfabeto” (del griego “an”: siny “alphabetos”) como el que “no
sabe leer” (Espafiola, 2014).

En esta época, en que la informacién es el principal insumo social, cultural, comercial y
académico, se utiliza frecuentemente el término alfabetizacién para validar que los individuos
poseen el bagaje y habilidad minima para interactuar con los conceptos y procesos de una
actividad determinada asi se mencionan diversos tipos de alfabetizacidn en relaciéon con una
tematica, por ejemplo alfabetizacidon digital, alfabetizacion informacional, alfabetizacién
cientifica, alfabetizacién econdmica, entre muchas otras que se aplican en relacidon con las
diversas areas del conocimiento y una actividad humana determinada (Kalman, 2018).

Al anteponer la palabra alfabetizacidon a alguna actividad o area del conocimiento, se
connota que es necesario poseer los conocimientos conceptuales y practicos para participar
eficazmente en la accidn a la que se hace referencia, sea de caracter deportivo, ludico, educativo
o social. Estar alfabetizado implica poseer el conocimiento para su implementacién de los
aspectos representativos de la accién o tematica abordada, asi, la alfabetizacion informatica,
implica el conocimiento en hardware, software y conectividad necesarios para el uso de la
computadora en actividades cotidianas, sean presenciales o virtuales, la alfabetizacién laboral
exige el conocimiento y dominio de informacién y procesos requeridos para desempefiar las

funciones encomendadas de acuerdo al perfil por el que se contrata a una persona, por lo tanto
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en la sociedad de la informacion y del conocimiento, en donde la informacién se presenta a
través de textos, imagenes, sonidos o videos, estar alfabetizado informacionalmente, implica
poder leer y producir informacién utilizando estas diferentes formas de representar la
informacién.

Como se ha mencionado, un proceso de alfabetizacidn incluye dentro de sus propdsitos
la adquisicion y fortalecimiento de conocimientos y habilidades para leer y escribir. En México,
al cursar la educacién basica, el propdsito para el tercer grado de educacidn primaria (8-9 afios)
en la asignatura de espafiol, afirma:

El periodo es trascendental en la formacidon de los estudiantes, porque sienta las bases
para garantizar el éxito educativo, ya que, al aprender a leer y escribir, en un contexto de
alfabetizacidn inicial, estdn en posibilidad de emplear el lenguaje como herramienta de

comunicacién y para seguir aprendiendo.

Su aprendizaje se centra en las practicas sociales del lenguaje, que se definen como
pautas o modos de interaccidn; de produccidn e interpretacién de practicas orales y
escritas; de comprender diferentes modos de leer, interpretar, estudiar y compartir
textos; de aproximarse a su escritura, y de participar en intercambios orales (Publica,

2011, pag. 26).

Este propdsito, permite identificar que la adquisicidon de la lectura-escritura marca el
inicio del proceso escolarizado con la decodificacidn y codificacion por el nifio de mensajes a
través de la representacion visual de la palabra hablada, esta alfabetizacidon escrita ademas de
propiciar la expresion signica de manera formal y abrir mediante la lectura el acceso a multiples
fuentes de informacidn para el estudiante, permite al docente la planeacién e implementacién
de estrategias didacticas vinculadas al proceso de ensefianza, asi como la implementacion de

mensajes didacticos dindmicos y retdricos que le permitan atrapar y mantener el interés de sus
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alumnos y con ello facilitar la percepcién, asimilacion y comprensién de los contenidos
abordados, bajo la premisa de que en la medida que se mantenga el interés en el alumno, existe
mayor posibilidad de generar aprendizajes significativos que propicien una memorizacién
significativa y por ende la incorporacidn de nuevas estructuras de pensamiento (Segovia Olmo &
Beltran Llera, 1998, pag. 93).

No obstante, antes de que se produzca esta alfabetizacion de grafias como requisito para
alcanzar la competencia comunicativa en forma verbal o escrita en la institucion escolar, ya el
nifio posee el conocimiento o habilidad para percibir y discriminar informacién audiovisual que
le resulta funcional para identificar formas, colores, texturas, ruidos o sonidos, en representacion
de aspectos que forman parte de su contexto cotidiano y por ende significativo: familia, casa,
juegos, alimentos, juguetes, entre muchos otros conceptos, conforman diversos campos
semanticos identificados a través de representaciones figurativas sean de la realidad o mediante
imagenes mentales que van conformando en el individuo un bagaje y lenguaje audiovisual
aprendido de manera informal, por ello Ferrés afirma que el lenguaje verbal es util para las
definiciones y conceptos abstractos, el lenguaje audiovisual para conceptos concretos (Ferrés,
2000). Por medio de la informacion audiovisual el infante percibe, decodifica y analiza
contenidos e informaciones que le permiten emitir respuestas inmediatas, y al mismo tiempo, ir
conformando un acervo audiovisual integrado por situaciones que le resultan relevantes, es decir
adquirir aprendizajes significativos aun antes de ingresar a la escuela.

En este siglo XXI, la principal fuente de informacién audiovisual la constituyen los medios
de informacién masiva, asi como las tecnologias de la informacién y la comunicacién a través de

aplicaciones y dispositivos diversos habitualmente desarrollados con fines de esparcimiento, sea
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para la comunicacion, juego, o entretenimiento audiovisual (series, peliculas o musica).
Desafortunadamente las diversas innovaciones tecnolégicas se implementan en el contexto
educativo una vez que la industria de la diversidn y el esparcimiento aprovecharon y explotaron
el boom de suincursion tecnoldgica, aunque no por ello deben dejar de aprovecharse las diversas
bondades que ofrecen, sin embargo para ese aprovechamiento en el aula es necesario que
alumnos y docentes posean la alfabetizacion digital e informacional para una eficaz y productiva
incorporacién al contexto escolar.

3.2.3. Alfabetizacidn digital para la sociedad del conocimiento

Este momento historico en el que la informacién en sus diferentes formas de
representacion es el principal bien en la produccién y oferta de servicios, donde la interacciéon
cony entre diversas areas del conocimiento es cotidiana, dando origen a relaciones dindmicas y
transdisciplinarias, hace necesario para los habitantes de esta sociedad poseer el bagaje cultural
requerido por el dmbito en el que se incursiona, los conocimientos, habilidades y procedimientos
qgue conforman este bagaje necesario es lo que se denomina alfabetizacion en..., alfabetizacién
matematica, musical, arquitectdnica, geografica, entre muchas otras formas. En esta ldgica, el
desarrollo e innovacién en la tecnologia informdtica, exige que todo ciudadano posea la
alfabetizacién que le permita utilizar de manera eficaz el hardware, dispositivos, conectividad y
aplicaciones, en interaccién con la informacidn propia de un drea de conocimiento,
independientemente de las formas en que se presenten los datos, conceptos, ideas, imagenes,
graficas, etcétera.

Esta forma de alfabetizacién, como consecuencia del crecimiento continuo del desarrollo

e innovacion tecnoldgica, a segmentando sus areas de incidencia para conformar diferentes
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formas de alfabetizacién, como sefialan Ferrari, Puni & Brecko (2012), una alfabetizacién en TIC
que facilite a todo individuo la adquisicion de conocimiento para la seleccion y uso de
dispositivos, aplicaciones, conectividad digital en interaccidon constante para dar solucién a una
necesidad determinada, la alfabetizacién informacional encaminada a fortalecer habilidades en
la busqueda, seleccidon, edicion y difusion de informacidon y finalmente la alfabetizacidon
multimedial que propicie que el individuo adquiera el conocimiento e implementacién de los
lenguajes para la codificacidon-decodificacién, edicion, produccién y difusion de contenidos
mediante texto, imagen fija, video y/o sonido. Estas dimensiones o formas de alfabetizacién se
complementan e interactian transdisciplinarmente y de ninguna forma debe actuar una o unas
en independencia de las otras, la interaccion entre ellas genera el todo sin dejar ser
independientes debido a la permanente actualizacion y movilidad existente en dispositivos,
aplicaciones, conectividad y sobre todo informacién en sus diferentes soportes.

Para la UNESCO, estas competencias con sus habilidades contribuyen al logro de
propésitos planteados en la Agenda 2030 que en relacién con las Tecnologias de la Informacién
y Comunicacion (TIC), plantea su incidencia al facilitar el acceso universal a la informaciéon como
herramienta en la formacién de ciudadanos como agentes activos de su propio desarrollo,
apoyar para cubrir la necesidad de fortalecer las capacidades, habilidades y conocimientos
humanos mediante la educacién a lo largo de la vida; asi como propiciar el acceso a la
informacién y a datos de calidad, con el propdsito de que nifos, nifias, adolescentes y personas

adultas puedan participar plenamente en la sociedad (Sostenible, 2017).
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3.2.4. Alfabetizacion en TIC

Las acciones con protagonismo de la tecnologia informatica caracterizan la actividad de
nuestro tiempo, dado que desde que en los 30’s del siglo pasado Alan Turing realizd el disefio
tedrico de un aparato mecdanico capaz de resolver cualquier problema matematico que pudiera
representarse con un algoritmo a partir de la toma de decisiones en 0y 1 (Bebea, 2015), dia a
dia se presentan innovaciones en el sector informatico, sea por el surgimiento o
perfeccionamiento de dispositivos, aplicaciones, conectividad, soportes de representacién de
informacién o formatos para su almacenamiento; innovaciones resultado de la investigacion y el
desarrollo constante, pero también muchas veces del patrocinio de diversas instancias
corporativas que generan productos o servicios para alimentar la necesidad de consumo, por
ejemplo la permanente persuasion para preservar en un amplio segmento de la poblacion la idea
como necesidad de mantener actualizados dispositivos y aplicaciones, con induccion a cambiar
periédicamente los modelos y versiones al ritmo de los avances en la produccidn, sin considerar
la subutilizacidén en que se incurre en la mayoria de los casos.

Por ello es que, aunque estar al dia tecnoldgicamente resulta casi imposible tanto en los
saberes tecnolégicos como en el uso de hardware, software y conectividad de reciente
fabricacion y comercializacidén, esta forma de alfabetizacién tiene como propésito que el
individuo conozca los aspectos y caracteristicas de los diferentes segmentos que conforman la
accion informatica, asi como su implementacion conceptual y practica en las diferentes areas de
la actividad humana..., la educacion escolarizada entre ellas.

El hardware integrado por los diversos componentes fisicos que conforman el equipo

informatico, infraestructura en la que el principal componente, el que da fundamento al
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procesamiento de datos, es el procesador, también denominado CPU (Central Processing Unit),
la unidad central de procesamiento es el componente fundamental en la gestiéon vy
administracién de informacidn, se incorpora en computadoras (de escritorio o portatiles),
tablet’s, smartphone’s y relojes.

Estos diversos dispositivos fijos y moviles ademas incorporan otros componentes
tecnoldgicos que resultan indispensables para la interaccidn con la informacién, destacan la
pantalla, teclado y dispositivo para sefalar el area de interaccién (mouse, pantalla tactil o
touchpad entre otros), micréfono y bocinas. En el procesamiento temporal de datos para la
gestidn, administracion y difusion de la informacién, es necesaria la incorporacion de unidades
de memoria RAM (Random Access Memory), también denominada como memoria de trabajo;
otro dispositivo de hardware necesario es la o las unidades de respaldo fijas o méviles, se utilizan
para almacenar de manera permanente y dinamica los datos editables o definitivos que integran
el producto digital, en relacién con los datos y su lenguaje, existen diversos tipos de archivo para
crear y almacenar la informacién digital, con diferentes formatos en relaciéon con el tipo de
informacién que contienen, puede ser cdédigo, texto, imagen, sonido o video; el equipo
informatico lo complementan diversos periféricos de entrada o salida de informacién como
pueden ser impresoras y escaneres.

Otro apartado fundamental en la alfabetizacién informatica es el software, conformado
por elementos no fisicos pero légicos que mediante cddigos programables generan la
comunicacion necesaria para la interaccién con dispositivos fisicos e informacién. Sistemas
operativos, programas y aplicaciones tienen como propdsito incidir en la operacion y produccién

de documentos y servicios relacionados con algun area de la actividad humana.
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En software, el elemento fundamental para la operacién y funcionamiento eficaz de

todos los componentes es el sistema operativo que en computadoras personales tiene en los

ambientes o sistemas Microsoft Windows, MacOS o Linux los principales entornos tecnoldgicos

de uso masivo y comercial y en dispositivos méviles destacan iOS y Android.

El sistema operativo, al instalarlo se copia en el disco duro de la computadora o

dispositivo moévil, para que, al encender el dispositivo tecnolégico, la placa base encienda el disco

duro, lea y ejecuta las primeras instrucciones registradas, iniciando el arranque del sistema

operativo que en esencia realiza cuatro acciones:

Controlar el hardware: procesador, memoria, disco duro, teclado, pantalla, otros
periféricos y bateria, en el caso de dispositivos portatiles.

Indicar al hardware las instrucciones para que otros programas puedan interactuar, es
decir el software denominado como aplicaciones (entre ellos el navegador web, y
programas ofimatica).

Organizar y mostrar la Interfaz Grafica de Usuario correspondiente, conformada por
formas, colores, tipos para presentar ventanas, botones, flechas, iconos o cursor como
zonas de interaccion. Para que, al presionar sobre alguno de estos elementos, el sistema
operativo envia instrucciones de operacién al hardware.

Gestionar las cuentas de usuarios, esto es definir y autentificar la o las personas que
pueden utilizar ese sistema operativo. Aunque las computadoras personales estan
disefadas para que los utilice solo una persona a la vez, pueden definirse varios usuarios

en un sistema (Bebea, 2015).
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En la actualidad la innovacion y desarrollo continuo en el segmento informatico, propicia
que frecuentemente se realicen actualizaciones al sistema operativo de los diferentes
dispositivos, en la idea de facilitar al usuario la interaccidn, aunque estas actualizaciones en
ocasiones consumen demasiados recursos, llegando a propiciar que un dispositivo quede en la
obsolescencia.

El siguiente nivel jerdrquico en software, es el enfocado a la productividad, en este
segmento sobresale el rubro denominado ofimatica, conformado por diversas aplicaciones como
el Procesador de texto utilizado para la creacidn, ediciéon y produccion de documentos de texto,
con posibilidad de organizar caracteres, palabras, parrafos, paginas, espacios, tipos de letra, asi
como la incorporaciéon de diversas herramientas visuales, hipervinculos, tablas de contenido,
ortograficas y referencias bibliograficas; otra aplicacién estda encaminada a la produccién de
documentos para la creacion y edicion de datos numéricos y alfanuméricos organizados por filas
y columnas para conformar celdas en donde se puede insertar datos, férmulas u obtener un
resultado de ser necesario graficable; finalmente una aplicacién para la elaboracion de
presentaciones audiovisuales que permiten conformar mensajes audiovisuales articulando
texto, imagen, sonido y video, organizando el espacio y ademas con posibilidad de configurar el
orden y tiempo de aparicion de cada uno de los aspectos que conforman las diferentes pantallas
o transparencia, en respuesta a la intencidn comunicativa o en el caso de docentes la intencidn
didactica.

También se desarrolla y comercializa software especializado para las diversas areas del
conocimiento sea medicina, ingenieria o comunicacién entre otras, por ejemplo software para

la elaboracién de productos en respuesta a necesidades de comunicacion visual y sonora que
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incluye acciones de disefio de imagenes, infografias, videos o disefio editorial, para el usuario de
este grupo de aplicaciones es fundamental la alfabetizacion icénico-sonora que permite
implementar con intencién cada uno de los aspectos que conforman el lenguaje de los diversos
soportes de informacidn, para este segmento se ofertan diversas aplicaciones con fines de
edicién y produccién fotografica, imagen, video y composicion o diagramacion para la
publicacién electrénica e impresa.

Otra aplicacién de distribucidn gratuita, que resulta indispensable para la gestion de
informacién en esta época, es el navegador que cumple con la funcién de gestor o interfaz de
comunicacion para la busqueda, seleccion, analisis, produccién y difusion e interaccion de
informacién o servicios en la red. Los navegadores mas utilizados son Google Chrome, Safari,
Microsoft Edge y Mozilla Firefox, y ya dentro de estos navegadores una de las principales
acciones es buscar informacién o servicios y para ello estan las aplicaciones que mediante
algoritmos ayudan al usuario a encontrar informacion en internet utilizando palabras clave,
aungue el buscador mas utilizado es Google, también hay otros como Bing o Yahoo.

En el dmbito de las aplicaciones, sobre todo para dispositivos méviles, estdn aquellas
disefiadas para la gestidén de servicios o consumo, descargadas y utilizadas por el usuario
potencial en funcion de sus intereses y necesidades. Existen para toda actividad humana como
puede ser la adquisicidon de productos, servicios, administracidén, formacion, cultura,
esparcimiento, religion, entre muchas otras.

Finalmente, respecto a la infraestructura fisica, la conectividad, es el ultimo gran avance
tecnoldgico para el acceso a la informacidn virtual, hasta hace algunos anos, la conexion a redes

de informacion publica y privada se realizaba principalmente en modalidad aldambrica mediante
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la linea telefénica o a través de redes internas, pero el avance en el desarrollo de dispositivos
moviles y las sefiales satelitales propicio el desarrollo de la tecnologia inaldambrica, lo que permite
que actualmente la mayor parte de la conectividad sea en modalidad inaldmbrica y con
posibilidad de conexidn durante las 24 horas del dia, casi en cualquier lugar del mundo.

3.2.5. Alfabetizacién informacional

En la denominada sociedad de la informacién, la premisa es, informacién para todos en
el momento, lugar y hora que se requiera, oferta que se cumple con la hegemonia de dispositivos
moviles, aplicaciones y conectividad al alcance de la mayoria de la poblacién. En México, por
ejemplo, 91% de la poblacién utiliza teléfono celular y 74% esta conectado a Internet, con un
tiempo promedio de conexidn diaria de 8 horas 55 minutos dedicado a Internet (Insights, 2022),
por ello se puede afirmar que los habitantes de las sociedades digitales se encuentran en un
entorno informacional inundado con datos diariamente (Area & Guarro, 2012).

Ante la gran cantidad de informacion que a cada momento se produce, transforma e
incorpora a redes publicas y privadas en las diversas areas del conocimiento, su gestién eficaz
cobra relevancia y es en este aspecto que la alfabetizacién informacional proporciona al
individuo las competencias para buscar, seleccionar, analizar, editar, producir e implementar la
informacién requerida para la solucién de un problema determinado, pero sobre todo poseer la
competencia para descartar aquella informacién que no sera de utilidad.

En 2005 en el Coloquio de Alto Nivel sobre la Alfabetizacién Informacional y el
Aprendizaje a lo largo de la vida se definié la Alfabetizaciéon Informacional como:

Aquello que capacita a la gente de toda clase y condicién para buscar, evaluar, utilizar y

crear informacidon eficazmente para conseguir sus metas personales, sociales,
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ocupacionales y educativas, lo que constituye un derecho humano bdsico en el mundo

digital y promueve la inclusion social de todas las naciones (Garcia, 2015, pag. 231).

Se dice que una persona posee competencia o habilidad informacional cuando tiene
conocimientos, destrezas y conductas para reconocer cuando necesita informacion, donde
localizarla, evaluar su funcionalidad y darle el uso correcto en relacién con el problema que se
plantea, y producir o difundir nuevo conocimiento. El propdsito es poseer los conocimientos y
habilidades para el uso de los medios tradicionales o informaticos que nos permiten el acceso y
gestion de la informacion, utilizando los diversos soportes o modalidades de informacion
ofertados. Actualmente un ciudadano para interactuar con la informacién necesita poseer mas
que habilidades para la lectoescritura de textos ya que la cultura vigente es mas compleja en
cddigos y lenguajes, asi como en soportes de almacenamiento, distribucién y acceso, hoy, la
expresion y representacion es mediante hipertextos, iconos, graficos, imagenes en movimiento
o sonidos (Area & Guarro, 2012).

En el contexto escolar, alcanzar el correcto desarrollo de habilidades informacionales,
implica su adquisicion de manera sistematica para la decodificacién, codificaciéon y posterior
implementacidn intencional de la informacién, en este caso intencién didactica utilizando las
tecnologias a su alcance, de modo que el educando perciba e interprete la informacién
presentada, con el propdsito de transformarla en conocimiento, para ello el docente como todo
individuo de nuestra época debe dominar los diversos cddigos y cada uno de los lenguajes de
representacion vigentes (textual, audiovisual y digital, de ahi la definicién de alfabetizacién

informacional expresada por Hubbard como la capacidad del individuo para localizar, analizar y
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usar habil y apropiadamente la informacién (Valadez O., Pdez A., Zapata G., Espinosa R., & Cortés
V., 2007).

3.2.6. Alfabetizacién multimedial

La cantidad de informacidn existente en la red respecto a cualquier concepto o tema es
enorme, en constante incremento y transformacion, asi como en diferentes formatos como
soporte: texto, imagen o video, por lo que todo usuario al realizar una busqueda tiene la
posibilidad de informarse a través del soporte de informacidn que le resulte mas til o atractivo,
sin embargo para ello es necesario que cuente con el conocimiento y habilidad para decodificar
dicha informacion y estar en posibilidad de analizarla y comprenderla, por ejemplo al buscar la
palabra “informacién” en el buscador Google, arroja 6,460,000,000 resultados, lo cual parece
normal al ser una palabra genérica, sin embargo con la palabra “prosopopeya” que es menos
convencional y corresponde al nombre de una figura retdrica su busqueda presenta 318,000 de
las que 75,300 son imagenes y 1,760 son videos, cantidades aun muy altas tratdndose de un
concepto poco convencional en su uso, con lo cual podemos observar la incidencia de las
representaciones no signicas para presentar informacidn y en consecuencia la necesidad de la
alfabetizacién en las diferentes formas de imagen

La llamada alfabetizacion multimedial, conformada por los lenguajes de la palabra,
imagen, sonido y video, lenguajes permiten al usuario informarse independientemente del
soporte de representacién en que se le presente la informacion, sin embargo, para la correcta
decodificacién requiere conocer los aspectos que conforman el lenguaje que conforma cada uno
de los soportes de informacion. Ademas, es necesario considerar que la palabra hablada o

escrita, es el referente que articula la interaccion entre los diferentes lenguajes y estructura con
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ello el pensamiento, dado que finalmente nuestro pensamiento se sintetiza en palabras, es
posible pensar acudiendo a imagenes o sonidos, pero al final se realiza una traduccién de estos
recursos a la expresion por medio de palabras, como afirma Vygotsky, el pensamiento no se
expresa simplemente en palabras, sino que existe a través de ellas (Vygotsky, Pensamiento y
lenguaje, 2015)

El lenguaje de los aspectos que permiten la representacidn de la palabra hablada o escrita
es aprendido formalmente en la escuela, instrumentando el conocimiento e implementacién
estructurada de semdntica y sintaxis, las cuales permiten escribir palabras, ideas o conceptos en
analogia con la expresién verbal que inicialmente es aprendida por interaccidn social en la
cotidianidad de la que el individuo forma parte.

De la misma forma, los elementos que propician la representacion de la imagen, sonido
e imagen en movimiento, poseen caracteristicas que utilizando correctamente su sintaxis
facilitan la codificacidn y transmision de conceptos e ideas apegadas a la intencién del emisor --el
profesor en procesos escolares—, y con ello completar el mensaje audiovisual del proceso
comunicativo en interaccién con el lenguaje verbal. Kress seiiala que “la comunicacidn es

III

siempre inevitablemente multimodal”, esta posibilidad se amplia exponencialmente con los

medios digitales, y Marcus en Knobel & Kalman enfatiza que:

el uso, creacidén e intercambio de ideas utilizando medios de comunicacion digital
requiere un léxico digital, conformado por un nuevo conjunto de simbolos que denomina
alfabeto sensorial conformado por linea, color, textura, movimiento, sonido, ritmo,
espacio, luz, forma, encuadre, punto de vista, entre muchos otros (Knobel & Kalman,

2017, pag. 96).
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En el dmbito educativo, es necesaria la incorporacion a los procesos de formacién y
actualizacion docente de la alfabetizacion multimedial, con el propédsito de facilitar el uso
intencional con fines didacticos de los recursos que la tecnologia pone a nuestro alcance y con
ello facilitar el logro de aprendizajes en los estudiantes, como sefiala Area:

para lograr un correcto desarrollo de las competencias informacionales en los espacios
escolares, es necesario implementar estrategias de ensefanza de manera intencional y
sistematica, utilizando las nuevas tecnologias de tal forma que se maneje e interprete la
informacién, y ayudar a que se transforme en conocimiento (Area, Guia para la

produccién y uso de Materiales didacticos digitales, 2019, pag. 12).

3.3. La alfabetizacidon iconico-sonora

En la gran cantidad de informacién que circula dia a dia en la red Internet, texto, imagen
(fija o en movimiento) y sonido se posicionan como los soportes de representacién natural para
la informacién digital, que actualmente permite incursionar en la busqueda, analisis,
comprension y divulgacién en torno a cualquier area del desarrollo humano, acciones para las
cuales sus participantes deberian poseer la alfabetizacion y habilidades que les permita “leer y
escribir” por medio de imagen, sonido y video, al igual que sucede con la alfabetizacion verbal
en donde se dice que una persona esta alfabetizada cuando decodifica, comprende mensajes y
se expresa en forma verbal y escrita al interactuar con otras personas en el contexto del cual
forma parte.

Desde esta mirada, denominaremos alfabetizacién icénico-sonora al conocimiento vy
habilidades para decodificar y codificar mensajes diversos con una intencién determinada
utilizando imagenes, sonidos y videos en interaccién con el texto, que como ya se menciono es

la estructura convencional de comunicacidn cognitiva al compartir marcos de referencia.
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Para alcanzar este propdsito es necesario conocer e implementar los aspectos que
conforman el lenguaje de cada uno de estos soportes de informacién, estructurado entre otros
conceptos por forma, color, textura, dimensién, escala y composicidon en referencia con la
imagen fija; encuadre, punto de vista, movimiento entre otros para el video; asi como tono,
intensidad, timbre y tiempo cuando involucra el sonido, sin olvidar aspectos como tipo, estilo,
puntaje, alineacidn, espaciado o color, en la representacién tipografica.

En esta forma de alfabetizacién, elementos como imagen, signo o simbolo, resultan
trascendentales al vincularlos conceptualmente a grado de iconicidad, que Moles define como
el grado de representacién de una imagen en ausencia del objeto representado (Moles, 1991),
resulta pertinente recordar que en este caso, el contexto de implementacion de esta modalidad
de alfabetizacion es el de los docentes de educacion basica, habitualmente ajeno a conceptos y
referentes tedricos, propios de la comunicacion audiovisual, para quienes es un concepto nuevo,
pero de amplia implementacion dado que muchas veces la representacién simbdlica con
intencién diddctica propicia la comprensién de contenidos de la misma forma que esquemas,
collages o infografias presentan la informacién sintetizada jerarquicamente con propdsito de
incrementar el logro de aprendizajes.

Un aspecto fundamental en este proceso de alfabetizacidn a docentes en relacién con los
diversos soportes de informacion icdnico-sonora es reconocer la importancia que tiene la gestion
de la percepcidon como inicio de la interaccidn, al garantizar que a través de aspectos como
contraste, semejanza, pregnancia, proximidad, entre otros conceptos abordados por la Teoria

de la Gestalt o de la forma (Arnheim, 1998), se posibilita la identificaciéon y reconocimiento
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sensorial de la informacién para su posterior andlisis y comprensién, facilitando con ello Ia
adquisicion de conocimientos en el contexto escolar.

El logro de aprendizajes esperados en esta época de exceso de informacidn exige que el
docente cuente con los conocimientos y habilidades para organizar, desarrollar, producir e
implementar recursos didacticos y estrategias que faciliten la percepcién, comprensién y logro
de aprendizajes, en acuerdo con Comenius que ya en 1650 sefialaba, “Para aprender con mayor
claridad deben utilizarse cuantos mas sentidos se pueda” (Comenio, 2017, pag. 103). Con lo que
ya en el siglo XVII se afirmaba que el aprendizaje no es solamente a través de la lecto-escritura 'y
el pedagogo checo conocido como el padre de la didactica publico el que se considera fue el
primer libro ilustrado para nifios, su Orbis Sensualium Pictus (1658) que presenta el mundo a
través de imagenes y palabras, la interaccién entre un lenguaje concreto y otro abstracto en un
libro destinado a el aprendizaje del latin.

Comenius al ilustrar con imdagenes sus textos, fue el primer docente en utilizar materiales
audiovisuales con intencién didactica, de ahi la inquietud del porqué si ya en el siglo XVII la
imagen se consideraba relevante en la ensefanza, a Comenius se le considera el padre de la
didactica y su libro Diddctica magna, es un clasico en la formacién docente aln en este siglo XXI
se duda de los beneficios de los lenguajes audiovisuales en procesos ensefianza-aprendizaje. La
dinamica escolar en nuestra sociedad, requiere de estrategias en donde el estudiante interactué
utilizando los recursos audiovisuales y medios de comunicacidn masiva que utiliza en la vida
cotidiana, y estos deben incluir tanto dispositivos mdviles como aplicaciones digitales los cuales
generalmente utilizan como principales soportes para la presentacion de informacion la imagen,

sonido y video, presentando al estudiante contenidos dinamicos a diferencia de aquellos que se
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exponen solamente por medio de texto y que se perciben como estaticos, como sefiala Ferrés,
“mientras la lectura tiende a desarrollar el pensamiento continuo y lineal, laiconosfera desarrolla
el pensamiento discontinuo y simultaneo” (2000, pag. 53).

En la misma linea de pensamiento, Area citado en Garcia Llorente, seiiala, esta formacidn
y alfabetizacion de los individuos ante los multiples lenguajes y cédigos (textuales, icénicos,
hipertextuales, audiovisuales, multimedia) en que se presenta la informacion deberia ser una
meta recurrente y permanente de todo el sistema educativo desde la Educacién Basica hasta la
Superior (Garcia, 2015, pag. 10), como se ha mencionado en este el siglo de la Sociedad del
conocimiento y su entorno digital, todo individuo, debiera poseer las habilidades para la lectura-

escritura o codificacidon-decodificacion de mensajes utilizando imagenes, sonidos o texto.

3.3.1. Papel de la alfabetizacidn icénico-sonora en las competencias
docentes

El punto de partida de la accidn educativa, es la planeacion didactica para la accién
docente, contempla la identificacidon e implementacién de momentos para la toma de decision
del docente durante el desarrollo de una clase, una forma de segmentar es en inicio, desarrollo
y cierre, el inicio que desde la mirada constructivista sociocultural propuesta por Vygotsky, tiene
como propdésito identificar la Zona de desarrollo actual y es el momento en que se identifican o
unifican conocimientos previos o basicos entre los alumnos participantes del proceso educativo,
la puesta en comun de saberes requeridos para la presentacion e interaccién con los nuevos
contenidos a aprender, el segundo momento el de desarrollo contempla estrategias, actividades
y recursos utilizables para el logro de nuevos aprendizajes en camino a la Zona de desarrollo

proximo y el tercer momento el cierre consiste en planear e implementar actividades para validar
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aprendizajes y de ser necesario identificar niveles de aprendizaje no logrados con intencion de
conformar o modificar estrategias con propdsito de incrementar el nivel de logro.

Durante estos tres momentos el docente interactla con contenidos y recursos que, desde
su mirada, le permitiran alcanzar el resultado esperado considerando las caracteristicas
individuales y colectivas de los alumnos con los que realizara la accién educativa.

Estos contenidos y recursos independientemente de los conceptos que aborden, estdn
conformados por informacién, que habitualmente en el contexto escolar se expresa a través del
texto y la palabra, sin embargo nuestro tiempo ofrece la posibilidad de presentar los contenidos
por medio de signos, imagenes, sonidos o videos, en la forma que facilite a los estudiantes la
percepcidén y comprension de la informacién y es el docente quien tendrd la encomienda de
buscar, seleccionar, organizar, editar, producir e implementar estos contenidos y recursos con la
intencién didactica que permita alcanzar los aprendizajes esperados entre los alumnos, ya en la
implementacion, el docente deberda moderar la interaccion de sus alumnos con los recursos y
contenidos sean estos fisicos o virtuales y con la forma de representacion que facilite su
comprension, es por ello que conocimientos y habilidades de la alfabetizacion icdnico-sonora
resultan fundamentales para el docente, dado que las diversas formas de representacién de la
informacién resultan cotidianas en nuestra sociedad y del entorno cotidiano de los estudiantes,
por lo tanto deben utilizarse en el contexto escolar en favor del logro de aprendizajes, alcanzar
tal fin, requiere que el docente conozca el lenguaje formal de cada soporte de representacion de
la informacién, asi como sucede con la escritura signica que con intencién de propiciar la
percepcidon y asignar jerarquias a la informacion que faciliten su decodificacién y posterior

comprension entre los estudiantes, se utiliza de forma dinamica el tipo, estilo, tamafio, color de
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letra, asi como los diferentes tipos de alineacién y espaciado. Lo mismo sucede con la imagen,
sonido o video que para su representacién formal cuentan con aspectos como: orientacion,
composicidn, punto, linea, forma, color tamano, movimiento de camara, punto de vista,
encuadre, intensidad, tono o volumen. Recordemos que estos aspectos, aunque en otro tiempo
no se enfatizaran o utilizaran conscientemente, ya eran necesarios al elaborar material didactico
incluso antes del desarrollo de la tecnologia informatica.

La ausencia de esta alfabetizacién en docentes propicia que en la institucidn escolar con
frecuencia se considere a los recursos y dispositivos digitales como distractores del proceso
ensenanza-aprendizaje, llegando a prohibir su uso en el aula, al responsabilizarlos entre otras
situaciones de propiciar dispersion en el estudiante, actitud multitarea, plagio (copy-paste), asi
como del empobrecimiento del lenguaje verbal y escrito (Caldevilla, 2010), o como destaca
Dussel, en relacidn con los nuevos lenguajes, que los usos mas ricos de los nuevos medios como
la creacidon de contenidos multimedia, la reflexion sobre la multimodalidad, traduccion vy
navegacion entre diferentes plataformas, raramente aparecen en la escuela (Dussel, 2011).

AUn con estas opiniones que no favorecen la implementacion de la tecnologia,
multilenguaje y aplicaciones en el contexto escolar, su utilizacién en la cotidianidad no disminuye
y se incrementa la interaccion social y comercial mediante el lenguaje multimedial, de ahi que

“"

Marcus, S., menciona “el uso, creaciéon e intercambio de ideas utilizando medios de
comunicacion digital requieren de un léxico digital, conformado por linea, color, textura,

movimiento, sonido, ritmo, espacio y luz” (Marcus, S., citada en Knobel & Kalman, 2017),

aspectos que forman parte de los lenguajes de la imagen, sonido o video.
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Al relacionar esta opinidn con el entorno y practica escolar, Carrington, afirma que “el
profesor debe reconocer y utilizar las practicas y habilidades de estas nuevas acciones
comunicativas e integrarlas a la accion docente, pues ya no resulta funcional privilegiar en el aula
los textos lineales” (Carrington citada en Knobel & Kalman, 2017). En la misma tdnica, Ferrés dice
que, “en la cultura de la palabra escrita, las emociones vienen de los significados, es decir hay
que comprender mediante un proceso cognitivo para poder emocionarse, mientras que en el
lenguaje audiovisual las emociones son inmediatas, emociones derivadas de formas, colores,
movimiento” (Ferrés, 2000).

Por consiguiente, es posible afirmar que el docente de nuestro tiempo, durante la
conceptualizacidn, disefio, desarrollo, produccion o edicién de contenidos y recursos didacticos
sea para modalidad presencial, virtual o hibrida, necesita conocer los lenguajes de la imagen (fija
o en movimiento), del sonido, asi como de la expresidn visual del texto y con ello poseer los
conocimientos y habilidades para implementar recursos con intencién didactica en su practica
profesional cotidiana.

3.3.2. Incidencia de la alfabetizacién icénica

Sabemos por diversas evidencias figurativas, que el ser humano ha utilizado la imagen
para representar ideas, creencias, conceptos o temores a través de imagenes antes que la
expresion escrita, transitando de las pinturas rupestres a las expresiones digitales sean estas
fotograficas o simbdlicas. La diferencia en las imagenes de nuestra época en relacién con la de
otras épocas es que su produccion estaba encomendaba a personas con el conocimiento técnico
o las habilidades para trazar, dibujar, ilustrar o fotografiar y en la actualidad a través de la

tecnologia es posible para cualquier persona producir, editar o capturar imagenes utilizando
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dispositivos y aplicaciones digitales, de la misma forma que la busqueda, seleccién, edicién,
produccidn y difusién de informacidn textual, visual, sonora o multimedia, puede realizarla todo
individuo en la red, la produccidn y difusiéon de imagenes es una actividad cotidiana, y si no lo
creemos, observemos la gran cantidad de memes y emoticones que surgen cada dia y aun mas
cercano revisemos nuestra participacién en redes sociales y de comunicacién en nuestro
dispositivo movil observando la cantidad de mensajes iconico-sonoros en relacién con las
conversaciones totalmente en texto.

Editar o producir representaciones icdnicas, como pueden ser simbolos, dibujos,
ilustraciones, fotografias, collages requiere conocer e implementar el lenguaje de la forma de
expresion requerida, de tal forma que para dibujar es necesario contemplar formato,
composicion, trazo, proporcion, color y técnica como principales aspectos para su produccion,
de la misma manera que encuadre, composicion, punto de vista, velocidad de obturacion,
abertura de diafragma, exposicién y longitud focal, son elementos basicos del lenguaje de la
fotografia que permiten capturar una fraccién de espacio y tiempo de la realidad o resolucion,
profundidad de color y formatos de imagen, para la produccién digital de imagenes cualquiera
que sea su tipo (Costa, 2004).

En el entorno escolar la representacion icdnica, permite elaborar recursos didacticos en
favor de la comprensién de contenidos y conceptos abordados en la interaccién docente-
estudiante, calificar una imagen o cualquier otro medio de didactico exige su adecuacién al
destinatario, y la facilitacién de la aprehensién del contenido, Taddei en la década de los 70
distinguia la imagen didactica como la imagen que ha sido hecha "a propdsito para instruir"

(Prendes, 1995)
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3.3.3. Laimagen y su contexto

Escuchar o leer palabras como taza, amarillo, pajaro o comida, nos remiten a diversas
evocaciones mentales figurativas, con base en la experiencia de cada persona, esta experiencia
acumulada es lo que en comunicacién se denomina marco de referencia, desde el
constructivismo social aprendizaje previo, o aprendizaje significativo en la mirada de Ausubel
(Darling-Hammond, 2002). Sea mental o visual toda representacién figurativa de objetos, ideas
o conceptos, coloquialmente es identificada como imagen (Zamora Aguila, 2006). Sin embargo,
el estudio de la imagen ha sido abordado por diversos personajes a lo largo de la historia, por
ejemplo, para Platon la imagen visual o icono (eikén) se relaciona con la imitacién y la
descalificaba refiriéndose a ella como mentira, engaio, seduccidn, irracionalidad y corrupcién
de las almas, desde su pensamiento el eikdon forma parte del mundo de las apariencias (Zamora
Aguila, 2006, pag. 112)

Gombrich citado en Zamora, define representacién, concepto similar a imagen como la
“creacion de sustitutos que desempefien la misma funcién que lo representado” (Zamora Aguila,
2006, pag. 118).

En las referencias de Platén y Gombrich se resume el ir y venir de laimagen por diferentes
momentos de la historia, donde en ocasiones es aceptada y en otras denostada, lo mismo sucede
en el dmbito educativo, mientras hay quien dice que la imagen es un recurso util para informar,
explicar, demostrar y motivar, también se afirma que es un distractor de los procesos racionales.
Sin embargo, en la mayoria de los casos es porque se desconoce su proceso de construccion y
por lo tanto las posibilidades sintdcticas y semanticas que ofrecen para el desarrollo de la

practica docente.
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La utilizacidon de la imagen como representacion de la realidad, toma como base el
concepto Grado de iconicidad y sus variantes para identificar el porcentaje de cualidad en la
imagen especifica en funcién del parecido observable en la imagen en relacién con el objeto
representado (Costa & Moles, Imagen didactica, 1991).

El primer aspecto al plantear utilizar una imagen con intencién estética, comunicativa,
persuasiva y sobre todo diddactica es conocer el porcentaje de parecido requerido en la imagen
en relacién con el objeto que representa, la iconicidad es el nivel de representacion que tiene
una imagen del objeto o concepto representado en ausencia de este, es decir es la caracteristica
que posee una imagen de parecerse a la realidad, a una realidad posible o probable (Costa, 2004,
pag. 104)

Las diversas formas conceptuales para la representacion figurativa presentan un
determinado grado de parecido, al comparar laimagen presentada con el objeto que representa,

las diferentes formas conceptuales de imagen y su relacidn con el grado de iconicidad, son:

Ninguno la imagen no guarda ningun

Signo Manzana parecido con la imagen que
representa.

Bajo, la imagen tiene la informacidn
minima necesaria para identificar al
objeto que representa.

Simbolo
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Dibujo o ilustracién

Fotografia

Collage

Variable de bajo a alto, depende de
la calidad del dibujo, en trazo, forma
y proporcién, el grado de iconicidad
se incrementa con el detalle al
simular luces, sombras y dimension al
colorear.

Maximo, es el mayor nivel, es una
representacién idéntica al objeto que
representa. Siempre y cuando sea de

un tiempo cercano.

No tiene, pues habitualmente no
representa una imagen, sino que es
una idea representada por la suma

de imagenes o informaciones

Imagen 14,15,16,17,18.- Imagen simbolo, dibujo, ilustracién, fotografia y collage,
Fuente: Elaboracién propia.

En consecuencia, la construccion de imagenes considerando la informacién que

representan, habitualmente se vincula a su origen semantico y las representaciones pueden ser

de diversos tipos:

Texto: Conformado por signos visuales abstractos que se asumen como unidades graficas
elementales que representan a los sonidos del habla, permiten codificar-decodificar el
pensamiento traduciéndolo en signos y propiciando su integracion por medio de reglas
sintacticas y gramaticales para conformar, palabras, frases y enunciados para expresar ideas o

pensamientos que faciliten la interaccion comunicativa en relacidon con la tematica abordada

(Costa & Moles, Imagen didactica, 1991).
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Imagen: Estan constituidas por formas, colores, trazos, texturas, emulacién de
conceptos, objetos o ideas visibles del entorno y/o de la imaginacién y tienen como principio la
representacion figurativa concreta con el reconocimiento como interaccién comunicante, sea
con fines estéticos, ideoldgicos o informativos (Munari, 1988). La imagen también puede ser
sonora y a través de silencio y sonidos presentar informacién que ofrezca datos o potencie
escenarios ambientales.

A través de estas dos formas de representacién es posible la construccién de diferentes
formas de imagen con intencién de propiciar o facilitar la comprensién de un contenido
determinado, sea este de caracter religioso, ideoldgico, de consumo o didactico, asignando a la
imagen un caracter funcional, propésito que se cumple en la medida que el grupo de personas a
quien se dirige, decodifican y comprenden la informacién con cercania en significado a la
intencion del emisor.

La convivencia entre texto e imagen propicia la conformacién de mensajes visuales con
implementacidén en las diversas dreas de la actividad humana, materializdndose en expresiones
figurativas que representan la realidad en forma de fotografias, dibujos, ilustraciones, collages,
o construcciones visuales que interpretan la realidad a través de graficas, mapas, diagramas o
esquemas, entre otras formas de representacion.

En procesos educativos, la imagen adquiere el caracter de informacién para su
comprensién y por ello debe presentarse de tal forma que facilite el propdsito esperado, de ahi
la necesidad de acentuar su percepcién, delimitar contenidos, asignar orden de lectura y
jerarquia semdntica, y para cubrir esas necesidades se requiere que el docente cuente con la

alfabetizacidén iconico-sonora que le brinde el conocimientos de los aspectos que conforman los
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lenguajes de expresion no signica conformada por elementos como forma, color, dimensién,
escala, proporcion, punto de vista, contraste, organizacion, entre otros conceptos.

En un proceso de comunicacion, cualquiera que sea su intencién, tiene en la imagen y el
texto los elementos para construir el producto visual que permita alcanzar el propdsito de
comunicacion del emisor, sea con mds o menos realismo, figurativa o representativa, con
discurso visual o relato escrito, la conformacién de formas de informacién dinamica producto de
la interaccidon entre imagen y texto dan origen a la imagen esquema. Su estructura es en
respuesta a la necesidad de visibilizar realidades invisibles, incluyendo aquellas de naturaleza no
visual. Su construccidn, implica abstraer, reducir sistematica y progresivamente la realidad de las
cosas y los fendmenos a una representacion que los haga visibles y comprensibles. Es una forma
de imagen de alta funcionalidad en la didactica (Costa, 2004)

Por el origen de su informacion base, los esquemas pueden ser de dos tipos:

e Esquematizaciones a partir de imagenes: Son aquellas en las que una imagen de alto
grado de iconicidad se presenta en su maximo nivel de sintesis, mediante un
tratamiento de simplificar y acentuar elementos puntuales para hacer visible lo que
la imagen no permite. Los principales ejemplos son la imagen didactica, cientifica,
cartografia, planos (urbanos y de arquitectura), mapas (division politica, carreteras,

rios) y diagramas técnicos.
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Imagen 17.- Imagen fotografica satelital también denominada toma nadir,
Fuente GoogleMaps
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Imagen 18.- Imagen esquematica plano urbano de la imagen fotografica satelital.
Fuente GoogleMaps

Esquemas con base en datos: Sean numéricos, escritos, estadisticos o simbdlicos, son
representaciones interpretadas y ordenadas de datos abstractos, un ejemplo son los
organigramas, sociogramas, mapas mentales, mapas conceptuales, graficas

estadisticas e infografias.
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Imagen 19.- Imagen esquema en modalidad organizador grafico que sintetiza y organiza la informacion para presentarla de un:
forma organizada y estructurada. Fuente Elaboracién propia

En el uso de la imagen con propdsito comunicativo, como en el caso de la imagen
didactica, al buscar, seleccionar, editar, producir o disefiar una imagen, resulta trascendental
determinar y contextualizar a el destinatario potencial, intencién o propdsito esperado, grado
de iconicidad y tipo de imagen propuesta, asi como especificar las caracteristicas de
representacion en relacion con la naturaleza del contenido, si por ejemplo el propdsito es
describir un objeto o escena de la realidad, una fotografia serd la forma de imagen idénea y
solamente habrd que determinar y asignar niveles de jerarquia informativa y de lectura para

obtenerlos desde el momento de la captura de la realidad sea por medio del uso del diafragma
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al realizar una fotografia con enfoque selectivo, o mediante la edicién post-fotografia utilizando
un editor fotografico para seleccionar y recortar, realizar virados, reducir o incrementar la
saturacion, entre las diversas opciones por software, caso contrario al representar la estadistica
de uso de internet en México, propdsito informativo que es posible alcanzar al producir una
imagen grafica de barras, pastel o alguin otro tipo con representacién cuantitativa-visual de datos
estadisticos.

La construccién de una imagen esta determinada por la interacciéon dada entre punto,
linea, superficie, color, espacio, tamafio y composicion, para dar origen a la forma esperada
(Dondis, 2003), lo mismo sucede en la conformacién de mensajes textuales, en donde la
tipografia tiene opciones de representacidn que posibilitan o dificultan la percepcidn visual del
texto y con ello inciden en la decodificacion y comprensién de la informacion, entre ellos
destacan: familia de fuente, estilo, tamafio, color, alineacidn, espaciado e interlineado.

Incorporar al proceso de ensefianza-aprendizaje, el uso funcional con intenciéon didactica
de los diversos elementos que conforman el lenguaje visual sea para la imagen o el texto (punto,
linea, color, forma, encuadre, composicion, texto, punto de vista, entre otros), propicia que el
mensaje se perciba de forma mds objetiva por la mayoria de los participantes e incrementa la
posibilidad de comprensién en beneficio del logro de aprendizajes esperado. En el siguiente
ejemplo la utilizacién del contraste sea por saturacion o cualidades de la forma (linea, contorno
y color, tipografia, composicién) permite asignar jerarquias visuales, orden de lectura e
identificacion de informacion que facilitan la decodificacién, y posterior comprensién de la

informacién motivo del proceso educativo.
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Imagen 20.- Edicion de imagen de acuerdo con la intencidn didactica
Fuente: Piedra del Sol, Museo Nacional de Antropologia. Elaboracién propia

3.3.4. Percepcién

Platicar, caminar, conducir, saborear un postre, practicar algun deporte y cualquier otra
actividad sea productiva, de esparcimiento o educativa, tiene como origen la interaccidn visual,
auditiva, olfativa, gustativa, tactil o kinestésica, es decir una interaccion sensorial con el objeto
o suceso de comunicacidn, sin embargo es tan natural el proceso que no nos damos cuenta de
su importancia, hasta que se complica reconocer informacién respecto del objeto o suceso, al
dificultar la identificacion mediante oido, vista, tacto, olfato o gusto la informacién propia de la
actividad, se reduce la posibilidad de reconocer y seleccionar sensorialmente la informacién util
y con ello la posibilidad de comprender y aprender es menor.

En toda interaccion con la informacién sea un concepto, hecho o fenémeno, sin importar
qgue el soporte de informacion sean letras, imagenes, videos o sonido, el proceso perceptivo

resulta fundamental, dado que es a través de los diferentes 6rganos de los sentidos, que se
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puede reconocer, discriminar estimulos e interpretar informacién asocidndola a conocimientos
previos, como afirma el psicdlogo francés Paul Guillaume:

Todo objeto sensible existe en relacidn con un cierto fondo; esta expresién no solo se
ajusta a las cosas visibles, sino también a toda clase de objeto sensible; un sonido se
destaca sobre un fondo constituido por otros ruidos o sobre un fondo de silencio (Oviedo,

2004, pag. 95).

En esta afirmacién es posible observar la importancia de la relacién figura-fondo
existente entre la informacion y el soporte que la contiene, identificando el fondo como la
superficie sobre la que se presenta la figura representada por la informacién, que puede ser una
fotografia, esquema, infografia y el texto mismo, tanto en un objeto impreso como electrénico;
en el caso del sonido el silencio asume el rol de fondo y la intensidad mayor o preponderante del
sonido en forma de locucidén, ruido ambiente o provocado asume el rol de figura; y finalmente
en el video el objeto o sujeto protagonista de la escena es identificado como figura y el contexto
en el que se desarrolla la accion como fondo. Esta forma de conceptualizar la relacidn entre el
elemento que contiene los datos que le dan el cardcter de figura en relacién con su soporte o
fondo y que a través de los drganos de los sentidos posibilitan el proceso perceptivo.

La percepcidn, es un proceso cognitivo, contextual y sensorial en el que intervienen
factores fisioldgicos, socioculturales, y personales. Lo cognitivo depende de la interaccién que se
construye sensorialmente en la mente de cada persona mientras que lo sensitivo depende
solamente de aquello que se abstrae fisiolégicamente del entorno o accién a través de los
drganos de los sentidos (Gémez Alonso, 2001).

En esta logica, percibimos el trazo de una letra al contrastar la representacién de su forma

con la claridad del papel, comparamos la forma de los signos que le anteceden o le preceden
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para construir palabras que representan ideas, conceptos u objetos. Lo mismo sucede al
identificar un sonido, este se escucha en relacién con el silencio o el aumento o disminucién de
volumen y el movimiento o desplazamiento se percibe en relacidén con aquello que se mantiene
estatico en la escena, adquiere la funcién de acento visual o auditivo aquello que contrasta con
el fondo y asigna jerarquia informativa al objeto de observacién.

En toda informacién, independientemente de la forma en que se presente (texto,
imagen, sonido o video), la posibilidad de identificaciéon, decodificacidn, interpretacion vy
comprensidn inicia con la conceptualizacion e implementacion de un proceso perceptivo
funcional. Sin percepcion se anula la posibilidad de proceso cognitivo alguno.

Estructurar la relacion figura-fondo, exige la implementacién formal de conceptos que
organicen la informacién para asignar jerarquia y orden de percepcion, para alcanzar este
proposito la teoria de la Gestalt o de la forma con origen en Alemania a principios del siglo XX,
ofrece diversas opciones conceptuales para organizar y estructurar jerarquicamente los
elementos que conforman el mensaje, y para ello recurre a sus denominadas leyes de
representacion que mediante la implementacidn intencional de aspectos que conforman la
estructura formal y composicion garantizan una mejor percepcién. Destaca entre ellas la ley del
contraste, que afirma que una forma tiene mejor percepcion en la medida que el contraste entre
la figuray el fondo es mayor (Costa & Moles, 1995, pag. 50), esta afirmacidn tiene como sustento
lo expresado por Rubin en 1921, al denominar con el nombre de “fondo” al elemento de
homogeneidad que ofrece un grado de informacidn constante e invariable, y como “figura” a
todo elemento que ofrece un alto nivel de contraste o de ruptura que permite asignar un grado

de variacion que le dé sentido, limites y caracteristicas en relacién con el elemento de
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homogeneidad que es el fondo (Zunzunegui, 2016), como ejemplo de aspectos formales para la
representacion del contraste en una relacién figura-fondo tenemos blanco-negro, redondo-
cuadrado, alto-chaparro, silencio-ruido, movimiento-estdtico, dulce-agrio, considerando que en
la medida que se incremente el contraste se facilita su percepcidn.

Wertheimer, Koffka y Kohler, psicdlogos de las primeras décadas del siglo XX y
participantes de la Escuela de la Gestalt, consideran la percepcién como el principal proceso de
la actividad mental, y afirman que el aprendizaje, la memoria, el pensamiento, entre otros,
dependen del adecuado funcionamiento del proceso de organizacién perceptual (Oviedo, 2004).

La tesis central de estos tedricos es que la percepcion no es un proceso de asociacion de
elementos independientes, sino un proceso integrador a través del cual las cosas se organizan
como unidades o formas, asociando la forma con el contorno, para incrementar la pregnancia,
la estructuracién del campo perceptivo presenta como base imagenes con jerarquizacion figura-
fondo como las formuladas por Edgar Rubin.

El proceso perceptivo con propdsito de facilitar la comprensién del entorno que rodea al
sujeto, propone la organizacién de los elementos existentes con base en la relacion figura-fondo
identificando la segregacién-integracion de sus componentes y aplicando los conceptos de las
leyes de agrupaciéon formuladas por M. Wertheimer en 1923 (Zunzunegui, 2016), proximidad,
semejanza, y buena forma (o continuidad, o destino comun) entre otras, son "leyes" que
funcionan en forma similar, la sensacién de proximidad o de lejania que integra o separa los
elementos que integran el contexto semdntico, no operan apoyadas en bases dpticas, no
dependen de dngulo visual, sino del contexto, las cosas que estan mas juntas tienden a agruparse

entre si y a segregarse de aquellas mas distantes. De la misma manera funcionan semejanza-
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diferencia, y buena forma-desorden; su implementacion presenta diferencias relativas que son
mas o menos percibidas por cada individuo.

Por ejemplo, el principio de "proximidad" proporciona bases para crear grupos de texto
que faciliten o dificulten la lectura y comprensién, dado que la distancia correcta o incorrecta
entre letras, palabras, lineas y pdrrafos, condicionan los resultados del proceso cognitivo en
relacion con el mayor o menor esfuerzo realizado por el lector para identificar signos palabras o
enunciados sea en papel o pantalla, el uso adecuado del principio de proximidad garantiza la
percepciéon y una decodificacion natural, asignando la mayor atencién del lector a la
comprension de la informacién.

En la relacién figura-fondo tanto en la representacion por medio de texto como de
imagen, el color del fondo al interactuar con el de la forma, que puede también ser representada
por caracteres y signos que conforman palabras y enunciados, deben representarse utilizando el
contraste necesario en saturacién o color para garantizar la identificacion de la figura en relacidn
con el fondo, y con ello facilitar la visualizacidn, identificacién, decodificacién, lectura, andlisis y
comprension de la informacién representada por el texto. A continuacidn, se presentan algunos
ejemplos en los que el texto puede ser mas o menos leible en la medida que el contraste de color
por tono o saturacién entre la figura (texto) y el fondo es mayor. ¢En qué representacion se

facilita o dificulta la percepcion?
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¢Qué tan facil resulta /Qué tan facil resulta
leer este texto? leer este texto?

;Qué tan facil resulta

leer este texto?

Imagen 21.- Figura-Fondo en la lectura mediante grises
Fuente: Elaboracién propia

;Qué tan facil resulta Qué tan facil resulta ¢Qué tan facil resulta

leer este texto? eer este te leer este texto?

colores complementarios colores analégos fondo color-figura blanco

Imagen 22.- Figura-Fondo en la lectura mediante color
Fuente: Elaboracién propia

En la vida cotidiana al percibir, identificar, decodificar y confrontar sensorialmente
diferentes informaciones fundamentalmente a través de la decodificacién visual, sonora o en
movimiento, cada individuo asigna jerarquias de percepcién relacionadas con intereses
personales, conocimientos previos o significancia del hecho informativo. La percepcion puede
ser de caracter colectiva solo cuando el hecho informativo atrapa la atencidn masiva, sea por lo
atractivo, impactante u organizacién de las formas representadas o bien por la difusién de
informacién de interés publico.

En procesos ensefanza-aprendizaje sea escolarizado o informal, el interés de los
educandos por la informaciéon motivo del proceso educativo, no siempre existe, en consecuencia,
como punto de partida, es necesario garantizar la percepcion sensorial de texto, imagen, sonido
o video que exponen el contenido motivo de la interaccidn educativa. Para alcanzar este

proposito, es necesario presentar la informacién de manera concreta, objetiva y asignando
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jerarquias de percepcion y lectura a través del contraste en la relacién figura-fondo entre la
informacién y su soporte, la composicion del espacio, asi como el aprovechamiento del
conocimiento psico-social que tiene el docente de los educandos para contextualizar la
informacién requerida, con lo que, ademas de garantizar la percepcidon y decodificacion, le
resulte relevante a los alumnos en la promocién de procesos cognitivos que conduzcan a
aprendizajes significativos.

El contraste como aspecto trascendental en la relacién figura-fondo que posibilita la

Ill

percepcion eficaz, es definido como el “nivel de oposicién gradual entre dos elementos con
relacion al punto de referencia informativa” (Dondis, 2003, pag. 105), de donde se puede afirmar
que a mayor contraste mayor percepcidn y a menor contraste menor percepcioén, por ejemplo al
comparar la estatura entre personas, se tienen como indicadores de contraste alto-normal-
chaparro, si el aspecto de comparacién es la edad podemos decir que es recién nacido-joven-
anciano, asi en cada concepto de comparacion, siempre los elementos que se representan en los
extremos serdn los que incrementan el contraste y acentudan la percepcion.

En representaciones visuales, la ausencia de contraste entre los elementos que la
conforman propicia que la figura exija mayor esfuerzo visual y cognitivo a el usuario para ser
identificada en relacién con el fondo, por ejemplo, la obra pictdrica del guanajuatense Octavio
Ocampo presenta imagenes con doble significancia visual en la relacidn figura fondo y ante la
ausencia de contraste en la forma, la obra puede ser leida en dos lineas conceptuales, son

implementaciones pictéricas con intencion estética en analogia conceptual a la propuesta por el

psicdlogo danés Edgar Rubin en su imagen “copa de Rubin”, en la que ante la dificultad de
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identificar la figura y el fondo se percibe una doble significado en la imagen, una copa o el perfil

de dos rostros que se miran frente a frente.

Imagen 23.- Craneo. Imagen con doble significan Imagen 24.- Carranza. Pintura metamorfica.
Fuente: Wikipedia Fuente: Wikipedia

La misma relevancia que posee el contraste en la representacion visual, aplica para la
representacidon sonora, o de imagen en movimiento, dado que el contraste permite identificar la
forma y su ausencia propicia que la figura se funde con el fondo, por ejemplo, en la siguiente
imagen, extraida de un cuadro de video, en donde a primera vista se identifica una forma, y al
acentuar la mirada en diferentes sectores de la imagen, es posible identificar los elementos que

conforman la imagen percibida a primera vista.
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Imagen 25.- Frog. (Stotter, 2013)

3.3.5. Importancia de la alfabetizacién icénico-sonora en el proceso
ensefianza aprendizaje

Aunque la representacién e interaccion mediante la expresién verbal y escrita mantienen
su hegemonia en la accion escolar, varios investigadores han confrontado esta jerarquia del signo
escrito. Joan Costa, Abraham Moles o Joan Ferrés afirman que, toda representacion en imagen
sea icdnica, sonora o de video representan una referencia semantica anclada al signo alfabético,
y por lo tanto su implementacién en la ensefianza puede facilitar la percepcién y comprensién
del concepto abordado, pues no necesitan de un proceso cognitivo con decodificacion abstracta
como en el caso de la palabra escrita, requiriendo solamente para su decodificacion, la
percepcidn, reconocimiento y comprension de marcos cde referencia compartidos entre emisor
y perceptor (docente y estudiante).

Ferrés, afirma que el lenguaje verbal es abstracto y el iconico concreto (2000, pag. 53);
por lo tanto, comprender textos implica decodificar cognitivamente para entender, mientras que

comprender imagenes solo requiere de contextos compartidos para la identificacion del
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contenido de la imagen. La interpretacion del mensaje se puede facilitar o complicar para el

perceptor de acuerdo con el uso que dé el emisor a los diversos soportes de informacion.

mesdad

signo Imagen 26.-dibujo Imagen 27.- fotografia
Fuente: Elaboracién propi Fuente: Elaboracién propia

El disefiador y pedagogo italiano Bruno Munari, en referencia a la comunicacién a través
de imagenes comenta: "son un medio imprescindible para transmitir informacién de un emisor
a un receptor, con condiciones esenciales para su correcto funcionamiento: exactitud de la
informacién, objetividad de sefales, codificacion unitaria, y ausencia de falsas interpretaciones"
(1988, pag. 72). Ademas, toda imagen posee un soporte, que es "el conjunto de elementos que
visibilizan el mensaje, es decir aquellas partes que se toman en consideracion y se analizan"
(Munari, 1988, pag. 84), aspectos como forma, textura, color, estructura, médulo y movimiento,
y que en la ensefianza posibilitan la construccidon de un mensaje didactico intencional, dado que
se tiene como propdsito que la informacidn que contiene sea percibida significativamente de
acuerdo con la intencién del emisor (educador).

AuUn con la posibilidad de decodificaciéon inmediata por utilizar elementos figurativos
compartiendo marco de referencia entre docente y educandos, la implementacion de recursos
didacticos mediante imagen, texto, o sonidos carece de significado hasta el momento en que es
interpretado por el perceptor (el educando) conforme a la intencién didactica del profesor, y

para que este propdsito se alcance, es necesario propiciar la existencia de sintonia contextual
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entre los participantes del proceso comunicativo o educativo, es decir entre docente y
estudiante en interaccidn con el mensaje didactico docente-contenido-estudiante. La sintonia
contextual, propicia interaccion funcional en el proceso ensefianza-aprendizaje,
retroalimentacién en el proceso, y la posibilidad de utilizar significativamente las diferentes
formas de retdrica en la imagen para incrementar el impacto, decodificacién y comprensién en
los perceptores.

Aunque los procesos de comunicacidon y de ensefianza-aprendizaje son analogos al
considerar la interacciéon dinamica entre sus participantes como accién medular para el logro del
propdsito esperado, la relevancia de esta interaccidn en el logro de aprendizajes esperados no
se ha comprendido por docentes e instancias formadoras en la magnitud de su incidencia,
posible razén para justificar la renuencia a instrumentar acciones para fortalecer en los docentes
en servicio el conocimiento y habilidades para el dominio de los lenguajes de los diferentes
soportes de representacion de la informacién, también es posible que debido a su uso comercial
e ideoldgico en segmentos comerciales y politicos, y en consonancia con el histdrico
desencuentro entre medios y escuela, se reduce la posibilidad de implementacién de recursos
audiovisuales con intencién didactica en la institucidon escolar. La escuela en muchos casos se
mantiene renuente a permitir la posibilidad de “seducir” a sus estudiantes por medio de
lenguajes y medios electrénicos o digitales, para el logro de mejores resultados, ignorando la
afirmacion de Ferrés “Para que se produzca aprendizaje, el objeto de aprendizaje ha de ser
objeto de deseo” (2000, pag. 148).

La investigacion en los lenguajes de los diversos soportes para la representacion de

informacidn posibilita la alfabetizacidén icdnico-sonora, es decir el acceso a la lectura y escritura
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de imagenes, sonidos, videos. La posibilidad de expresar ideas a través de los diversos soportes
implica considerar que su sintaxis y semantica son dindmicas, por lo que en la medida que se
generen mensajes concretos los campos semanticos seran mas comprensibles. Asi como escribir
silla, remite a “n” nimero de representaciones mentales concretas relacionadas con un objeto
utilizado para sentarse y con posibilidad de recargar la espalda, pero con caracteristicas en color,
material, textura, forma e incluso funcién, tan diversas como el nimero de personas y su
contexto que la imaginen.

La misma situacion se presenta al utilizar una imagen con fines didacticos, la
representacién figurativa o simbdlica tiene como propdsito propiciar la identificacion de
conceptos o ideas concretas evitando la dispersién entre los educandos. Por ejemplo, para
localizar la ciudad de Cuernavaca en un mapa de la Republica Mexicana, de acuerdo con la
intencién, es posible ir de lo general a lo particular, en una imagen de nuestro planeta, para
contextualizar el lugar en relacién con el todo, ubicar el continente americano y como parte de
él la Republica Mexicana; posteriormente en un mapa con divisidon politica de nuestro pais,
identificar el estado de Morelos; para finalmente mediante una ampliaciéon de la entidad
federativa localizar la ciudad de Cuernavaca, que ademas es la capital del estado. Sin embargo,
si el propdsito es didactico resultaria incorrecto e imperceptible ubicar la ciudad de Cuernavaca
mediante imagen satelital obtenida de Google Maps e imprimirlo en color para preservar el
atractivo.

Asi como en un mensaje textual se implementa la sintaxis gramatical para facilitar la
correcta decodificacidn por el lector, la imagen hace uso de recursos sintacticos para organizar,

jerarquizar y acentuar la informacion contenida con la intencidon de facilitar el orden de lectura
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y comprensioén del contenido. Sin embargo, en primera instancia, la representacion icénica debe
ser decodificada de igual manera que un texto o sonido y para ello independientemente del
soporte para la representacién de informacién utilizado, el proceso inicia con la percepcion
eficaz, resultado del correcto uso de contraste en la relacion figura-fondo. En toda
implementacién informativa la figura esta representada por letras, imagenes o sonidos y el fondo
por la hoja de papel o la pantalla para signos e imagenes, asi como el silencio al interactuar con
el sonido, sin olvidar que la ausencia de fondo impide la posibilidad de percepcién. ¢Cuantas
veces durante la elaboracion de un recurso didactico digital no se excede el docente en adornos
y colores para el fondo, utilizando una gran cantidad de tipos de letra, asignando exceso de
efectos en la elaboracidn de presentaciones o agregando un fondo musical con volumen superior
al de la locucion que expone el contenido? Son estas algunas consideraciones para la reflexion
docente, con base en que la comunicacion funcional estd dada por el uso correcto en cantidad y
oportunidad de la informacion aplicando la presentacion que facilite la comprensién del
mensaje..., y lo mismo aplica para la seleccidn, edicion o produccién de recursos didacticos o

contenidos educativos que adquieren la funcidon de mensajes didacticos.

3.4. Diseino e implementacion de contenidos y recursos
digitales implementando la alfabetizacion iconico-sonora

Como se ha mencionado en varios momentos, nuestro tiempo histérico con la gran
cantidad de informacién existente en diversos soportes, exige de la institucion escolar y sus
participantes, una practica que incluya el fortalecimiento e implementacién de lenguajes,
dispositivos tecnoldgicos y recursos contemporaneos, con el propodsito de generar actividades

dinamicas y significativas, dejando de lado la abstraccidon de los conceptos memoristicos y
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presentando el contenido mediante estrategias y actividades vivenciales aplicadas a la
cotidianidad para la solucion de problemas, de ahi la importancia que reviste la alfabetizacién
icdnico-sonora entre los docentes para la posible incorporacién de textos, imagenes, sonidos,
videos, graficas, esquemas u otras formas de informacion con intencién didactica con propdsito
de facilitar el logro de aprendizajes significativos entre los estudiantes.

En el contexto escolar, el docente al elaborar la planeacién didactica con base en tres
momentos, inicio, desarrollo y cierre, habitualmente se incluye un apartado para los recursos en
apoyo al proceso educativo y en este segmento algun objeto, material o recurso que medie o
acompanie la interaccion educativa entre docente y alumnos, por lo que de acuerdo con Area,
estos mediadores, cumplen alguna de las siguientes funciones pedagdgicas:

e Presentar didacticamente el contenido o conocimiento

Facilitar las actividades de aprendizaje del estudiante

Apoyar las tareas docentes de planificacion y desarrollo de la ensefianza

Evaluar los aprendizajes de los estudiantes (2019, pag. 4)

Estos recursos se denominan materiales didacticos y tienen la funcién de apoyar la accién
docente, estos, con el desarrollo de las diversas formas de representacion han ido evolucionando
en forma y contenido de medios tan diversos como carteles, mapas, esquemas, libros,
fotografias, diapositivas, casetes de audio y video, peliculas, entre otros, a los recursos
informaticos digitales de nuestro tiempo, con posibilidad de integrar todos los recursos
didacticos ya mencionados, es decir recursos didacticos multi lenguaje. Actualmente, con el
desarrollo de Internet y dispositivos maviles, es posible acceder a multiples informaciones en

todo momento y desde casi cualquier lugar, por lo que la planeacién de recursos didacticos
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escolares exige una seleccion cuidadosa y de ser necesaria la edicién o produccion, acorde a las
caracteristicas del individuo o grupo en que se implemente el proceso educativo.
Area, dice respecto a los recursos digitales:

Son accesibles en cualquier momento y desde cualquier lugar ya que estdn en linea;
facilitan en el alumno la busqueda y exploracién de la informacién; permiten realizar
representaciones virtuales tanto en escenarios figurativos como tridimensionales;
proporcionan entornos de gran capacidad de motivacidn a través de planteamientos
gamificados o de aprendizaje lidicos; hacen posible que el estudiante genere o construya
conocimiento de forma facil en distintos formatos o lenguajes (textuales, icdnicos,
audiovisuales, graficos); son interactivos debido a que el usuario puede determinar la
ruta, permiten la comunicacion interpersonal y, el trabajo colaborativo en la red, entre
otros (Area, Guia para la produccion y uso de Materiales didacticos digitales, 2019, pag.

5).

La seleccidn, analisis, planeacion, produccion e implementacién de recursos didacticos,
en épocas previas a los entornos digitales, generalmente se conformaba por el uso de esquemas,
mapas, laminas tematicas, rotafolio, hojas mimeografiadas, fotocopias, transparencias o audios
y videos, en la actualidad todas estas formas de representacién tienen su analogo en recursos
propios del desarrollo digital asi la infografia, adquiere un caracter dindmico respecto a la Idmina
tematica, de la misma forma que presentaciones mediante PowerPoint u otras aplicaciones
similares son utilizadas en sustitucion de ldminas, transparencias y rotafolio.

Aunque los recursos didacticos son utilizados en procesos de ensefianza desde tiempos
previos a la oficializacion de la institucion escolar, y las alternativas para su disefio y produccién
son andlogas a la transformacién de la sociedad, los procesos de formacidn y actualizacidn de los

docentes en la mayoria de los casos, tanto en el pasado, como en el presente no ofertan un plan
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y programas de estudio integrado por contenidos y estrategias que favorezcan el conocimiento
y fortalecimiento de aspectos conceptuales y formales para la construccién de imdgenes, fijas,
en movimiento o sonoras que en interaccidon con el texto y con intencién diddactica, propicien el
logro de aprendizajes en los estudiantes de educacidn basica.

Y tal como comenta Area, el estudiante en estos tiempos puede tener acceso directo a la
informacién, establecer comunicacion remota y construir aprendizajes sin la sincronia temporal
o geografica del profesor (2019), por ello es necesario que el docente en servicio adquiera o
fortalezca sus competencias y habilidades en el uso de recursos multilenguaje, sea para su
produccién o para la mediacidon del trabajo colaborativo con sus alumnos, en este caso
desempenando una funcidn alineada al andamiaje propuesto por Vygotsky en el constructivismo

social.
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4. Metodologia

El desarrollo de la investigacidon: Incidencia de la alfabetizacion iconico-sonora en el
fortalecimiento de conocimientos y habilidades profesionales en docentes de educacion bdsica,
con fines de implementacién en una estrategia de actualizacion, es una Investigacién Aplicada,
dado que tiene como propdsito, propiciar que la documentacién tedrica que integra informacion
relacionada con la percepcién; lenguajes de imagen, video o sonido; y teorias cognitivas
constructivistas; se integren en referencia a la practica docente para conformar la estrategia de
actualizacion docente “Alfabetizacion iconico-sonora en docentes de educacion bdsica” con el
proposito que los participantes adquieran o fortalezcan sus habilidades para buscar, seleccionar,
editar o producir e implementar contenidos, estrategias y recursos didacticos atendiendo las
caracteristicas contextuales del educando, estilos de aprendizaje preponderantes y aprendizajes
esperados, en aras de facilitar la comprensidon y propiciar la adquisicién de aprendizajes
significativos entre los educandos.

Es una Investigacion Aplicada con enfoque cualitativo y disefio como investigacion accién,

en la idea de transformar mediante una estrategia de actualizacidén la practica docente con

relacion a los diferentes lenguajes para la representacion de informacion propios de la

sociedad del conocimiento, método etnografico para comprender la practica docente en
relacion con el contexto de formacidn y actualizacién en el siglo XXI, con el propdsito de
transformar la practica docente a través de la implementacion de la estrategia de actualizacion.

El alcance de la investigacion se plantea en dos momentos el primero de tipo descriptivo
con la observacién y perfilamiento de la practica docente con base en los procesos de formacién

y actualizacién oficial. Y un segundo momento de tipo correlacional, al desarrollar e implementar
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la propuesta de intervencion docente “Alfabetizacion iconico-sonora en docentes de educacion
bdsica” .

4.1. Primer momento, cuestionario a docentes en servicio

Este cuestionario se formuld e implemento con el propdsito de obtener informacién
cuantitativa y cualitativa con el objetivo de contextualizar y perfilar la situacién actual del
docente en servicio en relacidén con sus procesos de formacién, la alfabetizacion iconico-sonora
y su incidencia en la prdctica docente.

Con la aplicacion del cuestionario, se obtuvo informacidon que valida la percepcidn
respecto a la necesidad de actualizacion que permita al docente adquirir o fortalecer las
habilidades y competencias para el uso del lenguaje multimedial, es decir alfabetizarlo para la
lectura y expresion a través de soportes no signicos como la imagen, el sonido y el video.

El cuestionario tuvo como propdsito: Obtener informacién que permita contextualizar y
perfilar a el docente en servicio, respecto a las habilidades y competencias que la sociedad del

siglo XXI demanda. Se implementé en modalidad virtual, como un cuestionario mixto, con

10.47%

10.47%

21a2s

Grafica 1.- Afios de servicio de docentes encuestados
Fuente: Elaboracién propia
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preguntas cerradas para cuantificar y preguntas abiertas para justificar la postura. Participaron
86 docentes 45% con mas de 25 afos de servicio y solamente el 8% de reciente ingreso.

51% de quienes respondieron trabajan como profesores de educacién primaria, 17% en
educacion preescolar y 12% como docentes de educacion secundaria; 83% mujeres y 17%
hombres; asi como 54% Normalistas y 46% universitarios.

Entre los aspectos relevantes abordados en el cuestionario, esta el de la competencia
digital, en donde ante la pregunta “éConsidera que tiene las competencias informdticas
necesarias para el desarrollo de la practica docente?”“ el 65.12% de los participantes opinan que
tienen las competencias digitales, y el conocimiento para conceptualizar, producir o editar
recursos o materiales didacticos utilizando la imagen, sonido o video de acuerdo con las

necesidades de sus alumnos.

Grafica 2.- Alfabetizacién digital en docentes encuestados

Durante la conceptualizacién e implementacién del cuestionario se considerd importante
la recopilacién de informacidn que permitiera conocer los porqués de aquellos docentes que no

cuentan con estas competencias y estas son algunas de las opiniones:
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o Porque no domino la tecnologia y me lleva mucho tiempo ese proceso
o No, en el caso de recursos en tecnologia todavia me falta por aprender...
o Me falta actualizarme.

Grafica 3.- Docentes que piensan que el uso de imagen, video y sonido facilita el logro de aprend
Fuente: Elaboracion propia

En relacion con el uso de imagen sonido, video y texto en el aula, en recursos y contenidos
con propésito de facilitar el logro del aprendizaje a los alumnos, 98.84% de los docentes
participantes opinan que imagen, sonido y video facilitan la comprensién de contenidos en sus
alumnos, y 10% que el texto no es suficiente para facilitar la comprension, y algunas de las
razones expresadas para justificar su percepcién son:

Imagen

o Las imdgenes apoyan a ejemplificar conceptos que pueden llegar a ser abstractos
para los alumnos.

o Estdn acostumbrados a adquirir conocimiento por este medio, aunque se deben
utilizar otros tomando en cuenta la diversidad de estilos de aprendizaje.

Sonido

o Porque al emplear estimulos de todos los sentidos propicia mayor interés y facilita
la comprension.
o Se ponen en juego los sentidos al momento de aprender, como decentes debemos

motivar al alumno a aprender y el sonido es un estimulo que ayuda a desarrollar
otras dreas del pensamiento.
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Video

o Pueden ver en movimiento real muchisimos otros conceptos que él libro a veces
no alcanza a explicar por si solo.

o Los chicos hoy estdn inmersos en el mundo digital, necesitamos acercar contenido
verificado y de fuentes cientificas para que aprendan.

10.47%

Gréfica 4 Porcentaje de docentes que consideran que el texto no es suficiente para facilitar el logro de aprendi
Fuente: Elaboracién propia

Y en relacién con el texto, el 89.5% de los docentes opinan que el uso de texto en el aula
facilita la comprensidon de contenidos en sus alumnos, sin embargo, aunque mantiene el
protagonismo en la accidn escolar, el 10% opina que el texto no es suficiente para facilitar la
comprension, y entre las causas que externaron estan:

o Actualmente contamos con alumnos mds interesados en explotar sus habilidades

visuales basadas en imdgenes mds que en las grafias.

o El uso de texto es posible mas no es suficiente para lograr una adecuada
comprension de textos.
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Gréfica 5.- Docentes que aceptan participar en un proceso de actualizacién en linea.
Fuente: Elaboracién propia

En consonancia, con la opinién en favor del uso de los diversos soportes de informacion
qgue el mundo digital pone al alcance del docente, 98% de docentes, considera que un proceso
de actualizacién en el que se fortalezcan sus competencias para el uso de imagenes, sonidos y
videos apoyaria su practica docente, aunque la mayoria de los participantes relaciono la tematica
con el contexto digital, es pertinente recordar que estos medios o soportes para la
representaciéon de informacién ya estaban presentes antes de la masificacion de la computadora
y el docente los tenia a su alcance como recursos para el disefio de recursos didacticos, como
podrian ser esquemas, franelogramas, diapositivas mapas o carteles entre otros recursos y 88%
de los encuestados, externo que si participaria en un proceso en linea.

La informacién obtenida en este cuestionario permitié validar la pertinencia de
desarrollar e implementar la estrategia de actualizacién, dado que, entre las conclusiones
obtenidas, destacan:

o Los docentes consideran que las competencias digitales son fundamentales en la
prdctica docente.
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o Estdn seguros de que el uso de imagen, sonido y video complementa el logro de
aprendizajes y en muchos casos propicia mayor nivel de logro que el texto.

o Los docentes, si participarian en un proceso de actualizacion con propdsito de
alfabetizacion icénico-sonora

o La modalidad virtual, la consideran adecuada para esta estrategia de
actualizacion.

El analisis de informacién obtenida con la implementacion del cuestionario permite
avanzar en el supuesto hipotético de la necesidad de alfabetizar en la modalidad icénico-sonora
a docentes en servicio, asi como incorporar esta tematica, en el Plan y Programas de Estudio de
Escuelas Normales, con el propdsito de que los estudiantes normalistas adquieran los

conocimientos y habilidades que la practica docente demanda en nuestra época, la sociedad del

conocimiento.

4.2. Segundo momento: La estrategia de alfabetizacion icénico-
sonora en el proceso enseifanza aprendizaje

En respuesta a la opinidn externada por docentes en servicio, el constante desarrolloy la
proliferacién de la informacién digital multimedial, asi como por el incremento en la utilizacién
constante por la mayoria de los estudiantes de estos recursos multilenguaje en la vida cotidiana,
resulta pertinente desarrollar estrategias con propdsito de incorporar en los procesos de
formacién y actualizacién docente contenidos y temadticas que posibiliten la adquisicién vy
fortalecimiento de la alfabetizacidn icédnico-sonora con el propdsito de aplicar los conocimientos
y habilidades adquiridas en la planeacion, desarrollo y produccién de contenidos, estrategias y
recursos didacticos que faciliten el logro de aprendizajes entre los alumnos.

¢Qué contenidos incorporar para la alfabetizacién icdnico-sonora o multimedial a
docentes?, considerando que existe una gran cantidad de informaciéon en relacién con el

hardware, software, internet, aplicaciones, formatos, dispositivos, entre otros conceptos afines
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a la informatica, esta informacién en diversas ocasiones por su caracter técnico genera aversién
y falta de interés, ademas de que frecuentemente se tiene la idea que a través de la practica e
incluso por acierto y error se puede aprender a utilizar todos estos recursos y dispositivos
tecnoldgicos, sin necesidad de aprender términos y procedimientos que parecen complejos, en
ocasiones se considera que es posible su aprendizaje en forma similar al momento en que se
adquiere un automovil o una pantalla de video por ejemplo, que sin revisar el manual se utiliza
y poco a poco se conocen las caracteristicas y modo de uso.

En esta propuesta, al abordar la alfabetizacién icénico-sonora en el docente no se
pretende hacer énfasis en conceptos y aspectos tecnoldgicos, sino en aquellos elementos que
conforman el lenguaje del soporte o medio de informacion determinado, su optimizacion
tecnoldgica y posibilidades de interaccién en el proceso didactico considerando que desde la
aparicion del hombre han existido imdgenes, sonido y mas recientemente aparecié el video y
animacién como formas de expresién y representacion de la imagen en movimiento.

Aspectos como punto, linea, contorno, color, composicidn, escala, entre otros
componentes de la imagen, ya se utilizan como recursos basicos en la comunicacién visual al
conceptualizar, disefiar y producir impresos, dibujos, esquemas o mapas; en la expresiéon por
medio de texto, términos como familia de letra, estilo (cursiva, negrita, normal) alineacidon y
espaciado son elementos cotidianos en el segmento del disefio editorial e impresion desde el
siglo XV en que se desarrolld la imprenta de tipos moviles; encuadre, punto de vista,
movimientos de cdmara, zoom, son conceptos de uso frecuente con la aparicion de la televisidn
y la posterior masificacion del video; en situacidon similar se presentan términos como tono,

volumen e intensidad como propiedades del sonido que permiten identificar por ejemplo la
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diferencia entre el sonido de automovil y el de una motocicleta, o la accién comunicativa dada
por la platica pasiva en relacion con un grito imperativo.

Son estos algunos de los aspectos que en interaccién dinamica conforman el contenido
para la alfabetizacidon icdnico-sonora a docentes, su conocimiento y dominio permite decodificar
y codificar mensajes utilizando aquel o aquellos soportes de informaciéon que facilite la
percepciéon y comprension en estudiantes, incluyendo ademads la posibilidad de generar
narraciones dindmicas con la implementacién de figuras retdricas como la sinécdoque,
hipérbole, metonimia, metafora, entre otras para la construccidon de mensajes audiovisuales. La
figura retdrica parte de una “proposicion simple de la imagen y modifica parte de sus elementos
para constituir una proposicion figurada” (Moles, 1991, pag. 79). Por ejemplo, en la sinécdoque
donde una parte nos remite al todo, es posible presentar solo una parte significativa del objeto,
siempre y cuando la seleccidén presentada propicie la identificacién inmediata, o la hipérbole que

magnifica el objeto que se presenta.
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* La semilla de cacao, servia como
moneda reconocida en tratos
comerciales.

+ En Mesoamérica la forma de hacer
tratos con el cacao era por cuenta.

* Los espaiioles introdujeron el sistema
de peso y medida.

El cronista Herrera y Tordesillas dice que:
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carga, tres xiquipiles, que son 24000 e
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Imagen 28.- Sinécdoque e hipérbole, en la imagen y aplicada a una pantalla didactica.
Fuente: Elaboracién propia
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Evocando las representaciones de las cuevas de Altamira, las imagenes del arte egipcio,
griego o bizantino, mas recientemente pinturas de Leonardo D'Vinci, Miguel Angel Buonarroti,
Francisco Goya, Vincent Van Gogh, Pablo Picasso, Salvador Dali, José Maria Velazco, Diego Rivera,
Fernando Botero o Bansky entre muchos pintores cuyas imdgenes poseen la connotacién de
objetos artisticos, pero que al mismo tiempo informan y muestran la aspectos de la sociedad y
contexto de su tiempo histérico, formas, colores, lineas, luces, sombras, que representan
arquitectura, personas, paisajes es decir informacion de referencia como apoyo para explicar la
sociedad del espacio temporal y geografico que habitaron estos artistas.

Algo similar sucede en tiempos modernos con la ilustracion, grafica, esquema o mapa
gue sin poseer la etiqueta de objeto artistico acude también a la codificacién de informacién
concreta a través de diversos aspectos como: superficie, orientacién, contorno, linea, color,
tamano entre otros; que interactlan entre si para representar la informacién requerida, con el
propdsito de que sus destinatarios potenciales la puedan decodificar conforme a una intencién
determinada por el emisor (docente), la construccion de estos recursos se ubica en el segmento
denominado collage de las categorias de grado de iconicidad. En la era digital se identifican
habitualmente como infografias y tienen a la yuxtaposicién multimedial como caracteristica
fundamental en la construccidén y organizacion de la informacion referida y con propdsito de
facilitar la comprension.

Esta forma de utilizar el lenguaje para la conceptualizacién y produccion de la imagen que
informa es lo que Costa, denominé imagen diddactica y tiene como finalidad “construir la
retentiva del receptor y memorizacién del mensaje de forma tal que sea utilizable en la accién

cotidiana” (Costa & Moles, Imagen didactica, 1991, pag. 43).
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Como ya se ha mencionado, el propdsito al incursionar en esta tematica en la presente
investigacién, no es abordar conceptos técnicos o tecnoldgicos, ya que aunque
esporadicamente, estos aspectos si son incluidos en los programas de formacion docente, a
diferencia de estrategias para el conocimiento y fortalecimiento para el uso didactico del
lenguaje de los diversos soportes para la presentacion de informacién, que son ignorados de
forma recurrente como contenido en procesos de formacién y actualizacidn docente, tal vez al
suponer que se aprende en el dia a dia con el uso constante de dispositivos méviles, redes
sociales y materiales didacticos. Este supuesto, equivale a tener la idea que, por aprender a
hablar al interior de la familia, es posible escribir sin ensefianza alguna.

Es necesario enfatizar que el docente en formacion o en servicio requiere aprender y/o
fortalecer la alfabetizacidén en aquellos aspectos que conforman el lenguaje de expresion de cada
soporte para representar la informacion requerida y que ante el desarrollo digital se masifican
inundando la cotidianidad con imagenes, sonidos y videos con intencion de informar en relacién
con alguna actividad humana, aunque su principal aplicacidn es con referencia al esparcimiento.
Con el conocimiento y habilidades adquiridas con la alfabetizacién icénico-sonora el docente
estaria en condicion de incorporar al contexto escolar estos lenguajes con el propdsito de facilitar
el logro de aprendizajes entre los estudiantes.

De acuerdo con Dondis, los elementos basicos de la comunicacién visual son: punto,
linea, contorno, direccidn, tono, color, textura, escala, dimensién y movimiento (Dondis, 2003),
elementos que tanto en objetos figurativos, esquematicos e incluso textuales interactlan para

conformar un mensaje visual, en el plano educativo se denominaria mensaje didactico.

170



El aspecto que en los medios no signicos organiza cada uno de los elementos que
intervienen en el mensaje visual o audiovisual, es la composicion, que, a través del espacio,
orientacién y organizacién, delimita el drea destinada para informar y comunicar, ensefiar para
aprender en el caso de la accion educativa. Espacio y orientacidén estan supeditados al medio en
gue se vaya a implementar, asi en un recurso para visualizar en la computadora o pantalla de
televisién, la orientacién natural es horizontal, caso contrario de ilustraciones o fotografias para
libros o revistas que la mayoria de las ocasiones presentan orientacién vertical, aunque los
nuevos dispositivos digitales, tienen la posibilidad de desplegar la misma informacién tanto en
formato horizontal como vertical, si el recurso se captura o produce en vertical al exponerlo en
orientacién horizontal quedaran franjas negras a los costados, lo mismo sucede al capturar
informacién en orientacién vertical y visualizarlo en formato horizontal, como se observa en la
siguiente imagen, por ello es necesario contemplar la orientacion en funcién de las cualidades

de la informacién y el medio utilizado para presentar la informacion.

Imagen 29.- uso correcto e incorrecto de orientacién en captura de fotografia o video.
Fuente: Elaboracién propia
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Un aspecto relacionado con la jerarquia de percepcidon que se asigna a los objetos y
sujetos incluidos como parte de la informacion por presentar visualmente sea en imagen o video,
es el encuadre que tanto en imagen fija como en video va del plano general, que presenta una
visién panoramica del entorno de la escena, el plano normal, una delimitacion del espacio de la
accion que presenta informacion de todos los participantes de la escena seleccionada, y el
acercamiento o gran acercamiento que es un encuadre a detalle de una parte de la escena o de

algun participante.

Imagen 30.- Encuadres panordmico, general, normal y acercamiento.
Fuente: Elaboracién propia

Al conceptualizar y producir una composiciéon, con intencién didactica es posible

superponer imagenes de diferentes planos de encuadre para incrementar la percepcion en
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relacion con la jerarquia de uno o mas elementos, como se observa en el Ultimo cuadrante de la
imagen anterior, con la aplicacidon de la figura retérica hipérbole.

AUn en la expresion escrita la implementacidn del lenguaje visual, incide en la percepcion
y comprension de la informacién textual, aspectos como tipo de letra (con serif, sin serif,
decorativa), estilo (normal, negrita o cursiva), tamafio, borde, color, sombra, espaciado (entre
letras, palabras lineas o parrafos) y alineacién (izquierda, centro, derecha o justificada), son
algunos de los recursos visuales de origen tipografico con que se cuenta para asignar jerarquia
de visualizacidn al generar mensajes escritos con fines didacticos, en la siguiente imagen se

puede apreciar la diferencia perceptual y comunicativa entre un texto sin y con acentos visuales.

Dispositivos fijos y moviles, asi como
aplicaciones digitales se convierten en
recursos representativos de nuestra
sociedad, en México el 91% de la
poblacion utiliza teléfono celular y el
74% esta conectado a Internet teniendo
como principales actividades la
busqueda de informacion, investigacion
de algln proceso, comunicacién con
amigos y familiares, seguimiento de
eventos y noticias, educacién y estudio,
o como esparcimiento para ver peliculas,
programas y videos. Como resultado, el
promedio de tiempo diario dedicado a
Internet es en promedio de 8 horas 55
minutos  (Digital 2022: México -
DataReportal - Gobal Digital Insights,
2022).

Dispositivos fijos y méviles, asi
como aplicaciones digitales se
convierten en recursos representativos de
nuestra sociedad, en México el 91% de
la poblacion utiliza teléfono
celulary el 74% esta conectado a
Internet teniendo como
principales actividades la
bt’lsqueda de informacion,
investigacion de algin proceso,

comunicacion con amigos y familiares,

seguimiento de eventos y noticias,
educacion y estudio, o como
esparcimiento para ver peliculas,
programas y videos. El promedio de
tiempo diario dedicado a
Internet es en promedio de 8
horas 55 minutos (pigital 2022: México
- DataReportal - Gobal Digital Insights, 2022).

Dispositivos fijos y moviles,asi
como aplicaciones digitales se
convierten en recursos representativos de
nuestra sociedad, €N MEXICO el

9 1% de Ia poblacion utiliza
teléfono celulary el esta
conectado a Internet teniendo
como principales actividades la
busqueda de informacion,
investigacion de algin proceso,
comunicacion con amigos y familiares,
seguimiento de eventos y noticias,
educacion y estudio, o como
esparcimiento para ver peliculas,
programas y videos. El promedio de
tiempo diario dedicado a
Internet es en promedio de 8
horas 55 minutos @igital 2022:
Meéxico - DataReportal - Gobal Digital Insights, 2022).

Imagen 31.- Uso de aspectos de texto para asignar jerarquias de informacion y visualizacién.

Fuente: Elaboracién propia

Estos son algunos de los aspectos mds relevantes del lenguaje visual que integran la
alfabetizacién iconico-sonora, aunque también es posible identificar aspectos andlogos en
imagenes sonoras en donde el silencio asume el rol de fondo y la locucién, sonido ambiente o

sonido compuesto es percibido como figura, completan estos elementos aquellos que
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representan el lenguaje de la imagen en movimiento, entre los que destacan punto de vista con
términos como picado, contrapicado, cenit y nadir que asignan dindmica, perspectiva y jerarquia
a la escena; movimientos de camara travelling que es el desplazamiento de la cdmara en forma
vertical u horizontal sobre el eje de la camara, es como estar parado y girar la cabeza para
recorrer con la mirada de izquierda a derecha o viceversa y de arriba abajo, y finalmente el paneo
que representa el ir caminando al lado del protagonista de la escena, estos son algunos de los
principales aspectos que el docente sin ser profesional de la imagen y el sonido, necesita
conocer, fortalecer e implementar con intencién didactica en la practica profesional al buscar,
seleccionar, disefiar, editar o producir contenidos y recursos didacticos perceptibles que faciliten
la comprension de contenidos y con ello el logro de aprendizaje esperado en sus alumnos.

Por lo tanto, es posible afirmar que, en la formacion y actualizacién docente, es necesario
incorporar aquellos contenidos que propicien la implementacidn con intencion didactica de los
diversos elementos que conforman el lenguaje de la imagen, sonido y video, tanto por sus
cualidades para presentar informacién concreta como por ser recursos propios de nuestro
tiempo.

Resulta pertinente recordar que el punto de partida de todo proceso encaminado al
analisis y comprension de informacidn para el logro de aprendizajes significativos, inicia con
garantizar la percepcidn sensorial de cualquier objeto informativo, sea escrito, iconico o sonoro
(incluyendo el video, conformado por “x” nimero de cuadros o imagenes en interaccién con el
sonido), como afirma Gillaume citado en Oviedo, “todo objeto sensible existe en relacién con un

fondo; esta expresidn no solo se ajusta a las cosas visibles, sino también a toda clase de objeto
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sensible; un sonido se destaca sobre un fondo constituido por otros ruidos o sobre un fondo de
silencio” (Oviedo, 2004, pag. 95).

De ahi que se afirme que toda informacién sea texto, imagen, sonido o video, su
comprensiodn da inicio al utilizar los elementos de representacion de forma que se garantice su
percepcidn propiciando que la figura destaque sobre el fondo que la contiene, se enfatiza porque
para comprender la informacidn, es necesario garantizar la percepcion eficaz en el lector
mediante el drgano de los sentidos propio del soporte de informacién utilizado y para ello en la
construccion del mensaje deberan implementarse eficazmente los aspectos que conforman el

lenguaje visual, sonoro o textual.

contraste

contraste

Imagen 32.- Relacidn figura-fondo mediante el contraste de color para facilitar en texto e imagen la percepcién.
Fuente: Elaboracién propia

Son diversos los conceptos a los que acude la teoria de la Gestalt o de la forma, para
acentuar o disminuir el protagonismo de la figura en relacién con fondo, asi tenemos la
pregnancia, vista como la abstraccidn, es la representacion figurativa con la mayor simplicidad
posible que acude a aspectos como la simetria, regularidad o equilibrio para acentuar la
sensacion de abstraer la figura del fondo sobre el que se representa; proximidad, partiendo de
la idea que elementos préximos tienden a percibirse como parte de un mismo conjunto a

diferencia de aquellos elementos que al estar alejados se perciben sin relacion entre ellos;
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semejanza e igualdad dada por la tendencia a reunir en grupos elementos de igual clase, por
ejemplo mesa, bosque, coche, cuaderno, desierto, cama, sillén, selva, botella y estufa, agruparia
mesa, cama, sillon y estufa en el conjunto muebles del hogar, asi como bosque, desierto y selva
en el conjunto ecosistemas; y el concepto tendencia al cierre, dada por la sensacidn de completar
elementos o segmentos faltantes para cerrar el contorno o la forma de un objeto. Estos son
algunos de los conceptos gestalticos recurrentes que permiten organizar las formas y asignar un
sentido y orden de lectura, que ofrece una idea clara, precisa e inconfundible de lo que
representa (Oviedo, 2004).
4.2.1. Estructura de la propuesta
Considerando los aspectos mencionados para justificar la pertinencia y relevancia para la
oferta e implementacion de una estrategia de alfabetizacion icénico-sonora con los docentes de
educacidén basica en servicio como principales destinatarios, se sugiere una estructura curricular
abordando contenidos que permitan al participante:
e Identificar la importancia de la intencién didactica en el proceso ensefianza
aprendizaje y su relacion con la sociedad digital.
e Expresar a través de la representacion figura-fondo que garantice la percepcidn
sensorial como referente formal en la seleccidn, edicién o produccién de materiales
y contenidos didacticos y los diversos aspectos de la teoria de la Gestalt como
elementos comunicantes.
e Asignar jerarquias de lectura a través de acentos perceptivos, para que el estudiante
realice el recorrido por la informacién en el orden que el mediador (docente)

establece con base en la intencidn didactica, con tal fin se abordan aspectos formales
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de representacion como: tamafio, color, contraste o direccién en la imagen fija;
agregando tipo, estilo y cualidades tipogréficas cuando los objetos de texto sean parte
del mensaje didactico; enfoque selectivo, encuadre y punto de vista en el caso de
fotografia y video, asi como silencio e intensidad en recursos sonoros. Para los
soportes de informacién visual sean imdagenes fijas o en movimiento, se expresa la
pertinencia de considerar el formato vertical u horizontal dependiendo del medio de
implementacion, considerando que el video para ser presentado en pantalla fija, su
formato natural es horizontal, no asi en dispositivos moviles, donde puede ser
observado y decodificado tanto en formato vertical como horizontal.

e Conocer e implementar las figuras retdricas como un recurso de expresion que
permita al docente incrementar el dinamismo conceptual al seleccionar, editar o
producir recursos y contenidos didacticos, mediante figuras o tropos que reducen la
linealidad e implementan el interés ademds de asignar jerarquias cognitivas, algunos
ejemplos son la sinécdoque, hipérbole, blanco, entre otras.

e Implementar en el aula los conceptos abordados en la busqueda, seleccién, edicién o
produccién de recursos y contenidos con propdsito de facilitar el logro de
aprendizajes entre los estudiantes.

Alcanzar estos propdsitos en los docentes participantes en el proceso de actualizacion
iconico-sonora permitird que su practica profesional responda a las necesidades, recursos y
avances de su tiempo, como afirma Schon:

un profesional es competente cuando sabe aplicar teorias y técnicas que

han sido generadas por investigadores cientificos para solucionar problemas
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instrumentales de la practica. Estas teorias y técnicas las aprende en sus estudios
previos; por ello, los centros de formacién ofrecen un curriculo normativo, de

acuerdo con esta forma de entender la practica profesional (2011, pag. 56).

4.3. La propuesta

Nombre: Alfabetizacién iconico-sonora en la planeacion para la préctica docente

Destinatarios: Docentes de educacidn basica

Modalidad: En linea o presencial

Duracion: 6 semanas

Objetivo general: El participante adquirird o fortalecerd sus habilidades para incorporar
a la practica profesional los aspectos formales y sintacticos que conforman los lenguajes de la
imagen fija, en movimiento y sonora, con intencién de facilitar el logro de aprendizajes en sus
alumnos

Contenido:

1. La practica docente, teorias, politica educativa y vivencias en el aula. Los participantes
externan su opinion respecto a la forma que realizan su tarea cotidiana y la influencia que
tienen en ella teorias, politica educativa y contexto en que se desenvuelven.

2. La sociedad del conocimiento y su influencia en la practica escolar. Se identifican los
aspectos esenciales que caracterizan a la sociedad del conocimiento y la influencia de la
informacidn y dispositivos digitales en la accién escolar.

3. Importancia de los nuevos lenguajes de la informacion, para el proceso ensefianza

aprendizaje. Se analiza el protagonismo del texto verbal y escrito y la necesidad de
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incorporar con intencion didactica los lenguajes no signicos a la planeacién didactica y su

incorporacion al aula

4. Texto e imagen, binomio para facilitar la comprensidn entre los estudiantes. Importancia
de propiciar la interaccion entre los diferentes soportes de informacién, con fines de
facilitar la comprensién a los estudiantes acudiendo al estilo de aprendizaje
preponderante.

5. Lenguajes de la imagen textual, fija, en movimiento y sonora. Se revisan e implementan
los aspectos que conforman el lenguaje de cada uno de los soportes de informacién para
su representacion con intencion didactica.

6. Interaccion entre los diferentes lenguajes de informacién en el disefio de contenidos,
recursos didacticos y estrategias para la practica docente. Con el conocimiento de las
caracteristicas de los alumnos y la intencidn didactica se disefian contenidos, recursos
didacticos y estrategias en donde interactuen transdisciplinarmente los diversos soportes
de informacion para facilitar la comprension a los estudiantes.

7. Recopilacion de experiencias expectativas. Los participantes externan su opinion
respecto a su participacion en el curso y las expectativas que generan para su practica
cotidiana.

Durante el desarrollo de actividades para abordar los contenidos planteados, se
consideran como conceptos clave: Prdactica docente, teorias cognitivas, sociedad de la
informacién, sociedad de conocimiento, tecnologia digital, lenguajes de la imagen fija, en
movimiento y sonora, percepcioén, recurso didactico, comunicaciéon educativa y planeacion e

intencion didactica.
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Desarrollo: Para alcanzar los propdsitos planteados se proponen las siguientes
actividades en la premisa que el adulto aprende en respuesta a sus necesidades y de su
experiencia, los temas y acciones propuestas, son:

La practica docente, teorias, politica educativa y vivencias en el aula

e Recopilar comentarios en relacion con lo que significa ser docente.

e Explicar la incidencia positiva y negativa de la politica educativa en la practica

cotidiana.

o Reflexionar entorno alos diferentes aspectos externos que influyen en el logro de los

propésitos educativos.

La sociedad del conocimiento y su influencia en la practica escolar.

o |dentificar la diferencia entre sociedad de lainformacién y sociedad del conocimiento.

e Comentar la relacién entre sociedad de la informacién, tecnologia digital y accién

educativa escolar

e Analizar la incidencia de la accién escolar para transformar informaciéon en

conocimiento.

e Comentar la importancia de los nuevos lenguajes de la informacién, para el proceso

ensefianza aprendizaje.

Lenguaje verbal y escrito y caracteristicas de su alfabetizacidn.

e Comentar en plenaria el concepto de alfabetizacidn y su incidencia social

o Reflexionar respecto a las caracteristicas de lenguajes como el corporal, social,

tecnoldgico, automotriz, entre otros y la pertinencia de conocerlos.
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e Expresar opiniones respecto a la existencia de un lenguaje para comunicarse a través
de imagenes, videos y sonidos.

e Reflexionar y comentar en torno a la incidencia de estos lenguajes en la practica
docente

Texto e imagen, binomio para facilitar la comprensidn entre los estudiantes.

e Comentar su experiencia docente y la importancia del texto verbal y escrito en los
diferentes momentos de la planeacién diddctica: inicio, desarrollo y cierre

e Reflexionar en torno al rol que se asigna a imagenes, videos, animaciones o sonidos
en caso de utilizarlos.

e Enlistar mediante lluvia de ideas temas en donde la imagen resulte mas eficaz que el
texto para facilitar la comprensidn entre los alumnos.

e Comentar las opciones consideradas para asignar jerarquia informativa a imagen y
texto en funcién de su incidencia en el logro de aprendizajes en los estudiantes, asi
como la importancia de la interaccidn entre ambos soportes.

Lenguajes de la imagen textual, fija, en movimiento y sonora.

e Observar diversas imagenes, videos y sonidos utilizados con intencién didactica en la
practica docente.

e Comentar las fortalezas y debilidades identificadas en los recursos didacticos
identificando la facilidad o dificultad al percibir y decodificar la informacién relevante.

Fortalecer el concepto de percepcién mediante la relacion figura-fondo base de la teoria

de la Gestalt (forma), en texto o imagen.
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Conocer e identificar elementos bdsicos para la representacion del texto, como son
tipo de letra, tamafio, forma, alineacidn, espacio entre letras, palabras, lineas o
parrafos. Asi como su incidencia en el disefio de recursos didacticos.

Conocer e identificar aspectos basicos del lenguaje de la imagen fija: espacio, linea,
forma, color, tamafio, jerarquia y composicién para el disefio y produccién de
infografias, esquemas, mapas mentales o fotografias y su incidencia en el disefio de
recursos didacticos.

Conocer e identificar aspectos bdsicos de la imagen en movimiento: encuadre,
orientacién, punto de vista, movimiento de camara, zoomy su incidencia en el disefio
de recursos diddcticos sea como video o animacion.

Conocer e identificar aspectos basicos de laimagen sonora, como son altura, duracién
e intensidad, asi como el valor del silencio y sus formas de representacién como ruido,

locucion o fondo, como factores a considerar al usarlo como recurso didactico.

Interaccion entre los diferentes lenguajes de informacidn en el disefio de contenidos,

recursos didacticos y estrategias para la practica docente.

Comentar la importancia de la intencion didactica en la relacién plan de estudios-
aprendizaje esperado-contexto del educando-planeacion didactica

Comprender la relevancia de realizar la planeacion didactica considerando la
busqueda, seleccidn, edicidon o produccién de contenidos y recursos didacticos acorde
a las caracteristicas del grupo de incidencia y la implementacidon de una narrativa

utilizando figuras retéricas.
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e Reflexionar en torno a la importancia de asignar protagonismo en el proceso
ensefanza-aprendizaje al formato de informacidn que facilite el aprendizaje y el rol
de acompainamiento de los otros, sea para fortalecer o reiterar el aprendizaje, es decir
elaborar recursos multilenguaje.

e Realizar ejercicios para la produccién de recursos didacticos multilenguaje.

Recopilacion de experiencias y expectativas.

e Conformar un portafolio de evidencias colectivo al alcance de todos los participantes

e Comentar en un foro la experiencia vivida al abordar esta tematica y la incidencia
positiva o negativa en su practica docente.

e Externar recomendaciones para la mejora de las actividades realizadas
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5. Implementacion

La implementacién de la estrategia con propdsito de alfabetizar en la modalidad icdnico-
sonora a docentes en servicio se realizé bajo la modalidad presencial en las instalaciones de la
Escuela Normar Superior de la Ciudad de México, se contd con la participacidon de 24 docentes
de niveles primaria y secundaria.

El curso se impartid a lo largo de 6 sesiones de 5 horas cada una de ellas, la primera sesiéon
de contextualizacion docente en interaccién con la sociedad del conocimiento, revisando
conceptos propios de la planeacién didactica y las diversas teorias del desarrollo cognitivo del
conductismo al constructivismo con sus diferentes modalidades psicogenético de Piaget, Social
de Vygotsky y Aprendizaje significativo de Ausubel, con conclusiones en el sentido que el trabajo
en el aula esta permeado por la interaccidn entre las diversas teorias.

De igual manera se abordod la tecnologia y su incidencia en la educacion, reconociendo
que en la vida diaria el estudiante y ellos mismos como adultos tienen su dispositivo mévil como
el aparato tecnolégico mas relevante, y habitualmente es utilizado con fines de comunicacidn,
interaccion en redes sociales y busqueda de informacion.

En esta sesion los participantes comentaron que, respecto a el uso del software
denominado como ofimatica, poseen habilidades y competencias basicas en el uso del
procesador de texto y el de elaboracion de presentaciones digitales y minimas en la hoja de
calculo. Como introduccion a la alfabetizacion icénico-sonora y con referencia a la
representacion del texto, se realizé un ejercicio de lectura en voz alta, con un mismo texto y
diferentes variantes en su representacion signica, se utilizaron los aspectos formales de la

representacion tipografica de forma no convencional con propésito de dificultar la lectura, fuese
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por bajo contraste en el color, la forma con tipografia de rasgos muy rebuscados o alteracién de
espacio entre letras y palabras, con lo que los profesores participantes, al leerel texto,
manifestaron que no comprendieron el contenido dado que estaban mas preocupados en seguir
la lectura del companero que en el contenido de la informacién que estaban leyendo, por lo que
a partir de esta experiencia, se dieron comentarios como:
e Profesor 1, “No recuerdo de que trata el texto, pues fue muy dificil seguir la lectura
esperando el momento en que me tocara participar. Realmente nos hizo trampa” (el
texto de lectura del profesor, impreso con tipografia en color amarillo sobre papel

blanco, que es una combinacion de colores con muy bajo contraste).

Estar uno en su elemento no tiene que ver silo con la aptitud, sino también
con la pasion: se trata de que a uno le encante lo que hace.

Imagen 33.- Representacion de texto disminuyendo el contraste de color entre la figura y el fondo, amarillo blanco, es uno de
los contrastes menos recomendados. Fuente: Elaboracion propia

e Profesora 2 “Resulté muy compleja la lectura, incluso parecia que no sabia leer y solo
recuerdo algunas palabras” (El texto asignado a la profesora se presentd con

tipografia con contraste de color correcto, pero totalmente en mayusculas y sin

185



espacios entre palabra y palabra, con lo cual se unifico la altura de todos los signos y

se evitd la separacion de palabras.

Estar uno en su elemento no tiene que ver sélo con la aptitud, sino también
con la pasion: se trata de que a uno le encante lo que hace.

MEENCUENTROAMENUDOCONPERSONASALASQUENOLESGUSTAELTRABAJO-
QUEHAC EN.LOAGUANTAN.NQESLAMISIONDESUV IDA:ESLOQUEHACENPARAGA-
NARSELAVIDA PEROTAMBIENCONOZCOAPERSONASAQUIENESLESENCANTA-
LOQUEHACENYNOSEIMAGINANHACIENDOOTRACOSA . ESTANENSUELEMENTO.
DECIRQUEALGUIENESTAENSUELEMENTOSIGNIFICA,ENPRIMERLUGAR,-
QUEREALIZAALGOPARALOQUETIENEUNAAPTITUDNATURAL.PUEDE-
SERPARACUALQUIERTIPODETRABAJO:ADMINISTRACION,DISENO,EN-
SENANZA,RESTAURACION,TRABAJARSOLOOCONOTRASPERSONAS.
LAESENCIADELADIVERSIDADESPRECISAMENTEQUELASPERSONASSABEN-
HACERBIENCOSASMUYDISTINTAS:LOQUEAUNALAPUEDEDISUADIRPARAO-
TRAPUEDETENERUNATRACTIVOIRRESISTIBLE MUCHASPERSONASHACEN-
COSASQUESABENHACERMUYBIENPEROQUEENREALIDADNOLESIMPORTAN.
ESTARUNOENSUELEMENTONOTIENEQUEVERSOLOCONLAAPTITUD,SINOTAM-
BIENCONLAPASION: SETRATADEQUEAUNOLEENCANTELOQUEHACE.UNADELAS-
SENALESDEQUELAPERSONAESTAENSUELEMENTQESQUELASHORASSELEPASAN-
VOLANDO.LEVANTALACABEZAYSEPREGUNTACOMOPUEDESERYATANTARDE.
AQUIENNOESTAENSUELEMENTO,CINCOMINUTOSSELEPUEDENANTOJARUNA-
HORA.PARECEQUESEHAYAPARADOELRELOJ.ESTARUNOENSUELEMENTOCON-
SISTEENAPROVECHARSUENERGiANATURALYSUYOMASAUTENTICO.CUAN-
DOASIOCURRE,COMODIJOCONFUCIO,UNONOVUELVEATRABAJARJAMAS.

Imagen 34.- Representacion de texto disminuyendo el contraste de la forma tipografica al utilizar solamente
mayusculas para representar el texto. Fuente: Elaboracién propia

e Profesora 3, “Sin problema alguno, el texto lo lei de manera natural y sencilla y no
entiendo por qué mis compaiieros dicen que fue dificil, el texto trata de que debemos
disfrutar lo que hagamos, es decir sentir que estamos en nuestro elemento” (El texto
estd formado con tipografia Times New Roman, con espacios y color regular, asi como

con alineacidn a la izquierda para facilitar el contraste entre lineas)
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Estar uno en su elemento no tiene que ver sélo con la aptitud, sino también
con la pasion: se trata de que a uno le encante lo que hace.

Me encuentro a menudo con personas a las que no les gusta el trabajo que hacen. Lo
aguantan. No es la mision de su vida; es lo que hacen para ganarse la vida. Pero también
conozco a personas a quienes les encanta lo que hacen y no se imaginan haciendo otra
cosa. Estan en su elemento.

Decir que alguien esta en su elemento significa, en primer lugar, que realiza algo para lo
que tiene una aptitud natural. Puede ser para cualquier tipo de trabajo: administracion,
disefio, ensefianza, restauracion, trabajar solo o con otras personas. La esencia de la
diversidad es precisamente que las personas saben hacer bien cosas muy distintas: lo que
a una la puede disuadir para otra puede tener un atractivo irresistible. Muchas personas
hacen cosas que saben hacer muy bien pero que en realidad no les importan. Estar uno
en su elemento no tiene que ver s6lo con la aptitud, sino también con la pasion: se trata
de que a uno le encante lo que hace. Una de las senales de que la persona esta en su
elemento es que las horas se le pasan volando. Levanta la cabeza y se pregunta como
puede ser ya tan tarde.

A quien no esté en su elemento, cinco minutos se le pueden antojar una hora. Parece

que se haya parado el reloj. Estar uno en su elemento consiste en aprovechar su energia
natural y su yo mas auténtico. Cuando asi ocurre, como dijo Confucio, uno no vuelve a
trabajar jamas.

Imagen 35.- Representacion de texto sin alterar las caracteristicas
para la correcta lectura. Fuente: Elaboracion propia

El propdsito de este ejercicio fue mostrar a los participantes que la representacién formal
de la informacién aun por medio de texto es muy importante para la correcta identificacidn,
decodificacién y lectura, y que, asi como en la lectura estamos familiarizados con elementos
como forma, espacio e intensidad de los signos y su representacion, al alterarlos se dificulta la
percepcidn en primera instancia y por lo tanto la decodificacidn, lectura y comprension.

Otro elemento relevante en la codificacion y decodificacion de mensajes sea para
representacion signica o iconico-sonora es el compartir un marco de referencia en relacién con
el contenido abordado, lo que Vygotsky denomina Zona de desarrollo actual y en el entorno
escolar conocimientos previos. En el curso se implementd un ejercicio en el que los participantes
tenian como actividad, realizar la representacién en forma escrita e icdnica, de conceptos
objetivos o concretos, abstractos o emocionales y de significado desconocido, los temas fueron

los siguientes:
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e Concreto: flor, representada por medio de dibujos sin signos alfabéticos

e Abstracto: el objeto que mas me gusta, en representacién signica, a través de texto en
prosa.

e Significado desconocido: Cocijo, como representacién figurativa, sin signos y sin

posibilidad de buscar informacion respecto al tema.

El primer concepto por representar, el de un objeto concreto de observacion o uso en la
cotidianidad, como el concepto flor, mostro que la mayoria de los participantes representaban
imagenes similares, la de una flor tipo margarita con pétalos alrededor de un circulo en el centro,

o sin el circulo, pero fundamentalmente flores con los pétalos en distribucién concéntrica.
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Imagen 36, 37, 38.- Representacién de objeto concreto “concepto flor”, es observable la representacion
estereotipada al dibujar. Fuente: Elaboracidn propia, a partir de producciones de los estudiantes participantes.

El concepto abstracto, respecto al tema “el objeto que mas me gusta”, al ser
representado en forma escrita mediante signos alfabéticos, resulto mas sencillo para los
participantes, pues es el lenguaje y recurso del que mayor dominio tienen y por lo tanto se

expresan de manera mas agil.
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Imagen 39, 40.- Representacion textual “el objeto que mds me gusta”, es observable que la expresién por medio
de texto es una habilidad de mayor desarrollo entre los participantes. Fuente: Elaboracion propia, a partir de
producciones de los estudiantes participantes.

Finalmente, el concepto desconocido, se utilizé la palabra “Cocijo” nombre dado al dios
de la lluvia en la cultura prehispdnica zapoteca, ubicada en la regién de Oaxaca, y ante el
desconocimiento del término por la totalidad de participantes y por lo tanto de su significado,
les resulto muy complejo representarlo y lo que realizaron fue desde el supuesto, incluso uno de
los participantes acudié a la representacion del enojo en respuesta a su desconocimiento del
concepto solicitado, en esta parte del ejercicio, ratificaron la importancia de los conocimientos
previos en el proceso ensefianza aprendizaje, dado que esta representacion se les dificulto por
carecer de un marco de referencia en comun, las ejecuciones muestran la ausencia de significado

respecto al significado de la palabra objetivo, y representan la sensacién del desconocimiento.
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Imagen 41, 42, 43.- Representacién de concepto desconocido “Cocijo”, es observable que, ante el
desconocimiento, es decir no existen conocimientos previos la posibilidad de representacidn se anula y solo se
expresa la frustracion. Fuente: Elaboracién propia, a partir de producciones de los estudiantes participantes.

Otro tema abordado en el curso, y que forma parte de los elementos basicos del lenguaje

de laimagen, fue el relacionado con color, iniciando con la identificacién de sus modalidades de
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representacion: pigmento y luz, decision justificada en la preponderancia de las
representaciones digitales que tienen en la infraestructura del bit a su principal soporte, el color
rgb de 8 bits entre ellos, dos opciones por cada bit, de donde 2X2X2X2X2X2X2X2 es igual a 256,
es decir 256 niveles por cada canal o por color basico RGB (Red, Green, Blue) a diferencia del
color con base en el pigmento que tiene en Azul, Rojo y Amarillo sus colores primarios.

La identificacion fisica del color sea pigmento o luminico, llevo al conocimiento,

identificacion e implementacidn de las cualidades expresivas del color: tono, brillo y saturacién:

e El tono que permite diferenciar cada color, el que conocemos como color base,
ejemplo rojo, azul, amarillo, violeta, naranja, entre otros.

e El brillo, es la cantidad de luz u oscuridad de un color o tono, el paso del color hacia
el blanco o hacia el negro, por ejemplo, el azul cielo que es el paso del azul basico
hacia la luz, hacia el blanco, o el azul marino que es el paso del mismo azul, hacia la
oscuridad.

e Saturacion, dada como la intensidad o pureza de cada color, el equivalente al sabor
que tiene el jugo de limdn al exprimir la fruta y como va reduciendo conforme se le
agrega agua, su sabor disminuye y aunque se mantiene no es con la intensidad del
jugo.

En el conocimiento de los aspectos inherentes al color y su utilidad para la representacién

intencional, se trataron los conceptos de analogia y contraste como aspectos relevantes para la
acentuacidon del contraste en la conformacién de mensajes didacticos con propdsito de

garantizar la percepcion y con ello la decodificacién eficaz de la informacion.
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La analogia, identificada como la transicion de un color a otro a través de un numero
determinado de pasos, el ejemplo basico se integra por blanco-gris-negro, cuando la analogia
estd dada por saturacion de color; y por ejemplo amarillo-naranja-rojo, al representar una
analogia por matiz de color.

Ademas, como informacion contextual que incide en la comunicacién eficaz del color se
aborda la temperatura del color para representar colores calidos al utilizar los colores amarillo-
naranja-rojo-magenta y colores frios cuando se trata de azul-verde-violeta.

Y en el mismo plano del color se abordo el caracter simbdlico del color blanco en relacion
con la limpieza, negro con luto o elegancia, verde ligado a la naturaleza, amarillo a la luz y riqueza,
y asi con diversos colores cuyo simbolismo esta determinado por el contexto en que se desarrolla
la interaccion del individuo con el color como participante.

Otro concepto abordado en el curso esta dado por la diferencia que existe entre dos o
mas colores y se denomina contraste o colores complementarios, destacando el contraste claro-
oscuro conformado por un color en relacién con la luz y la sombra ejemplo verde olivo-verde
bandera, ocre-café o azul cielo-azul marino; contraste frio-célido, dado por un color cdlido y su
opuesto con el mismo grado de saturacidn en el circulo cromatico. El contraste de color es un
elemento fundamental para garantizar la percepcién del contenido abordado a través de la
relacion figura-fondo, en donde en la construcciéon o seleccién de un objeto didactico el
contenido asume el rol de figura.

Entre las actividades elaboradas durante el curso, se realizaron ejercicios con el propdsito
que los participantes identificardn e implementaran los conceptos estudiados en la elaboracion

de objetos didacticos o de comunicacion. En las siguientes imagenes se muestra un ejercicio en
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donde el fondo se conforma por una analogia y la figura por su color complementario y con ello

obtener contraste de la figura en relacién con el fondo.

e T g (Lt

Imagen 44, 45, 46.- Implementacion de analogia y contraste de color. Fuente: Elaboracion propia, a partir de
producciones de los estudiantes participantes.
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El propdsito del curso en relacidon con la alfabetizaciéon iconico-sonora es la produccidn
de mensajes visuales o didacticos y en ese camino un elemento fundamental de la comunicacion
visual es la composicién, identificada como la forma de organizar, estructurar, asignar jerarquia
y orden de lectura a los elementos que conforman el mensaje. El participante debia definir el
formato entre horizontal o vertical, asi como asignar jerarquia de interaccién a la informacion en
relaciéon con la intencidn didactica. Ya en la construccion del mensaje didactico se implementaron
esquemas de composicidn por tercios, en “Z, escala o central, con la premisa de asignar jerarquia
a la informacién que incidiera en el orden de lectura. Algunos ejercicios se muestran a

continuacion, con el tema “Comenio”.
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Imagen 47, 48, 49.- Implementacidn de formas de composicidn, caracteristicas formales del texto, e
interaccion texto-imagen, con el tema “Comenio”.
Fuente: Elaboracién propia, a partir de producciones de los estudiantes participantes.

En relacién con el sonido, se abordaron los conceptos de silencio, movimiento, ruido,
locucién, fondo musical, intensidad, volumen, forma del sonido y se realizaron ejercicios de
modulacién expresiva e intensidad como aspectos que conforman la acciéon docente. En relacion
con el video, se analizaron e implementaron las caracteristicas de la imagen en movimiento al
capturar la acciéon de una fracciéon de tiempo de la realidad, considerando en la captura de
informacién aspectos como orientacion, punto de vista y movimientos de cdmara como paneoy
acompafamiento de la escena. Se comenté la pertinencia de evitar caer en la subutilizacién del
medio evitando acciones como presentar o capturar en imagen y sonido la conferencia de una
persona que se encuentra totalmente estatica..., y mantener siempre en pantalla de exposicién
esa imagen... se enfatizé la idea de que la imagen en movimiento, el video es para grabar y
presentar acciones que tienen en el movimiento informacién que facilita la decodificacién,

analisis y comprension de la accién o fenémeno.
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A continuacién, se presentan algunas capturas de pantalla extraidas de videos, en donde

se implementé el paneo y acompaifiamiento de escena al realizar la grabacidn de video.
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Imagen 50, 51, 52, 53.- Extraccion de cuadro de video representando un paneo de la escena
Fuente: Elaboracién propia, a partir de producciones de los estudiantes participantes.
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Imagen 54, 55, 56, 57.- Extraccion de cuadro de video representando el acompafamiento de camara a la escena
Fuente: Elaboracién propia, a partir de producciones de los estudiantes participantes.

Durante la implementacion del curso, se presentaron un sinnimero de dudas entre los

participantes, debido a que gran parte de los conceptos resultaron nuevos para ellos, incluso los
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relacionados con la tipografia al presentar el texto, dado que suponian que la representacién
signica no requiere atencion especial debido que todos sabemos leer y al compartir el mismo
lenguaje, la lectura no deberia implicar problema alguno, sin embargo la experiencia y
descubrimiento de la importancia de los aspectos formales para la percepcidn y decodificacién
visual aun en la informacion de texto, acentud su interés por conocer los aspectos formales de
representacion que propician que la imagen, sonido o video ofrezcan mejores resultados como
soportes de expresion para la informacion contenido durante el proceso ensefianza aprendizaje

Esta propuesta tematica, despertdé interés entre los participantes por conocer los
diferentes aspectos de cada soporte de informacién, asi como la forma de implementarlos en la
comunicacion personal y didactica.

El curso concluyé con la implementacion de los aspectos que conforman la alfabetizacion
iconico-sonora en la planeacién didactica de una clase que fuesen a desarrollar con el grupo en
el que ejercian la funcién docente. Durante la presentacidn de su planeacidn al cierre del curso,
mostraban sorpresa en la forma en que ahora podian buscar y seleccionar materiales en la red,
detectando incluso, si eran funcionales o no desde el primer contacto perceptivo con la

informacion.
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6. Conclusiones

La alfabetizacion icénico-sonora como tematica abordada durante la investigacidn,
aunque de implementacidn en su mayoria empirica en nuestra sociedad, es cotidiana por el
protagonismo e incidencia de dispositivos y aplicaciones digitales, generalmente no es una
tematica considerada como parte de la formacién profesional, a menos que se trate de dreas en
las que forman parte medular de la practica laboral, como en comunicacién visual, disefio grafico,
multimedia, publicidad, artes visuales y sonoras entre algunas otras.

La situacidn en la formacion y actualizacion de docentes de educacién basica no cambia,
no se considera esta forma de alfabetizacidon en el mapa curricular del Plan y programas de
estudio de normales y de la mayoria de las escuelas de educacidon superior que ofrecen carreras
relacionadas con la educacién y la ensefanza para la formacidon de nuevos docentes, y tampoco
se le asigna relevancia a la planeacion de estrategias de actualizacion encaminadas a los docentes
en servicio y en consecuencia no se ofertan estrategias para el desarrollo de conocimientos y
habilidades en relacién con la alfabetizacidn icénico-sonora o multilenguaje entre los docentes
de educacién basica, no obstante ante el protagonismo y desarrollo constante de dispositivos y
aplicaciones digitales resulta normal que la mayoria de las personas, entre ellas los estudiantes,
los utilicen de manera cotidiana sea para la comunicacién, trabajo, estudio o esparcimiento, por
lo tanto el docente debe adquirir o fortalecer los conocimientos y habilidades digitales,
informacionales y de lenguajes multimediales, que le permita incorporar con intencién didactica
los recursos tecnolodgicos de nuestro tiempo.

Con el propésito de reducir la insuficiencia detectada y favorecer el uso intencional de

los diversos lenguajes para la representacion de informacidn con intencién didactica utilizando
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imagen, video, sonido e incluso texto, se desarrollé el diseiio e implementacion de una estrategia

de actualizacion enfocada en la alfabetizacién iconico-sonora a docentes de educacién basica en

servicio, y como consecuencia de esa implementacion, al estar en interaccion con los docentes,

fue posible validar la necesidad de la modalidad de alfabetizacién propuesta, dado el

protagonismo de los lenguajes de expresidn no signicos de nuestra época, asi como las ventajas

que ofrecen estas formas de representacion para la comprensién significativa de temas con

posibilidad de representar, esquematizar, diagramar, graficar o realizar simulaciones.

Algunos de los aspectos identificados durante el proceso y que inciden en la

alfabetizacion icénico-sora a docentes de eduaccién basica, son los siguientes:

La gran cantidad de informacidon que caracteriza a nuestra sociedad es Util solo si se
utiliza para generar conocimiento significativo, y para ello es necesario utilizar para el
aprendizaje los diversos soportes de informacion.

En el contexto educativo, sea en modalidad formal o informal, los recursos didacticos
resultan fundamentales y se convierten en el enlace entre el docente mediador,
contenidos motivo del proceso de aprendizaje y estudiantes.

La informacidn digital, tiene como soportes protagdnicos, video, imagen y sonido, sin
minimizar a la palabra que mantiene su funciéon inamovible como el medio de
expresion del pensamiento.

Independientemente del soporte de informacién elegido, el primer objetivo con fines
de aprendizaje es garantizar la percepcion a través de los drganos de los sentidos y

en el contraste figura-fondo es fundamental, en la idea que a mayor contraste mejor
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percepcidén y a menor contraste mayores dificultades y por lo tanto menor posibilidad
de comprension, lo que reduce los logros de aprendizaje.

En las diferentes formas o tipos de imagen signo, simbolo, esquema, mapa, grafica,
fotografia o collage, el uso de linea, forma, color, dimensién, tamano y composicion,
se convierten en los aspectos basicos en la representacién de la forma que facilite la
identificacion y comprension.

Para la representacion de la imagen en movimiento, fundamentalmente a través de
video y animaciones su suman el punto de vista con sus variantes picado,
contrapicado, cenit y nadir, y los movimientos de cdmara paneo y traveling, como
principales aspectos que permiten la comunicacion diddctica.

El uso del sonido como soporte de informacién, tiene en el tono, intensidad,
frecuencia y silencio a sus principales elementos de representacion sea en la forma
de ruido, locucién o sonido ambiental. Con la premisa que el silencio es el fondo y el
ruido, locucién o tono es la informacion.

En la actualidad, la conformaciéon de mensajes multimedia permite expresar ideas o
conceptos utilizando la forma de representacién que facilite la decodificacién vy
comprension, esta posibilidad es relevante en el entorno escolar dado que permite
presentar informacion al estudiante acorde a su estilo de aprendizaje preponderante,
en el entorno escolar la principal aplicacién multimedia es la infografia.

La accién docente es la que posibilita que la informacién alcance el estatus de
conocimiento a través del logro de aprendizajes por los alumnos y es durante ese

proceso que resulta fundamental la organizacion y vinculacién entre los diferentes
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aspectos que conforman cada uno de los lenguajes de imagen, texto, sonido y video
en interaccién con la adecuacién de contenidos, estrategias ensefianza-aprendizaje y
contexto de los estudiantes.

Uno de los principales logros durante la interacciéon formativa con el docente es la
identificacion y reconocimiento de la informacion audiovisual como forma de
presentacion que si se utiliza eficazmente con intencién didactica facilita Ila
comprensién de contenidos y no solo tiene una funcién motivadora o de
esparcimiento

Iniciar un proceso de alfabetizacion iconico-sonora considerando la incidencia de la
representacion figurativa del signo tipografico como factor que facilita o dificulta la
comprension, se convirtiéo en un factor para atrapar y mantener la atencién en el
curso, dado que pudieron comprobar que la representacion figurativa aun en el
proceso de lectura es un factor determinante para la comprensién y que aspectos
como forma de la letra, estilo, color, espacios, alineacién o uso de mayusculas y
minusculas conforman el lenguaje figurativo del signo.

En relacion con la imagen, los docentes al iniciar el curso le asignan las funciones
motivadora y estética (Rodriguez, 1979), y conforme se desarrollaron las actividades
planteadas, los participantes fueron identificando como con una intencion didactica
definida es posible asignar a la imagen las funciones informativa, representativa o
vicarial, que la convierten en un apoyo en favor del logro de aprendizajes en los

alumnos.
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e La formacidn y actualizacion docente desde las instancias oficiales es el espacio
idéneo para la alfabetizacidon icdnico-sonora en el docente, sin embargo las
prioridades se enfocan en contenidos relacionados con el uso del lenguaje,
matematicas, ciencias y en este gobierno en la filosofia humanista, por ello es
necesario que docentes e interesados en aspectos vinculados al lenguaje multimedial
muestren inquietudes y propuestas ante las autoridades correspondientes y con ello
incidir en la implementacidn de las alfabetizaciones que sean requeridas para que el
docente adquiera y fortalezca conocimientos y habilidades que le permitan utilizar
los recursos de su tiempo.

Estas son algunas reflexiones conclusidn al abordar este tema de la alfabetizacién iconico-
sonora como aspecto de los conocimientos y habilidades indispensables en el docente y que
como habia manifestado ya Comenius en el siglo XVII: “que se aprenda a través del érgano de
los sentidos que facilite su comprension”, en este siglo Joan Ferrés afirma que “la relacién
docente-alumno debe ser en sintonia con los recursos de nuestro tiempo considerando que la
imagen es concreta y la palabra abstracta”, es decir casi 400 afios después del primer libro
ilustrado para la ensefianza, las imagenes siguen generando dudas respecto a que puedan
facilitar aprendizajes. Sin embargo, vivimos rodeados en un mundo de imdgenes y la escuela
como institucién formadora, deberia contar con docentes con las habilidades para Ia
codificacion-decodificacién multilenguaje, ahi la tarea para las diferentes figuras que conforman

nuestro Sistema Educativo Nacional.
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FACULTAD DE~

DIS E N O Cuernavaca, Morelos a 28 de abril de 2025.

DR. HECTOR C. PONCE DE LEON MENDEZ

Coordinador del Doctorado en Imagen, Arte, Cultura y Sociedad
Facultad de Diseio

Universidad Auténoma del Estado de Morelos

Presente

Por medio de la presente le comunico que he leido la tesis:

Incidencia de la alfabetizacién iconico-sonora en el fortalecimiento
de conocimientos y habilidades profesionales
en docentes de educacion basica

gue presenta el alumno:
JUAN TEODORO LOVERA VAZQUEZ

Para obtener el grado de Doctorado en Imagen, Arte, Cultura y Sociedad. Considero que dicha tesis
redne los requisitos necesarios para ser sustentada en el examen de grado por lo que doy mi VOTO

APROBATORIO para que se proceda a la defensa de la misma.

Lo anterior con base en que la tesis refleja un manejo adecuado de los conceptos adquiridos a lo largo
del posgrado, y cumple con todos los puntos establecidos en los lineamientos de titulacién del

Doctorado en Imagen, Arte, Cultura y Sociedad.

Atentamente
Por una humanidad culta

DRA. LAURA SILVIA INIGO DEHUD

[FIRMA ELECTRONICA]

Av. Universidad 1001 Col. Chamilpa, Cuernavaca Morelos, México, 62209, Facultad de Disefio, Edificio 10,
Tel. (777) 329 70 00, Ext. 2195,2196 / investigacion.diseno@uaem.mx



Se expide el presente documento con firma electrénica UAEM, soportada por el certificado vigente a la fecha de su
elaboracion y con efectos plenos de conformidad con los LINEAMIENTOS EN MATERIA DE FIRMA ELECTRONICA PARA
LA UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL ESTADO DE MORELOS PUBLICADOS en el ORGANO INFORMATIVO
UNIVERSITARIO "ADOLFO MENENDEZ SAMARA" nimero 117 de fecha 20 de abril de 2021.

Sello electrénico

LAURA SILVIA INIGO DEHUD | Fecha:2025-04-28 10:49:00 | FIRMANTE
QKTB5p3w42uq1x6F8zE8dL/0urhSnrdRZeD/333f92McjtF/VUrpGIhfRWFzOIfBRiIF9suJVaigqf40rZvGi2WDzmeBmGZjJsz1Y Xyilp8yOgLKKPzFIzAJD95580rdJU3twomQ49WV1e
X9V5rAMXFVXDUj21190gVkZ1PQ/jgykffZb69aoxcnZd1sPuCX31Jvw+B3TAHM/uOW/97hcyddnD40dHfdzSdZXjxjrLgdbMOZ7Re30I8di5SR6 CmVmFiNfFPGPh4khkpnmWpwe 7GP
3WirsQbt/bFETP3IWRHTajayHUKy8f470IrJeuqtal DNXQQQrG1IEBBmoPncn2XA==

Puede verificar la autenticidad del documento en la siguiente direccién electrénica o
escaneando el c6digo QR ingresando la siguiente clave:

K4WoJDnIB

https://efirma.uaem.mx/noRepudio/VO7z0QgpBtXMoGyyeii3sTzLhalZpZpL


https://efirma.uaem.mx/noRepudio/VO7zOQgpBtXMoGyyeii3sTzLhalZpZpL

FACULTAD DE DISENO

Cuernavaca, Morelos a 2 de mayo de 2025.

DR. HECTOR C. PONCE DE LEON MENDEZ

Coordinador del Doctorado en Imagen, Arte, Cultura y Sociedad
Facultad de Diseino

Universidad Auténoma del Estado de Morelos

Presente

Por medio de la presente le comunico que he leido la tesis:
Incidencia de la alfabetizacién icénico-sonora en el fortalecimiento
de conocimientos y habilidades profesionales
en docentes de educacién basica
que presenta el alumno:

JUAN TEODORO LOVERA VAZQUEZ

Para obtener el grado de Doctorado en Imagen, Arte, Cultura y Sociedad. Considero que dicha tesis
redne los requisitos necesarios para ser sustentada en el examen de grado por lo que doy mi VOTO

APROBATORIO para que se proceda a la defensa de la misma.
Lo anterior con base en que el Mtro. Lovera Vazquez ha sustentado su hipdtesis de trabajo de

investigacién satisfactoriamente conforme a teorias y metodologias de analisis pertinentes. El aparato

critico es adecuado, asimismo las fuentes utilizadas, y una sélida argumentacion.

Atentamente
Por una humanidad culta

Dra. Maria Araceli Barbosa Sanchez

Av. Universidad 1001 Col. Chamilpa, Cuernavaca Morelos, México, 62209, Facultad de Disefio, Edificio 10,
Tel. (777) 329 70 00, Ext. 2195,2196 / investigacion.diseno@uaem.mx



Se expide el presente documento con firma electrénica UAEM, soportada por el certificado vigente a la fecha de su
elaboracion y con efectos plenos de conformidad con los LINEAMIENTOS EN MATERIA DE FIRMA ELECTRONICA PARA
LA UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL ESTADO DE MORELOS PUBLICADOS en el ORGANO INFORMATIVO
UNIVERSITARIO "ADOLFO MENENDEZ SAMARA" nimero 117 de fecha 20 de abril de 2021.

Sello electrénico

MARIA ARACELI BARBOSA SANCHEZ | Fecha:2025-05-01 12:18:30 | FIRMANTE
g4zvkELHaH9sE35i/7ELLJI/xdbpX8HbVz6ey3IniLKvG7IsPYvoJRGsPB5rQVnhRhL3yS6csAwbvS089DHGf/q1QQZauY SoyJbFzhze110XKE8uUVLEyc7IknkvAAIXEWVABPeZZRp
w+ZkGQ+9eYfgOtPH+zSMxMia8LHb90D7JW/IvIWY +Ih9cEDVCRAUOF1XWFdJKCYav3F/MBpMQwrSCzulbh4KSHWmMhbVg50nWuRXD7dK+PvW7UH2A0z3kX080F4AgLSIP/7T
GD6py5+PSDI+uBPNXUXtZsAzrYgdHY/9eT6Q8TzrFbl4p28660k3ZCvbc3MUSFbwTnRVVOIXAQQ==

Puede verificar la autenticidad del documento en la siguiente direccién electrénica o
escaneando el c6digo QR ingresando la siguiente clave:

hJABVKG6X

https://efirma.uaem.mx/noRepudio/1H1gxQjFNcE8VqZDXcW3VsyBWhUbZrvO


https://efirma.uaem.mx/noRepudio/1H1gxQjFNcE8VqZDXcW3VsyBWbUbZrvO

FACULTAD DE DISENO

Cuernavaca, Morelos a 30 de abril de 2025.

DR. HECTOR C. PONCE DE LEON MENDEZ

Coordinador del Doctorado en Imagen, Arte, Cultura y Sociedad
Facultad de Disefio

Universidad Auténoma del Estado de Morelos

Presente

Por medio de la presente le comunico que he leido la tesis:

Incidencia de la alfabetizacién icénico-sonora en el fortalecimiento
de conocimientos y habilidades profesionales
en docentes de educacidn basica

que presenta el alumno:
JUAN TEODORO LOVERA VAZQUEZ

Para obtener el grado de Doctorado en Imagen, Arte, Cultura y Sociedad. Considero que dicha tesis
redne los requisitos necesarios para ser sustentada en el examen de grado por lo que doy mi VOTO

APROBATORIO para que se proceda a la defensa de la misma.

Lo anterior con base en: el enriquecimiento y fortalecimiento del trabajo mostrado, tanto en la
investigacion como en el documento recepcional, acorde a las observaciones realizadas en el examen

de candidatura.

Atentamente
Por una humanidad culta

Dra. Verénica Lara L6pez
[FIRMA ELECTRONICA]

Av. Universidad 1001 Col. Chamilpa, Cuernavaca Morelos, México, 62209, Facultad de Disefio, Edificio 10,
Tel. (777) 329 70 00, Ext. 2195,2196 / investigacion.diseno@uaem.mx



Se expide el presente documento con firma electrénica UAEM, soportada por el certificado vigente a la fecha de su
elaboracion y con efectos plenos de conformidad con los LINEAMIENTOS EN MATERIA DE FIRMA ELECTRONICA PARA
LA UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL ESTADO DE MORELOS PUBLICADOS en el ORGANO INFORMATIVO
UNIVERSITARIO "ADOLFO MENENDEZ SAMARA" nimero 117 de fecha 20 de abril de 2021.

Sello electrénico

VERONICA LARA LOPEZ | Fecha:2025-04-30 16:18:57 | FIRMANTE
mcYyRXssdJqGdg301g560WDMV/k9z09dhTM76MpRkbAg2QodueHjY8YhEaYbugb9vl/4JFi5bN+UXwDQM5GmMnXuOaLEQZNZATpRSrwY cOLp4Wt/izLbZRhSBRTOgbfh5dF9ws
PEc1YAEKIPLgVNuJ/14VwBdchT7agXcIHKXgMnyX10mjjXCQagDkG4uqSykeAlS5eTaxilmMrgRUONNrBwwL90IqC+tYvgzd8aS0Z 7uctR81imhNSo7J4kxbsFXDVIwIEZSMUJzv
tGKgmMNGJIQ5F7MwibF238x8QWqZNSE3WZtI1nMmf8ydmHz20jjICqT4y5/GAmQwW+9qLBP5S76A==

Puede verificar la autenticidad del documento en la siguiente direccién electrénica o
escaneando el c6digo QR ingresando la siguiente clave:

MAIcCDvYs

https://efirma.uaem.mx/noRepudio/ZMOcFV39uSFxTYYJ4eaNI69nWUMqULON


https://efirma.uaem.mx/noRepudio/ZM0cFV39uSFxTYYJ4eaNI69nWUMqULOn

FACULTAD DE DISENO

Cuernavaca, Morelos a 05 de mayo de 2025.

DR. HECTOR C. PONCE DE LEON MENDEZ

Coordinador del Doctorado en Imagen, Arte, Cultura y Sociedad
Facultad de Diseio

Universidad Auténoma del Estado de Morelos

Presente

Por medio de la presente le comunico que he leido la tesis:

Incidencia de la alfabetizacion iconico-sonora en el fortalecimiento
de conocimientos y habilidades profesionales
en docentes de educacion basica

que presenta el alumno:
JUAN TEODORO LOVERA VAZQUEZ

Para obtener el grado de Doctorado en Imagen, Arte, Cultura y Sociedad. Considero que dicha
tesis reune los requisitos necesarios para ser sustentada en el examen de grado por lo que

doy mi VOTO APROBATORIO para que se proceda a la defensa de la misma.

Lo anterior con base en:

El sustentante atendio las observaciones hechas en el examen de candidatura. El documento
presenta una redaccion pertinente a nivel doctorado. Entre sus principales aportes esta la
contextualizacion de la alfabetizacion iconico-sonora de los docentes en el marco del sistema
educativo mexicano desde una mirada critica y reflexiva. Otro de los aspectos sobresalientes

es la teorizacién de la alfabetizacion y la imagen en el marco de la sociedad del conocimiento,

Av. Universidad 1001 Col. Chamilpa, Cuernavaca Morelos, México, 62209, Facultad de Disefio, Edificio 10,
Tel. (777) 329 70 00, Ext. 2195,2196 / investigacion.diseno@uaem.mx



FACULTAD DE DISENO

asi como su relevancia en los procesos de ensefianza y aprendizaje. Finalmente, es de gran
valia el disefio e implementacion del curso para la actualizacion iconico-sonora a docentes de
educacién basica que permitio la identificacion de aspectos relevantes para fortalecer las

habilidades de los docentes en el tema.

Sin mas por el momento me despido, quedando de usted para cualquier aclaracion.

Atentamente
Por una humanidad culta

Emma Yanet Flores Zamorano

[FIRMA ELECTRONICA]

Av. Universidad 1001 Col. Chamilpa, Cuernavaca Morelos, México, 62209, Facultad de Disefio, Edificio 10,
Tel. (777) 329 70 00, Ext. 2195,2196 / investigacion.diseno@uaem.mx



Se expide el presente documento con firma electrénica UAEM, soportada por el certificado vigente a la fecha de su
elaboracion y con efectos plenos de conformidad con los LINEAMIENTOS EN MATERIA DE FIRMA ELECTRONICA PARA
LA UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL ESTADO DE MORELOS PUBLICADOS en el ORGANO INFORMATIVO
UNIVERSITARIO "ADOLFO MENENDEZ SAMARA" nimero 117 de fecha 20 de abril de 2021.

Sello electrénico

EMMA YANET FLORES ZAMORANO | Fecha:2025-05-06 23:44:59 | FIRMANTE
Uiuvil/gCzO9MUfKmmYhQvM9etPpKeh/oxS8EF ThAdIMT3NdEIMRXNP4cdAiyHVY XWmTelNmE4UHIFobUsChyyEmgAAtXZcb4v/QXlie/TONpPf//hBqw65XHtyyg1Dnyt+DP6D
U/SVCAaT1080acBHkc+nWDuzK58BEMyUQ+mho+ZXCGOMUg+bpJtojCvSYiPPy1EOylyzIp2HdNu6liQKb12URTOQ605xPi700Cyij8ErpuR3iaWKuHileHj95P16 COKPHHGIGXM
LF/MIU/j7ISrUeA0QIHDSBDINIINDb3HNEXZWUDOOYmdXzPJt4dR2f77LkVhzB2VWKEONIQ==

Puede verificar la autenticidad del documento en la siguiente direccién electrénica o
escaneando el c6digo QR ingresando la siguiente clave:

XTFtrSc8m

https://efirma.uaem.mx/noRepudio/m9CONLE6E4kODX87jH6LEp8FoBD5BdcB


https://efirma.uaem.mx/noRepudio/m9CONLE6E4kODX87jH6LEp8FoBD5BdcB

FACULTAD DE DISENO

FACULTAD DEn

DISENO Cuernavaca, Morelos a 30 de abril de 2025.

DR. HECTOR C. PONCE DE LEON MENDEZ

Coordinador del Doctorado en Imagen, Arte, Cultura y Sociedad
Facultad de Diseio

Universidad Auténoma del Estado de Morelos

Presente

Por medio de la presente le comunico que he leido la tesis:

Incidencia de la alfabetizacion iconico-sonora en el fortalecimiento
de conocimientos y habilidades profesionales
en docentes de educacion basica

que presenta el alumno:
JUAN TEODORO LOVERA VAZQUEZ

Para obtener el grado de Doctorado en Imagen, Arte, Cultura y Sociedad. Considero que dicha tesis
redne los requisitos necesarios para ser sustentada en el examen de grado por lo que doy mi
VOTO APROBATORIO para que se proceda a la defensa de la misma.

Lo anterior con base en que la tesis refleja un manejo adecuado de los conceptos adquiridos a lo
largo del posgrado, y cumple con todos los puntos establecidos en los lineamientos de titulacidn

del Doctorado en Imagen, Arte, Cultura y Sociedad.

Atentamente
Por una fumanidad culta

takhlouf AKI

Av. Universidad 1001 Col. Chamilpa, Cuernavaca Morelos, México, 62209, Facultad de Disefio,
Edificio 10, Tel. (777) 329 70 00, Ext. 2195,2196 / investigacion.diseno@uaem.mx



Se expide el presente documento con firma electrénica UAEM, soportada por el certificado vigente a la fecha de su
elaboracion y con efectos plenos de conformidad con los LINEAMIENTOS EN MATERIA DE FIRMA ELECTRONICA PARA
LA UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL ESTADO DE MORELOS PUBLICADOS en el ORGANO INFORMATIVO
UNIVERSITARIO "ADOLFO MENENDEZ SAMARA" nimero 117 de fecha 20 de abril de 2021.

Sello electrénico

ANTONIO MAKHLOUF AKL | Fecha:2025-05-05 16:22:29 | FIRMANTE

klJhBM5dx7hguMNVOTHhQVoh85VUDUVPjOpHNOWh4KvCO022csCFd/6SeEAZXWdb5A2Y 8h3tH+D+H6uUlCiCUEj3/FIbwGhwMSdhmIzKRX5Etj1A6mIUtcuUol TAgvi9v9o+olrF
UigvYu3dhGylpOLMON+JLgNXmYYze2xJrknmor3R4gtn70OneLwAleNWMao7KC2VmCJIzJTnhMSEB29Kn11+3cH/nvgQG/pu7EI3XUhdAZZPuT6E6WofRzIMp2kGRknhai7ziOKr
8DemCIPFa96M4A9SglgELUMEdruKjIXLAqesQCFXjaG/ASztErnEfvuxcN1inICAiyztHFzg==

Puede verificar la autenticidad del documento en la siguiente direccién electrénica o
escaneando el c6digo QR ingresando la siguiente clave:

YNxk9TDVs

https://efirma.uaem.mx/noRepudio/kOO2GNaYirJtqhRjJO0tiKcf2ggGACc7D


https://efirma.uaem.mx/noRepudio/kOO2GNaYirJtqhRjJ0tiKcf2ggGACc7D

FACULTAD DE DISENO

FACULTAD DE~

D I S E N O Cuernavaca, Morelos a 30 de abril de 2025.

DR. HECTOR C. PONCE DE LEON MENDEZ

Coordinador del Doctorado en Imagen, Arte, Cultura y Sociedad
Facultad de Diseiio

Universidad Auténoma del Estado de Morelos

Presente

Por medio de la presente le comunico que he leido la tesis:

Incidencia de la alfabetizacion iconico-sonora en el fortalecimiento
de conocimientos y habilidades profesionales
en docentes de educacion basica

que presenta el alumno:
JUAN TEODORO LOVERA VAZQUEZ

Para obtener el grado de Doctorado en Imagen, Arte, Cultura y Sociedad. Considero que dicha tesis retne los requisitos
necesarios para ser sustentada en el examen de grado por lo que doy mi VOTO APROBATORIO para que se proceda a

la defensa de la misma.

Lo anterior con base en:

Sobresale la pertinencia de la investigacién al realizar propuestas para reducir el déficit que presenta la formacién de
los docentes de educacién bdsica, frente a las exigencias de habilidades multilenguaje al carecer de una solida
alfabetizacién icdnico-sonora. Las tecnologias de comunicacion digital lo demanda.

La investigacién aborda el problema metodoldgicamente, presenta bibliografia y un desarrollo sustentado de manera

suficiente.

Atentamente
Por una humanidad culta

Dr. Juan Carlos Bermudez Rodriguez
[FIRMA ELECTRONICA]

Av. Universidad 1001 Col. Chamilpa, Cuernavaca Morelos, México, 62209, Facultad de Disefio, Edificio 10, Tel. (777) 329
70 00, Ext. 2195,2196 / investigacion.diseno@uaem.mx



Se expide el presente documento con firma electrénica UAEM, soportada por el certificado vigente a la fecha de su
elaboracion y con efectos plenos de conformidad con los LINEAMIENTOS EN MATERIA DE FIRMA ELECTRONICA PARA
LA UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL ESTADO DE MORELOS PUBLICADOS en el ORGANO INFORMATIVO
UNIVERSITARIO "ADOLFO MENENDEZ SAMARA" nimero 117 de fecha 20 de abril de 2021.

Sello electrénico

JUAN CARLOS BERMUDEZ RODRIGUEZ | Fecha:2025-04-30 17:37:17 | FIRMANTE
nUclwu0t2gPayDY9+Q+pWw6PDWohjqYoiYb5YT7qp5J8uf/hWPvmzmQzGECHb3GomA9ImcnND3wKasmSFgvpVwWXatKK72/wszDY3ENNStyzy9JrV2NmTkwinhCasXAxwtSv
35dn9PXMIT4sNoOrYU1lbxexvgcNj7wFdShcXrsDnZPKKg2JOZTHBwWDSKbPjxhDKNIIzewOiiGGmvA+HUEQVEV+a9uSY9dOm6g5HXQjAcoSU3NQc7M5VyFkUgdO9LXFADYuk5
vQee9dD6ekQ8L1XFYOMLJciBcHIShe4LCwcbydA/0Z2L8IV5EDZIzk9a/wjXbORECR3WTJE40OubUJw==

Puede verificar la autenticidad del documento en la siguiente direccién electrénica o
escaneando el c6digo QR ingresando la siguiente clave:

Av6RrDxPz

https://efirma.uaem.mx/noRepudio/Gt02CF5Z2QioziNZ8beX2FeUNZIYVaxm


https://efirma.uaem.mx/noRepudio/Gt02CF5Z2QioziNZ8beX2FeUNZIYVaxm

FACULTAD DE DISENO

FACULTAD DEn

DISENO Cuernavaca, Morelos a 08 de mayo de 2025.

DR. HECTOR C. PONCE DE LEON MENDEZ

Coordinador del Doctorado en Imagen, Arte, Cultura y Sociedad
Facultad de Disefio

Universidad Auténoma del Estado de Morelos

Presente

Por medio de la presente le comunico que he leido la tesis:

Incidencia de la alfabetizacion icénico-sonora en el fortalecimiento
de conocimientos y habilidades profesionales

en docentes de educacion basica
gue presenta el alumno:

JUAN TEODORO LOVERA VAZQUEZ
Para obtener el grado de Doctorado en Imagen, Arte, Cultura y Sociedad. Considero que dicha tesis
reune los requisitos necesarios para ser sustentada en el examen de grado por lo que doy mi VOTO
APROBATORIO para que se proceda a la defensa de la misma.
Lo anterior con base en:
La pertinencia tematica, la investigacion aborda un campo poco explorado desde una perspectiva
integradora.
El trabajo genera aportaciones significativas tanto en el plano teérico como practico.
Ademas, la investigacion se sustenta en una metodologia clara, adecuada y pertinente al objeto de
estudio.
La tesis mantiene una estructura légica, una redaccién clara y una articulaciéon consistente entre
objetivos, fundamentacion teérica, desarrollo analitico y conclusiones. Esto da cuenta de un trabajo

reflexivo, profundo y comprometido con el quehacer académico.

Atentamente
Por una humanidad culta

Dra. Mariana Teresa Silveyra Rosales
[FIRMA ELECTRONICA]

Av. Universidad 1001 Col. Chamilpa, Cuernavaca Morelos, México, 62209, Facultad de Disefio, Edificio 10,
Tel. (777) 329 70 00, Ext. 2195,2196 / investigacion.diseno@uaem.mx



Se expide el presente documento con firma electrénica UAEM, soportada por el certificado vigente a la fecha de su
elaboracion y con efectos plenos de conformidad con los LINEAMIENTOS EN MATERIA DE FIRMA ELECTRONICA PARA
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